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OZET

Ekin Can SEYHAN, 1977°den 2019’a Star Wars Filmlerinde Mekan Uzerinden Edward W.
Said Perspektifinde Oryantalizm Analizi, Baskent Universitesi, Sosyal Bilimler Ensitiitiisii, ic
Mimarlik Ve Cevre Tasarimi Doktora Programi, 2023

Edward W. Said 6ncesi Oryantalizm farkli kiiltlirleri arastirmak, gézlemlemek gibi
olumlu ve/veya tarafsiz bir yontem olarak kabul edilirdi. Tarih boyunca bir¢ok bilim, sanat
gibi alanlarda oryantalistler arastirmalar ve ¢alismalar yapmaktaydi. Fakat 1970'ler sonrasi
Oryantalizm kavrami Edward W. Said ile birlikte glinlimiizde yaygin olarak kabul edilen
anlami olan; dogunun bati toplumlarini gérme bi¢imi olarak geligmistir.

Bilim kurgunun kdkeni bir edebi eser olan Mary Shelley'ye ait Frankenstein adl1 eseri
ile 1818 yilinda dogdugu kabul edilmektedir. ilk iiretiminden giiniimiize kadar bircok eserle
de temsil edilmis, teknoloji ¢agi ile birlikte 'vizyon' katma degeri ile dnemini artirmistir.
1902 yilinda ilk sinema Ornegi olan 'A Trip to the Moon' adl1 eser de bir bilim kurgu
hikayesini temel alarak, ilk temsiliyeti ile bilim kurgu ve sinema ikilisinin iliskisinin kuvvetli
temelini atmustir.

Sinema tarihi ile ortak bir baslangica sahip olmalari, bilim kurgu kavrami ile
sinemanin bir baska degerinin goriilmesini saglamistir. Adorno gibi popiiler kiiltiirii bir fikir
aktarim araci olarak goren diisiiniirler tarafindan sinema bir fikir aktarim araci olarak
goriilmektedir. Bu baglamda sinemanin temelinden bu yana var olan bilim kurgu
sinemasinda oryantalizmin yeri tezin temellerini olusturmaktadir.

[k filmi 1977 yilna ait olup giiniimiize kadar devam eden 'Star Wars' markasi,
1970'ler sonras1 ortaya ¢ikan Edward W. Said perspektifinde oryantalizm kavraminin

incelenmesi tezin amacini olusturmaktadir.

Bu amag¢ dogrultusunda Star Wars filmlerinde mekan kurgularmin Edward W. Said
perspektifinde oryantalist temsiliyetleri incelenecektir.

Anahtar Kelimeler: Edward W. Said, Star Wars, Bilim kurgu, Mekan, Sinema



ABSTRACT

Ekin Can SEYHAN, Analysis Of Orientalism In The Perspective Of Edward W. Said
Through Space In The Star Wars Movies From 1977 To 2019, Baskent University, Institue Of
Social Sciences, PHD of Interior Architecture And Environmental Design, 2023

Before Edward W. Said, Orientalism was regarded as a positive and/or unbiased
method of researching and observing different cultures. Throughout history, many scholars
and artists conducted studies and works as Orientalists. However,After Edward W. Said, the
concept of Orientalism took on its widely accepted meaning, which is the way the West

perceives the East, in the late 1970s.

The origin of science fiction is attributed to Mary Shelley's literary work,
"Frankenstein," published in 1818. It has been represented by numerous works since its
inception and has gained importance with the addition of a 'vision' value, especially in the
age of technology. The first cinematic example, the film "A Trip to the Moon" in 1902, based
on a science fiction story, laid the strong foundation for the relationship between science

fiction and cinema.

Having a common beginning with the history of cinema, the concept of science
fiction and cinema have made it possible to see another value.Thinkers like Adorno, who
view popular culture as a means of transmitting ideas, perceive cinema as a medium for
conveying ideas. In this context, Orientalism forms the basis of the thesis in science fiction

cinema, which has existed since its inception.

Starting with the first film in 1977 and continuing to the present, the 'Star Wars'
franchise serves as the focal point for examining the concept of Orientalism through Edward

W. Said's perspective, which emerged in the late 1970s.

In line with this objective, the spatial constructions in Star Wars films will be

analyzed for their Orientalist representations from Edward W. Said's perspective.

Keywords: Edward W. Said, Star Wars, Science Fiction, Place , Cinema
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1. GIRIS

1.1. Arastirmanin Amaci

Tiirk Dil Kurumuna (TDK) gore kiiltiir: “1. Tarihsel, toplumsal gelisme siireci iginde
yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletmede
kullanilan, insanin dogal ve toplumsal ¢evresine egemenliginin Ol¢iisiinii gésteren araglarin
biitiinii, hars, ekin; 2. Bir topluma veya halk topluluguna 6zgii diisiince ve sanat eserlerinin
biitiinii; 3. Muhakeme, zevk ve elestirme yeteneklerinin 6grenim ve yasantilar yoluyla
gelistirilmis olan bigimi; 4. Bireyin kazandig1 bilgi” anlamlarina gelmektedir (TDK Sozliik,
2019: 1558).

Bu baglamda tiirk dil kurumuna gore kiiltiiriin kelime anlam1 gelisimi tarihsel siirece
dayanarak, nesiller aras1 gec¢is yapan, insana ait biitlin maddi ve manevi degerlere dayali

zevk ve gorisleri olarak yorumlanabilir.

Son dénemlerde pek ¢ok akademisyen kiiltiirii bir zihinsel enfeksiyon veya parazit gibi

degerlendirerek, insanlar1 da bu parazitlerin yasadigi konaklar olarak tanimlamaktadir

(Harari, 2014: 242).

Harari’nin bu konuda en kritik nokta olarak verdigi 6rnekte; yiiz y1l 6nce Avrupalilarin
kimi irklarin, dogasi geregi diger irklardan tistiin oldugunu kesin géziiyle kabul etmelerinden
bahsetmektedir. 1945 sonrasi irk¢ilik olarak goriilen bu durum ahlaken sorunlu, bilimsel
acidan da asilsiz olarak gériilmeye baslandi. Ozellikle genetikgiler bu konuda bir¢ok calisma

yaptiklarindan bahsetmektedir.

Bunun yani sira antropologlar, sosyologlar, tarihgiler, davranis bilimciler insan
kiiltirleri arasinda bariz farklar buldugunu da belirtmektedirler. Ve bir noktada irkg¢ilik

karsit1 olunsa da kiiltiirciiligiin kaginilmazlig: dile getirilmektedir (Harari, 2018: 143, 144).

Bu dogrultuda kiiltiirciiliik ile irkgilik arasindaki fark bariz sekilde tarif edilmektedir.
Insanlar rk¢iliga kars1 ¢iksalar da aym gruplarin kiiltiirciiliik iizerinden bu ayrimlar1 devam
ettirdigi belirtilmektedir (Harari, 2018: 146, 147). Bu noktada bu durum kiiltiirciiliik adi

altinda Edward Said’in savundugu dogrulari onaylayan bir noktada durmaktadir.
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1691°’de de Anthony Wood, Samuel Clark’1 bazi dogu dillerini bilen, taninmis bir
oryantal olarak tanimlamistir. Burada bilinen dogu dilleri ve edebiyati ile mesgul kimse

olarak kullanilmistir (Arberry, 1943: 8).

Bu donemde heniiz oryantalizm kavrami olumlu veya olumsuz etkilerin disinda bir

noktada oldugu okunabilir.

1779°da kelime olarak ilk kez kullanilan 1838 yilinda kavrama giren oryantalizm,

biitiiniiyle, Dogunun- hem yakin Dogu’nun hem de Uzak Dogu’nun incelenmesi anlaminda

kullanilmaktaydi (Bulut, 2004: 4).

1691°den 1838’e kadar olan siiregte oryantalizmin bir kavram olarak kabul edilecegi

stire¢ olarak okunabilir

1838°de ise, Fransizca sozciiklere Bulut’un aktardigi tizere Uzak Dogu ve Dogu

incelemesi anlaminda bir kelime hiiviyetini kazanir (Endress, 1988: 11).

Fransizca tizerinden; Uzak Dogu ve Dogu kavramini incelemesi olarak anlami ile

oryantalizmin bulundugu bolgesinin cografi konumuna gore degisiklik gosterdigi okunabilir

1920’li yillarda Oryantalizm hakkinda bugiin diisiiniilen alginin aksine, pozitif bir
anlama sahiptir. Oryantalizmin baslangicta farkli ve egzotik kiiltiirlere duyulan akademik

hayranlik, ilgi ve alaka olarak tanimlandigi sdylenmektedir (Mackenzie, 1995: 11).

Hayranlik ve ilgi iizerinden yola ¢ikarak, Mackenzie oryantalizmi olumlu bir aktarim

tiirii oldugu sdylebebilir.

1939 yilinda akademik bir ¢alisma olmayan, Aime Cesaire’nin siiri oryantalizme karsi

durus olarak bir elestiri dilinde yazilmistir (Clifford, 1988: 1).

1939 yilinda ise Oryantalizmin yaygin kabul géren olumsuz anlaminin ilk temelleri

atildig1 sdylenebilir.

1980’erde ise Oryantalizm kelime anlami bugiin yaygin olarak kabul edilen Said’in

diistincelerinin aksine olduk¢a farkli bir anlama sahiptir. Oryantalistler, Dogulu halklar,



onlarin dilleri, tarihleri, gelenekleri, dinleri ve edebiyat1 {izerine bilgili olan kisilerdir. Ayni1
zamanda Dogu diinyasinin resmini ¢izen ressamlara da oryantalist ressamlar denilmektedir

(Thorton, 1983: 13).

Thorton’un sozlerinden yola ¢ikarak, oryantalizm giinlimiizde baskin olan olumsuz
anlammin arkasinda, sanatin i¢cinde olan arka planlinda, bir kiiltiir temsiliyeti olarak
yorumlabilir. Ressamlarin kendi kiiltiirleri disinda kiiltiirleri aktardigi bu sanat aktivitesi,

bugiin baskin olan kotii yorumun 6tesinde tarafsiz bir aktarim oldugu sdylenebilir.

Bu baglamlarda 1980’lerde hala ;1939 yilinda atilan ilk olumsuz temellere ragmen;

Oryantalizm anlam olarak hala kétii bir alg1 yaratmaktan uzak oldugu goriilemktedir

Said oryantalizmi yalnizca bir aragtirma kavrami olarak gormez. Oryantalizm Dogu
ve Bati arasi ontolojik ve epistemolojik ayrimina dayali bir diisiincedir. Sark ile ugrasan
miiessesedir ve sark hakkinda arastirmaz, hiikiimlerde bulunur. Sarki tasvir eder, tedris eder,
iskan eder, yonetir (Said, 1989: 15, 16) sdylemleriyle oryantalizmi yalnizca bir arastirma

degil, bir tasvir amaci olarak ta gordiigiinii belirtir.

Said ¢alismasindan kendinden 6nceki tartismalari igine alirken, ayn1 zamanda yeni bir
tartisma yaratti. Said Oncesi tartigmalar uzmanlar tarafindan Marksist ¢evrede bicimlenmis
ve evrenselci bir elestiri tutumunda olmustur. Said’in ise materyalist elestiriden uzaklasip

caligmalarin1 daha da kuvvetlendirdigi belirtilmektedir (Halliday, 1993: 6).

Oryantalizm konusunda Said ile goriilen kirtlmanin temelinde Clifford’un dedigi gibi
Said’in saf aragtirmaciligin ve aktarimin miimkiin olmadig1 tizerine yazmasi bulunmaktadir

(Clifford, 1988: 3).

Bu baglamda Said ile birlikte 1980’ler sonras1 Oryantalizm kavraminin yeni bir sekil
aldigt ve yaygin olan anlaminin dogusu oldugu farkli arastirmcilar tarafindandan

sOylenmektedir.

Ayrica Said sarkiyatgiligin son evresinde popiiler imgeler ile sosyal bilimlerdeki

temsil bi¢imlerinde giincel Arap temsillerine Ornekler verir. Bu Orneklerde ‘Arap’
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kavraminin 1967°de utang verici bir unsur olarak baslayan siirecinde 1973°ten sonra tehdit

edici bir unsura evirilmesinden bahseder (Said, 1989: 299).

Edward W. Said’in sarkiyatgilik anlayisi, batinin doguya bakisinin, bir batili olarak
belli simirlamalar ve 6n yargilar ile bakisindan kaginilmaz oldugu iizerinedir. Sark’ta 2.
Diinya Savasi’ndan sonra egemen olan toplumun Amerikalilar oldugunu savunur (Said,
1989: 14).

Bu baglamlarda ise oryantalizm kavraminin, 1838 yilinda sahip oldugu, cografi

konuma gore olan algisinida degistirdigi sdylenebilir.

Kiltiirciiliik tizerine Said’in s6ylemlerini destekleyici olarak goriilebilecek Harari bu

noktada Batili olmak kavramina bakisi ile aksine bir durumu da savunmaktadir.

Batili olmak kavraminin yayginlagsmasini Harari Avrupa’nin 1900’11 yillara, 15 yiizyil
boyunca askeri, siyasi, ekonomik ve kiiltiirel gelismelere verdigi onem ile diinya
ekonomisinin tepesinde ve topraklarin cogunlugunu ydnetir bir bicimde giris yaptigini sdyler
(Harari, 2014: 278). Bu tespitin ardindan Harari, Avrupa’nin semsiyesi altindaki
yenidiinyanin, insanlar1 kabul etmeseler de, Avrupali olduklarini séylemektedir (Harari,
2014: 279).

Bu sdylemlerin ardindan bir noktada Avrupali olmanin veya Avrupa’nin (Bati’nin)
diinyaya yayilmasinin iyi yanlarindan bahsettigi algisi olusmaya baslasa da ilerleyen
boliimlerde diinyaya yayilirken somiirge sistemine uyduklarini sdyleyen birtakim ¢ikarimlar
yapmak da miimkiindiir. Bu baglamda Kongo’ya giden Belgikalilarin oray1 ele gegirme
amaci vb. érneklerden bahsederek (Harari, 2014: 327). iki ayr goriisiin de hakli olabilecegi

ornekler ile durumun ikilemini gozler oniine sermektedir.

Curtis tarafsiz olunmasi konusunda en ¢ok elestirilerin, sanat, edebiyat, miizik, tiyatro
ve sinema tasvirlerinde oldugunu soyler. Bu tasvirlerde dogu yasamini kiigiik diisiiriicii
davraniglarin varligin1 belli noktalarda kabul etse dahi estetik agidan yapilmaya calisilan

seylerin gz ardi edildigini ekler (Curtis, 2009: 14, 15).

Lewis ise Said karsit1 bir tutum ile 6n plana ¢ikmaktadir. 1973 yilinda Paris’te

diizenlenen 29. Uluslararasi Oryantalistler Kongresi’nde oryantalist kelimesinin kullanimi
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yasaklanmistir (Lewis, 1982: 50). Bu yasaklamanin temelinde oryantalist kelimesinin
olumsuz anlamlar1 igermesi yatmaktadir. Lewis oryantalistlerin Said’in aktardigi gibi

diismanca yaklasimlara sahip kisiler olmadigini savunmaktadir (Lewis, 1982: 49).

Lewis soOylemlerinde Said’in Oryantalizm’e olan olumsuz goriisiin  aksini

savunmaktadir.

Lewis oryantalizm kavraminin asirilasmis abartili bir durum olusuna dair elestirisini
Yunan arastirmacilar tizerinden yapar. Yunan mitolojisinin ge¢misine ait arastirilarina
yapilan yogun ilginin, Yunan vatanseverler tarafindan reddedilip, kars1 ¢ikilmasi iizerinden

igneleyici bir 6rnek ile verir.

Ona gore Amerika’da yapilan tiim ¢alismalarin Yunan tarihi, dil edebiyati1 egitimi gibi
unsurlar Yunanlar1 ayaklar altina alma amacl olmadig: lizerinden, Said’in sdylemlerinin
aksini savunmaktadir. Yunan klasikg¢ilerinin {izerinden durum savunmasinin sagma
olacagini, fakat oryantalistler {izerinden bu durumun eglenceli fantezi dehsetine

doniistiiglini savunur (Lewis, 1993).

Said karsit1 soylemler yanlizca Lweis ile sinirli kalmamis, farkl: kisiler tarafindandan
Oryantalizm’in said tarafindan tanimlanan kavramina karsi ¢ikan bir takim goriisler

gorilmiistiir.

Said’in oryantalizm kavramina karsi ¢ikan birtakim siyaset bilimci ve antropologlar
Said’e kars1 ¢ikarken, 6zellikle Dogu’nun ¢ok pasif ve tepkisiz temsillere sahip, olan bitene
tepki veremez gibi bir temsilde oldugunu sdylerler. Bu séyleme ragmen bu ¢alismacilar Said
ile aym fikirde olmakla birlikte, konularin yalnizca fazla abartili temsil edildigini

soylemektedirler (Pala, b.t.: 13).

Her ne kadar karsit goriislerde olsa, bu sdylem iizerinden yola ¢ikilinca Said’e
katilmayan aragtirmacilar dahi Said’in sarkiyat kavramina karsi degillerdir. Yalnizca
bigimsel detaylarda temsiliyet tartismasina yonelmektedirler. Bu ¢ikarimda Said’in dile

getirdigi oryantalizm kavraminin ve konusunun énemi anlasilabilir.

Said oryantalizmde Araplarin Siyonizm aleyhtari olmasinin yani sira bir petrol

kaynag1 olarak gosterilmesinden bahseder. Ayrica sinemada ve televizyonda ise Arap ya bir
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sehvet diiskiiniidiir ya da kana susamig bir namussuzdur. Cinsellige asir1 diiskiin bir ahlaksiz,
hakkini teslim etmek gerekirse zekice, alengirli diimenler ¢cevirmeye muktedir ama temelde

sadist, kalles ve siifli biri olarak ortaya ¢ikmaktadir (Said, 1989: 300).

Lewis/Curtis gibi kisilerin goriisleri ile Said’in goriisii arasindaki bu iki karsit goriis

tizerine fikir ve gorisler tartismali sekilde iki tarafa da uygun okunabilmektedir.

Yapilan ¢ikarimlarin diginda Said’in bu sdylemlerine bir destekleyici durum da Star
Wars markasinin altinda yasanmustir. Filmlerde tipki Said’in sdylemlerindeki Arap temsiline
benzerlik olarak petrol kaynagi giiciine dair Jabba’nin maddi giicii ile benzer bir biitiin
olabilir. Diger yandan sehvet diiskiinii kisimda ise Jabba’nin sarayinda esir aldig1 prenses
Leia lizerinden okunabilir. Prenses Leia’nin karakterinin kdle bir kadin olarak tasvirinin ve
bu tasvire ait tiriinlerin artik liretilmeme karar1 gibi tartismalar bu durumu desteklemektedir

(url 1, url 2, url 3, url 4).

Tiim bu kararlarin aksine kadin simgesinin de ilerisinde Leia’nin esir alindigi
temsilinde tam aksini savunan bir yazi olarak Esparza’nin sozleri ele alinabilir. O Leia’nin
zincirleri ile Jabba’y1r bogmasini kendi 6zgiirliiglinii kazanmasi, intikami almasi gibi bir

bakisla yiiceltmektedir (Esparza, 2017).

Bu bakis acisinin mekansal bir benzeri olarak Jabba adli kotli karakterin yasadigi
mekanin Lego firmasi tarafindan iretilen oyuncaginin kulesine vurgu yaparak formunu
Cami ile benzetilmesi dogrultusunda, miisliimanliga kars1 kotii bir sunus yaptigina dair
olaylar yasamig, Jabba sarayr bir¢ok Miisliiman {ilkesinden toplatilmis ve satisi

durdurulmustur (url 6, url 7).



Gorsel 1.1. Jabba Sarayi legosu ve Jabba Sarayi (url 5)

Kadin kavraminda goriilen bir temsiliyete ait farkli okumalar durumunda oldugu gibi;
Jabba’nin sarayinda mekani farkli sekilde okuyarak, cami temsiliyeti disinda temsiller
okumak miimkiindiir. Gorsel 1.2°de gosterilen drneklerde sol tarafta basik kubbe 6rneginde
ters cevrilmis yayvan kubbesine benzerlik, gorsel sag tarafta ismini bolgesinden alan
Dairesel Irlanda kulesindeki kuleler ile hem islevsel hem gorsel benzerlik kurulmasi
miimkiindiir (Cragoe, 2012: 136,145).

e whe olus
basik kubbe olu Dairesel irlanda kulesi

Yiiksek. ince ve bagimsiz kuleler Irlanda ;

mimarisinin en belirgin

Aligivdi. Yiiksek bir seviyede duran
kapiya genellikle

bir dayama
merdivenle girilirdi.
Bir manasur
verlesimiyle iliski
il;imlv olan kule
muhtemelen
catisma
zamanlarmda bir
simnak olarak
kullamlmaktaydi.

Gorsel 1.2. Basik kubbe, irlanda kulesi, modernizm 6rnegi (Cragoe, 2008: 136, 145)

Islam sanatlar1 arastirmalarini konu alan kitap ‘Art of Islam Language and Meaning’
kitabinda Islamiyet’e ait sanatlarin, gok Kkiiltiirlii sentezler olmasindan bahseder. Gorselde

goriilen &rneklerdeki farkli minare iizerinden bile Islamiyet’e ait kullamlmis farkli



formlardaki kule gesitlerini gosterir. Bu ¢esitlerin her birinin farkli kiiltiirlerle ortak
yonlerinin oldugunu séyler (Burckhardt, 2009: 125).

Bu anlamda bir mekan1 islami bir mekan gibi tanimlamak, Islami arastirmacilarin

gbzlinden de tutarli bir ¢ikarima ulasamayacaginin gostergesidir.

Gérsel 1.3. Islamiyette camilere ait farkh minare gesitleri (Bruckhanrdt, 2009: 126, 127)

Jabba Saray1 Bati’nin sark bakis1 diisiincesinden yola ¢ikilarak karakterin temsilinden
mekanin temsiline ¢ikarim ile cami benzetmesine gidilmigtir. Karakter iizerinden okuma
yapilmaksizin bakildiginda mekan farkli temsillere sahip olabilecegi gorsel ornekleri de

gosterilmistir.

Ayrica bu bolgenin tasarimi asamasinda Saray i¢in tretilen eskizler ayn1 zamanda
asiler i¢inde s olarak kullanilmasini hedeflenmistir (Rinzler, 2013: 79). Asiler ile Jabba
filmde iki zit temsiliyete sahiptirler. Bir tarafta su¢ oOrgiitii liderinin sarayi, bir tarafta
demokrasi arayan bagimsizlik savasi veren grubun iissii olmasi tizerine iki u¢ kimligin

mekan temsili birbirine benzer sekilde arastirilmistir.



Tiim bu ¢ikarimlara ragmen durdurulan satiglar ile Jabba’nin saray1 bir oryantalist

bakisa ait oldugu durumunun kabulii olarak da okunabilir.

Bu ¢ikarimlar dogrultusunda damekan ve kadin temsilinde goriilenin ve popiiler olarak

yayginlagmis olanin 6tesinde sonuglar ¢ikabilecegi goriilmiistiir.

Bu yola ¢ikis amaci ile de Star Wars filmlerinin icerisinde gegen mekanlar tizerinden

yapilacak olan okumalar ile temsiliyetlerin iligkilerini okumak hedeflenmektedir.

Jabba 6rnegindeki gibi ilk bakista ¢ikarilan anlamlar ile detayli aragtirmalar sonucunda

daha farkli sonuglara ulasilabileceginin tespit edilmesi hedeflenmektedir.

1.2. Alt Amaglar

1. Bernstein’in “Adorno’nun Kiiltiir endiistri eserinin sunus boliimiinde bahsettigi
gibi, Adorno’nun kiiltiir endiistrisi tarafindan diisiindiigii kadar manipiile ya da aldatilmis
olmadigimi savunanlar olabilir. Nihayetinde televizyon seyretmek ya da son Hollywood
filmini izlemek insanin diisiinme yetisini kaybettigi anlamina gelmez; insan s6z konusu
manipiilasyonun ger¢ek yiiziinii goriirken bir yandan da kendisine sunulan seye elestirel bir
mesafede durabilir.” diislincesini savunanlar i¢in, Adorno’nun kiiltiir endiistrisinin basariya
ulagmasi igin katiksiz inancin ya da naifligin sart olmadigini diistinmesinden bahsedilir

(Adorno, 2020: 23).

Diger taraftan, Adorno sonrasi 1970’lerde Herbert Gans ise sanati iki ayri elden yiiksek
kiiltiir ve popiiler kiiltiir olarak degerlendirirken, ¢izgi roman vb. tikketime dayali sunumlari
popiiler kiiltiir altinda degerlendirir. Bu degerlendirme dogrultusunda ise burada, yiiksek
kiltiiriin gercek bir kiiltiir, popiiler kiiltiiriin ise tehlikeli bir olgu oldugunu savunanlara kars1
bir tez gelistirilmistir ve aslinda ikisinin de birer kiiltiir oldugu savunulmustur. Bununla da
kalmayip, popiiler kiiltiir tiiketicisinin tiikettigi iiriinii kendi tercihleri dogrultusunda
tilkettigini savunmustur (Gans, 1999: 11). Ayrica popiiler kiiltiiriin yani kitle iletisim araglari
ile yayilan bu eglence iiriinlerinin dyle kolayca tepeden izleyiciye (tiiketiciye) empoze
edildigi fikrine katilmamakta, dolayli yoldan ve kismen de olsa, izleyici(tiiketici) tarafindan
bi¢imlendirildigine inanmaktadir (Gans, 1999: 13).



2 ayri bakis agisinin temel konusu tek bir iiretim iken, bir tarafta tiretimin toplum
acisindan tehlikelisi, bir tarafta ise toplum tarafindan kabul edilen ve 6ziinde toplumun

diisiince ve fikirlerinden tretildigi soylem ¢ikartilabilir.

Bu baglamda 1950’lerde Adorno iizerinden popiiler kiiltiir triinlerine yo6nelik
tiiketicinin tehlikeli bir yonlendirme altinda oldugunu sdylemek miimkiinken; 1970’lerde
Gans’in fikri ile birlikte tiiketici tarafindan yonlendirilen mevcut siradan ve talep edilen
dogrultusunda tiikketim triinleri demek de miimkiindiir. Bu baglamda Gans ve Adorno
tizerinden popiiler kiiltiire bakis a¢sina olumlu ve olumsuz olmak tizere iki zit bakis acisi

goriilmektedir.

Bu ¢alismanin hedefinde olan Star Wars filmlerinin popiiler kiiltiir iiriiniine yonelik
degisen bir bakis agisinin oldugu dénemin bir iiretimi olmasi agisindan énemli bir noktaya
sahiptir. Bu bakis agis1 degisiminin gergeklesmesinin ardindan sinemada gosterilen bilim
kurgu sinema iiriinii olan Star Wars ’1 mekan yansimalari iizerinden okuyarak tiriiniin nasil

bir tutum sergiledigini tespit etmek ana hedeftir.

2. Baudrillard’a gore; tiiketim kavramina en basta agiklik getirmek gerekir ki; tiiketim
(yalnizca nesnelerle degil, toplumla ve diinyayla) iligkinin aktif bir formudur; sistematik bir
etkinlik bigimi ve tiim kiiltiirel sistemimizi kuran kiiresel bir tepkidir (Baudrillard, 2002: 67).
Bu anlamda bir tiikketim tirtinii olan popiiler kiiltiir iiretimlerinin ele alinmasi, bir kiiltiir ve

diizen okumasi olarak ele alinmasinin dogru bir se¢im oldugu ¢ikarimi yapilabilir.

Sinema sanat dali olarak edebiyatin, resim ve plastik sanatlar vb. bir¢ok dal ile
yakindan iligkili olmasinin yaninda mimari ile de iliskisi bulunmaktadir. Mimariyle ilgilenen
bir calismacinin, bu ilgisini yonetmenlerin sunduklar1 drama katkida bulunmak igin
mimariyi nasil kullandiklar1 gibi konulara yonelebilecegi Corrigan tarafindan da

savunulmaktadir (Corrigan, 2008: 42).

Tiim bu yaklagimlar dogrultusunda hedeflenen sorunun cevap arayigindaki ana unsur
olan mekan kurgusunun dogru bir se¢im oldugu ¢ikarimi yapilabilir. Fakat bu ¢ikarim ile

Star Wars filminin mekan kurgusunda okunabilirligini arastirmak hedeflenmektedir.
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1.3. Arastirmanin Kapsami

Calisma kapsaminda 1977°den 2019’a kadarki siirecte Star Wars markasi altinda

sinemada yayimlanmis filmler ele alinmistir.

Bu kapsamda 1977°den 2019’a kadar olan ve sinema salonlarinda yaymlanmis olan;
Star Wars: Episode IV A New Hope (1977), Star Wars: Episode V The Empire Strikes Back
(1980), Star Wars: Episode VI Return Of The Jedi (1983), Star Wars: Episode 1 The
Phantom Menace (1999), Star Wars: Episode 2 Attack Of The Clones (2002), Star Wars:
Episode 111 Revenge of Sith (2005), Star Wars: Clone Wars (2008), Star Wars: Episode VII
The Force Awakens (2015), Rogue One: Star Wars History (2016), Star Wars: V111 The Last
Jedi (2017), Solo: A Star Wars Story (2018), Star Wars: The Last Jedi (2017) Filmleriile

sinirlandirilmastir.

Star Wars markasi iiretiminden bugiine; sinema, dizi, oyun, oyuncak, ¢izgi dizi vb.
bir¢ok tiretim unsurunda ¢ok farkli iiretimler vermistir. Bu ¢alismada Star Wars markasinin

ana ¢ikisi olan sinema filmleri ile bir sinirlama olacaktir.

Filmlere giris 6ncesi boliimde Star Wars ¢izgi romanlari 6 sayilik boliimii incelemeye
dahil edilmigtir. Bu 6 say1 1977 yilinda film vizyon tarihinin gecikmesi sonucu, sinema
izleyicisine film igin bir girizgah olmasi amaci ile basilmasi sebebiyle, filmi okumak igin

gerekli oldugu diisiincesiyle konulmustur.

Aragtirma kapsaminda Star Wars filmleri dncesi bilimkurgu tarihini etkileyen 6nemli
markalarin temsillerinin incelenmesi kaginilamaz bir noktadadir. Bu bakimdan kendinden

onceki durumun analizi yapildiktan sonra Star Wars filmleri incelenecektir.

1970’lere genel bir bakis olarak John Urry’nin “Mekanlar1 Tiiketmek” kitabinda
bahsettigi bolimde; “Farkli yapisal ilkelere gore 6rgiitlenmis toplum tipleri arasinda zaman-
mekan siirlari, temas ya da karsilagsma bigimleri vardir. Toplumlar arasi sistemleri, rnegin
bir kabile toplumunun smiflara boliinmiis bir toplumla kars1 karsiya geldigi zaman-mekan
siirint incelemek 6nemlidir.” demektedir (Urry, 1995: 34). Star Trek filmleri genel olarak
kesifci yoniiyle buna uygun bir kurguda iiretilmis olan uzay filmlerinin aksine bir dizi oldugu

i¢inde secilmistir.
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Aragtirma simir ve kapsamimi Star Wars filmlerinde mekan kurgusuna ve mekén

kurgusunda kiiltiirel aktarimlara yonelecektir.

Star Wars yapimcist George Lucas’in Star Wars filmlerini ortaya koyarken basta
Flash Gordon ve bilim kurgu temasi olmak tizere birgok farkli esin kaynagi oldugu bilinir
(Ceker, 2020: 44; DK Publishing, 2016: 242; Sunstein, 2016: 23). Bu sebeple Star Wars
filmlerini ele almadan 6nce bilimkurgu tarihinde uzay temasinda etkileyici rolii olan dizi ve

filmlerin incelemesi de yapilacaktir.

1.4. Arastirmanin Yontemi

Bu calisma nitel aragtirma yontemi ile yapilmistir. “Nitel arasgtirmayi, gozlem,
goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel bilgi toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve
olaylarin dogal ortamda gercgekg¢i ve biitiinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir

slirecin izlendigi arastirma olarak tanimlamak miimkiindiir.” (Yildirim, 1999: 10).

Arastirmada mekanlar gezegenler {izerinden basliklandirilarak siralamali olarak

incelenecektir.

Arastirmada; filmlerde 1yi ve kotii karakter temsilleri tizerinden mekanlara bakilirken,
bu mekanlarin temsil ettikleri kiltiirel iligkilerin iyi ve kotii karakter {izerinden incelemesi

yapilacaktir.

Ayrica tiim mekanlarin goriilen temsil kaygilarin genel incelemesi de yapilacaktir.
Arastirma sonunda mekan tasarimlarinda, temsillerin ne kapsamlarda c¢ikarimlarinin

yapilabilecegi analiz edilecektir.

Yapilacak olan mekan incelemelerinde filmlerin Star Wars markasina ait referans

kitaplarinda vb. kaynaklarda yapilan agiklamalar var ise bunlar temel alinacaktir (6rn: bir

! Renkler semboliktir. Bu semboller toplumlarm kendi tarihlerine gore degisimler gdsterebilir. Holtzchue bu
konuda 6rnek olarak; “Avrupa kiiltiiriinde gelin beyaz giyer, Hindistan’da kirmizi. Batida siyah renk yas iken
Hindistan’da yas tutanlar beyaz diye..” orneklerini vermistir (Holtzchue, 2002: 4). Causse ise benzer bir
ornekler olarak; kirmizinin iran’da fahiseligi temsil ederken Bat1’da bekaretin simgesiydi. Yesil Bati’da gevreci
siyasiyi simgelerken diinyanin kalaninda Islamc1 siyaseti simgeler (Causse, 2019: 127). Arastirmanin amaci
kiiltiir odakli olmasindan dolay1 arastirmada mekéan iizerinden yapilacak olan okumalarda renk kullanimlarinin
tasarimdaki etkilerinden bahsedilmeyecektir.
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kitapta, mekan tasarlanirken, tasarimecinin yola ¢ikigina dair bir agiklama var ise o agiklama

birincil olarak kabul edilecektir).

Yapilacak olan mekan incelemelerinde Star Wars markasina ait refereans kitaplarinin
aciklamadigi ve/veya yetersiz oldugu boliimlerde; tasarim unsurlarina ait incelemelerde;

tasarim tarihi odakli refereans kitaplarina bagvurulacaktir.

Yapilacak incelemelerin smirlamalarinin bu kitaplar ile tutulmasinin temelinde,
arastirmada biitiinligli koruma hedeflenmektedir. Tasarim tarihinin tek bir yoruma dayali

kalmay1p, ¢ok farkli yorumlamalari oldugu i¢in bu smirlilik getirilecetir.

Arastirmanda oryantalizm {izerine bolgeler ele alinirken; Said, oryantalizm ile ilgili
yeni donem sarkiyatciligin Avrupa’dan Amerika’ya gectiginden bahseder. Kiiltiir iizerine
arastirmacinin dahil yasam kosullarindan, bir sinifa, bir inan¢ 6begine, toplumsal komuma-
bilin¢li ya da bilingsiz- baglanmigligindan ya da sirf toplumun bir tiyesi olarak hareket
etmekten uzak tutacak bir yontem heniiz gelistirilebilmis olmadigini sdyler (Said, 1989: 19).
Bu baglamda arastirma Amerika merkezli filmler olarak ele alinirken, bu filmler

Avrupali/Batili kavraminin iginde tutulacaktir.

Arastirmada bolgelere dair Dogu ve Bati tanimlamalart Curtis kitabinda bahsedildigi
sekilde, Batt Amerika ve Ingiliz ve Avrupa iilkelerini, Bat1 Tiirkiye smir1 sonrasi olan

ozellikle Islam toplumlarini kapsayan bélgeleri tamimlanmaktadir (Curtis, 2009: 2, 3).

Said tarafindan Ayrica Bati’nin gelismis 1rk olarak kendini gérmesi ve diger kiiltiirleri
asagiliyor olmasindan yola ¢ikilarak; modern ve ilkel tarzi karsilastirmalar, ilkel olan bolge
(bat1 tarihi temsiliyetleri disinda) Dogu toplumu, modern olan bolge ise Bati toplumunu
temsil ediyor seklinde ele alinacaktir (6rn: ayni1 bdlgenin Ortacag Oncesi ¢gizgileri ile gelismis
cgizgilerinin Karsilagtirllmasiin gerekmesi durumunda; ilkel olan temsil ile modern temsil

tizerinden bir okuma yapilacaktir).
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2. BILIM KURGU SINEMASI TARIHI

2.1. Bilim Kurgu Tanmim

Edebiyat diinyasinda hicbir kurgu birden bire ortaya ¢ikmaz. Bilim-kurguda bu kurala
uyar. Tarih dncesinde bilim kurgu 6ziinde diigsel geziler ve iitopyalar olarak ele alinabilir
(Baudou, 2003: 16). Bu anlamda Jacques Baudou bilim kurgunun bir tiir olarak tiiremesini

bir siire¢ olarak gormektedir. Bu siiregte iki tiirtin oynadigi rolii 6nemli bulmaktadir.

2.1.1. Diissel geziler

Bu eserlerin ilk orneklerinden Yunanli yazar Samsatli Lukianos’un gercekmis gibi
sunulmus yiiz olaganiistii olayr anlatan yazar ve yazarlar1 alaya aldig1 “Gergek Oykii” adli
oykiisi goriilmektedir. Bu oykiide bir firtina sonucunda aya kadar firlayan bir geminin
seriiveninde, Samsatli Liikianos, gezegenler arasi bir savasi, ¢ilgin uzayl topluluk, diinyada
olan her seyin duyuldugu bir kuyu ve goriildiigii ayna gibi konularin ele alinmasindan

bahsedilmektedir.

Daha ileri donemde Charles Garnier’in 1787-1789 yillarinda topladigi, 36 ciltlik
“Diigsel Geziler, Diisler, Gizli Goriintiiller ve Cinlerle ilgili Romanlar” bashkl

koleksiyonunu okurlara kazandirmasi diigsel geziler basliginda goriilmektedir.

Bu derlemenin yakininda benzer eserler olarak; “Gulliver’in Gezileri”, “Robinson
Cruiso”, “Milord Ceton’un Yedi Gezegene Gezileri” gibi 6rnekler kurgusal bilimin birkag
giizel durag1 olarak goriilmektedir (Baudou, 2003: 17, 18).

Bu eserlerde yazarlarin asil amaci yergi ya da felsefe tiirlinde oykiiler anlatmak olsa
da diigsel gezileri kullanma yontemi ile fantezilerini ve hayal giiglerini 6zgiir kilmalarina

olanak tanidiklari eserleri olarak goriilmektedir.
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2.1.2. Utopyalar

Utopyalar tarihinde 1515°te yazilip, 1516 da yayimlanan Thomas Morre iitopyasinda
yeni bir diinya yaratilmistir. Ideal iilke kavramindan yola ¢ikarak ele aldig1 eserinin ardindan
onun izinde bir¢cok yazar politik rejime karsi fikirlerini ortaya koymak adina, genellikle

olmayan diinyalar {istlinden yazilarin1 yazmaya baslarlar.

Bunlarin yayginlagmasi ile birlikte, distoypa kavrami adinda anti-litopya veya karsi-
itopya yer almaktaydi. Hayal edilen diinyanin yasanilmak istenen bir temsiliyeti yerine,
korkulan diinyanin betimlemesi olarak one ¢ikan temsiliyetler yer almaya basladi (Baudou,
2003: 18, 19).

Bilim kurgu tesadiifi bir sekilde, yazarlar tarafindan yeni bir tiir kesfedilmeye karar

verilip ortaya ¢ikmamistir.

Bilim kurguda yapilan kurmaca, bilim ve bilginin sinirlar1 ve olanaklari dogrultusunda
gelecek hayal etme meselesi olarak tanimlanir. Bilimkurguda, kurgu ne olursa olsun, asiriya
kagan varyasyonlar iretilse dahi 6zlinde taninmayacak hale geldiginde bile her zaman

temelinde bilim olacag: séylenir (Meillassoux, 2015: 12).

Bu anlamda fantezi edebiyatindan ayrilir. Diigsel geziler ve iitopyalarla baslayan
anlatim bigimine evrilir. Oziinde bilimi tutarak bir noktada gergeklige tutunur. Bu gerceklik
bilim kurguyu fantezi unsurundan koparan noktadir. Bu yilizden de bilim kurgunun
onciilerinden olan Merry Shelly iiretimi bir dogus olarak baslatirken, devam eden kurgular

oziinden farkli yeni kurgu tiirtine dogru yol alir.

Bilim kurgu aslinda insanin totaliter yéniiniin bir yansimasi olarak okunabilir. insanin
kendi tiirtintin her tiirlii giizelligi yikic1 veya kurucu olarak gordiigiiniin bir yansimasini ifade

eder.

Bilim kurgunun asil amaci, insanoglunun 6neminin hakli ve dogru ¢ikmasi cabasi
olarak goriiliir. Homo sapiensi benmerkezci olarak okunur. Bilim kurgunun Star Wars 6ncesi
en iyi orneklerinden Close Encounters of the Third Kind 1977 vb. filmleri insanin kibrini

kirabilecek, onu homo sapiens merkezciliginden uzaklastirabilecek yeni kapilar
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acabilecekken, tam aksi yonde egemenligin siirdiigii bir okuma olarak goriiliir (Vassaf, 1999:
187, 188).

Ayrica Harari bilim kurgu konusunun 6nemine bir ¢ikarimda bulunmustur. Buna gore
bilim kurgunun 21 yiizyilin en 6énemli sanat tiirii olduguna dair bir goriise sahiptir. Bunu
destekleyici bir durum tespiti olarak makine 6grenme teknolojisi veya genetik gibi konularda
akademik makalelerin pek az kisi tarafindan okunuyor olmasidir. Matrix gibi filmler
Westworld ve Black Mirror gibi diziler insanlarin zamanimizi en 6nemli teknolojik,
toplumsal ve ekonomik gelisimlerini anlayarak bigimlendirdigini séylemektedir (Harari,

2018: 226).

Bu dogrultuda okuma yapildiginda, bilim kurgunun bencil bakiginin her Glgekte
tartisgmasinin devam edebilecegi diisiiniilebilir. Star Wars temsiliyetine bakilacak olan

arastirmanin hedefinde bu goriisiin 6nemi biiyiiktiir.

Filmde kurgunun, kiiltiirel anlamda istiin 1k kurgusundan ¢ikamayacak olmasi
cikarimina gidilebilir. Biiyiik dlgekten kiigiik dlgege bakildiginda insan temsili olan, film
¢ekimi yapan bati temsili, dogu temsiline karsi benmerkezci bakigindan kagamayacagi

¢ikarimi yapilabilir.

2.2. Bilim Kurguyu Ele Alinacak Tarihsel Diizen

Rovin 1975 yilinda bilim kurgu filmleri tarihini tanimladigi kitab1 6nemli bir kaynak
olarak ele alinmalidir. Bu kitap Star Wars filmlerinin ilki olan 1977 Star Wasr A New
Hope’tan 2 yil 6nce bilim kurgu tarihini incelemek lizere yazilmis bir kitaptir. Cikis
doneminin film ile ¢akistigi bu zamandan dolay1 kitap bilim kurgu tarihini ele alinirken

onemli bir kaynak olarak gortilebilir.

Rovin bilim kurgu tarihini 1930’larda hala bilim kurgu sinemasinin, korku sinemasinin

bir koluymus algisina diisiilebilecek kadar korku temasi ile yogunlastiina dair bilgi verir

(Rovin, 1975: 30).

Bu ¢ikarimda bilim kurgunun temeli sayilan Frankenstein kurgusunun ¢ikiginin devam

eden durumu olarak okumak da miimkiindiir.
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Rovin 1939 yilinda ortaya g¢ikan Flash Gordon filmleri ile bilim kurgunun korku

unsurundan ¢ikip, bir macera kurgusuna dondiigiinii soyler (Rovin, 1975: 41).

Bu doniis ¢izgi roman kokenli olan Flash Gordon iizerinden geldigi kurgunun

kimyasini tagimasi ile bilim kurgu tarihini degistirmesi olarak okunabilir.

1940 sinema tarihini bu gegis ile tanimlarken korkunun bilim kurgu ile i¢ ice gectigi
filmlerden bahseder (Rovin, 1975: 54). Bu dénemde bir yandan arka planda kalan ve alt
kiiltiir olan bilim kurgu, korku gibi popiiler olan bir tema ile biitiinlesmesiyle yayginliga da

ulast1 denebilir.

Rovin (1975: 76) daha sonra 1950 sonrasini “Man in Space” olarak tanimlamaktadir.

Bu da arastirmanin asil hedefledigi sinema tiiriiniin baglangicidir.

Rovin (1975: 116) 1960’1ar1 ise uzayin kesfi ¢ag1 olarak tanimlar. Bu yillar ve filmleri

son dénem Oncesinde 10 yillik siireci kapsamaktadir.

1970’leri ise 4 filmlik serisi ile maymunlarin donemi olarak tanimlayarak, maymunlar
cehennemi filminin serisinin artisiyla tanimliyor (Rovin, 1975: 185). Bu filmlerin ve kitabin

basiminin 2 yil ardindan da Star Wars vizyona girmistir.

Tiim bu sdylenenlere dayanarak 1975 yilina kadar devam eden bu siiregte, donemin
bakisina dair bir okuma listesi ¢ikarmak miimkiindiir. Bu arastirmalar dogrultusunda bilim
kurgu temasi bir korku kitabi ile basladigi liretimine, sinema tarihinde de korku unsurlari
olarak yogun sekilde yer alarak baglamistir. 1940 sonrast Flash Gordon’in ¢izgi roman ve

macera temasi ile bir kimya degisimi yasamis oldugu sdylenebilir.

Bu kurgu tizerinden bilim kurgu tarihini ilk bilim kurgu 6rnekleri, Man in Space denen
uzay cagma giris diye ayirabiliriz. Uzay cag1 sonrasi filmleri de 1977 yilina kadar olan

filmler seklinde ele alinabilir.
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2.3. 1977 Yilina Kadar Olan Uzay Cag Sonras1 Filmler

2.3.1. 1818 Marry Shelley Frankenstein

Birgok kaynak tarafindan ortak olarak kabul edilen bilim kurgunun temelinin atilmas1
Frankenstein ile baslamistir. Bu kurguda da Frankenstein’in canavarini canlandirirken 0
giine kadar anlatilan hikayelerde eksik birakilan esrarengiz olusumlarin; aksine birtakim
elektriksel miidahaleler ile canlanmasi, canavara hayat verirken ona bir kurgu yiiklemesi
onemli bir ayrimdir. Bu kurgu ile kendisinden 6nce mistik olarak dogan canavarlarin aksine
bilimsel bir cevap arayarak tiretilmistir (Baudou, 2003: 20; Duijsens, 2011: 252; Ersiimer,
2013: 10; Scalzi, 2005: 7).

Bu hikdyenin kirilmasmin ardinda artik yeni bir hikdye tiirii olan bilim kurgu

dogmustur. 7 sanat dali olan sinemada bu tiirii kendi i¢ine dahil etmistir.

2.3.2. 1902 A Trip to the Moon

Sinemanin tarihinde A Trip to the Moon ilk sinema filmi olarak kabul edilebilecegine
dair birgok ortak goriis vardir. Daha 6ncesinde kisa olarak ¢ekilmis hareket eden tren sahnesi
veya boks yapan kediler olsa da otoriteler tarafindan bu film kurgu ve konusu olan sinema
filmi sayilabilecek ilk film olarak kabul edilmistir (Leigh, 2016: 12, 13; Schneider, 2020:
20).

Bu anlamda A Trip to the Moon yalnizca ilk bilim kurgu sinema 6rnegi olmasinin

yaninda, sinemanin dogusunda bilim kurgunun éneminin de goriildiigii bir eserdir.
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Gorsel 2.1. A Trip to the Moon: Bilim adamlarinin kurul toplanti alani, uzay aracinin iiretim béliimii,

aya gidecek aracin firlatilisi, ay temsilleri

Film kisa siiresinde ¢ok az sahneye sahiptir. Agilis sahnesinde bilim adamlarinin
oldugu, kurul toplanti alani olarak kullanilan bir mekan kurgu goriilmektedir. Burada bilim
adamlar1 biraz komik ve saskin bir temsile sahip gosterilmektedir. I¢inde bulunduklari mekan

ise bat1 kliitiiphaneleri temsillerinde okunabilmektedir.

Ikinci sahnede roketin iiretimi gdziikkmektedir. Burada olan mekéanlar daha ciddi
donem ve temsiliyet okumasina sahiptir. Roket iiretim fabrikasinin arka planinda cam tavan
ve cam mekanin detaylar1 géziikmektedir. Bu cam tavan ve mekanin detaylari donemin
Crystal Palace adli modernizm onciileri sayilan yapinin temsiliyeti ile olduk¢a benzer dekore

edilmistir.

Sonrasinda ise filmin ay sahnesi baglamaktadir. Burada ay temsiliyetinde yasayan

yerliler ve mekanlari ilkel kabile temsiliyetindedir.

Bu anlamda sinemada uzay insaninin yasami, kendisi ve mekanlarinin temsiliyeti hem

diismancil hem de ilkel ve Afrika kitalarina benzer gizgiler tasir sekilde temsil bulmaktadir.
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Yerli temsili insan irkina kars1 yaptiklari saldirgan tavir ile kotii karakter temsiliyetine
dahil edilebilir. Bu yola ¢ikis ile ilk sinema ve ilk bilim kurgu filmi olan A Trip to the Moon
filminin Said’in sdylemindeki gibi oryantalist bir bakisa sahip oldugu kabul edilebilir.

2.4. ‘Man in Space’ Cagi Oncesi Bilim Kurgu Filmleri

2.4.1. 1927 Metropolis

Metropolis yalnizca erken bilim kurgu sinemasi 6rnegi olmasinin diginda, sinema
tarihinde de 6nemli bir yere sahiptir. Sinemanin Amerikan ve Fransa onciiliigiinden once
Almanya’da sanat haline gelisindeki en énemli 6rneklerden birisi olarak Metropolis filmi
goriilmektedir (DK Publishing, 2016: 18).

Metropolis filminin New York’un biiyiik ve etkileyici modern kentinin bireyler
tizerindeki yikici etkisi ile bagdasmaktadir (Coker, 2016: 31).

Gérsel 2.2. Metropolis: Ust sinifa ait yasamilan sehrin temsili

Filmin genel mimarisi hakkinda bir yorumda; déneminin ¢ok 6tesinde bir uzay sehri
olarak tasarlandig1 ve John Federsen’in Metropolis’i yonettigi karargahin Pieter Brueghel’in
1563 tarihli ‘Babil Kulesi’ tablosundan esinlenildigi belirtilmistir (Coker, 2016: 31).
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Gorsel 2.3. Metropolis: Alt tabakanin yasadig: sehir temsili

Insanin altinda yok oldugu yiiksek mimari yapilar alt smif tabakada da tekrar
etmektedir. Fakat bu tabakada yapilarin temsiliyetleri iist tabakanin gorkemli ve sasali

temsillerinden uzaktir. Burada ruhsuz tek diize yapilar bulunmaktadir.

Ust katin aksine ulasim i¢in arag yollar1 vb. temsiller de bulunmamaktadir.

Bir noktada 2 farkli sehir katmani is¢i sinifi i¢in yalnizca yasamak i¢in {iretilmis ruhsuz

yapilarken, iist katta yagam alanlar1 gérkemli bir temsile sahiptir.

Gorsel 2.4. Metropolis: Makinelerin oldugu mekén temsili

Endiistrinin gergek yiiziinii gérdiigii sahnedir. Bu mekan tipki eski donemde tanrilara
yapilmis tapinaklarin temsilleri gibi bir temsil yansimasina doniismektedir. Burada isci
smifinin en ilkel zamandan beri yasadig1 temsiliyette Misir sfenkslerine benzer bir temsiliyet

gosterilmektedir.
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Gorsel 2.5. Metropolis: Ust simf ic mekan temsilleri

Alt ve iist sinif yapilarin temsillerinde, iist katmanin sahip oldugu modern ve gelismis
temsil gorsel 2.5’te gosterilmektedir. Ayni gelisim ve farklilik burada i¢c mekéan iginde de
goriilmektedir. i¢ mekanda ofiste modern mobilyalar, yatak odasi aydinlatma elemanlari vb.

bircok modern temsil okumasi yapilabilir.

Gorsel 2.6. Alt simif i¢ mekan temsilleri

Alt kat diinyasinda ise i¢ mekan olarak ig¢i sinifina ait ruhani simgelerle birlesmis ilkel
yapilar goriilmektedir. Ust katin aksine kerpi¢ duvarlar, oyma agikliklar ile yapim teknolojisi

acisindan geri kalmighigr gostermektedir.
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Gorsel 2.7. Metropolis: Bilim adaminin laboratuvari i¢ mekan temsili

Filmin alt ve iist sinif 2 katmanli yapisinin yaninda bir de doktor roliindeki kotii
karakterin yaraticisi kisinin mekaninin temsili bulunmaktadir. Bu sahnelerde filmin bilim
kurgu tarihinin dogusuna sebep oldugu kabul edilen Frankenstein kitabina bir atif oldugu da

goriilmektedir. Robotun canlandirilma ani dahil tarihe bir gonderme olarak yansitilmistir.

Doktor’un mekani ise tipki iist smiflarda oldugu gibi modern dénem mobilyalar

temsillerine sahiptir.
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Gorsel 2.8. Metropolis: Kapanis sahnesi: Makinelerin ¢okiisii ve hem alt hem iist katmanin ¢okiisii

Metropolis filiminim iyi karakterleri ve kotii karakterleri bir noktada netlige sahip
degildir. Ust simif kotii karakteri temsil ettigi diisiiniilse de isci sinifi ile patronu baristiran

kisi gene {ist sinifa ait sehir patronunun ogludur.

Isci smifinmn iyi oldugu ele alinsa da isyan ettiklerinde yalnizca iist sinifa degil

kendilerine ve hatta ¢ocuklarina zarar verecek kadar gozleri kararmis 6fkeli bir gruptur.

Bu noktada alt ve tist siniflar igin iyi ve kotii karakteri tanimlamasa da doktor karakteri,
filmdeki tiim kargasanin cikisina sebep olan robotu yapmustir. Filmin sonunda gercek

kotiiniin o oldugu da gosterilmistir.

Makine tizerinden soyutlanan kolelestirme sistemi eski Misir geleneklerine benzetilse
de Doktor iizerinden yola ¢ikan bu kurguda kotii temsilinin bir oryantalist bakis olmadigi,
aksine modern ve batilt bir temsili oldugu goriilmektedir. Bu noktada Doktor {izerinden

Said’in yapmis oldugu okumanin aksi bir durum goriilmektedir.

Film geneline bakildiginda; modern ve gelismis olan Bati toplumunun temsili bir
yanlisa yonelmis iken, geri kalmis toplum daha 6ziinde kalmakta ve dogru olan bir
temsiliyete sahiptir. Bu anlamda film Said’in oryantalizmi konusunda karsit bir 6rnek olarak
kabul edilebilir.
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2.4.2. 1936 Things to Come

Ilkel insan ile gelismis insanin gokyiizii Ve yeryiizii iliskisine dair Harari 2011 yilinda
yaziya aldigi kitabi Hayvanlardan Tanrilara Sapiens (Sapiens: A Brief History of
Humankind) kitabinda; “1500 yilinda insanlar diinyanin yiizeyiyle smirliydi, kuleler
yapabiliyor veya daglara tirmanabiliyorlardi ama gokylizii kuslara, meleklere ve tanrilara

ayrilmist1.” seklinde tanimlamaktadir (Harari, 2014: 248).

Bu ilkel toplumun gokyiizii ile iligkisi filmin savas sonrasi ilkellesen toplumunun
yasaminda 1936 yilinda da goriilmektedir. Savaglar sonrasi gerileyen, sistemde gegen
diinyada gokyiizii ulasilmasi zor bir kurgu olarak goriilmektedir. Ellerindeki son ugaklar

ucurulmasi zor bir noktadadir.

Bunun yaninda gelismis toplum ise gokyiizii insanlar1 olarak temsiliyete sahiptirler.

Ugmak ve gokytiziinde bulunmak onlar i¢in sorun olmaktan ve ulasilmaz olmaktan ¢ikmistir.

Bu insanlarda mekan temsiliyetinin ise ilkel insanin aksine yiizeyden yukar1 ¢ikmaya

degil, yiizeyin altina, yer altina yoneldigi goriilmektedir.

Gorsel 2.9. Things to Come: Ust bant Evertown savas oncesi temsiliyeti, alt bant Everytown savas sonrasi

temsilleri
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Everytown temsiliyeti savas Oncesi siradan bir donem temsiline sahiptir. Schir
yasamina gec¢ilmis, donemin toplumunun bir yasam temsilindedir. Niikleer savas sonrasi

Everytown ise ilkelligini paleotilik doneme kadar gittigi Gorsel 2.10°da alt bant da ayni

gorselde gosterilmektedir.

Gorsel 2.10. Things To Come: Everytown yasanilan bélgeler dis ve ic mekan temsilleri

Gokylizii insan1 Everytown’a ilk adim atmasiyla bir¢ok Everytown mekanlarini

gorebiliyor. Etrafta dolagip bolgeyi tanimaya ¢alisirken, mekan temsiliyetlerinde okunanlar
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son donem modern olarak iiretimlerin eskimeye yiiz tuttugu, ilkel canlilar tarafindan

kullanilmaya baslanmis hallerini gdsteriyor.

Daha 6ncesinde mobilya iiretimini yapan bu halk, diizeni kaybetmekle birlikte mekéna

PR

kars1 kullanimlarinin da degistigi goriilmektedir. Ayn1 donemin insanlari tarafindan yapilan

masa sandalye vb. iiriinlerin ilkel bir toplumun degerlendirebilecegi sekilde degerlendirildigi

goriilmektedir.

Gorsel 2.11. Things to Come: GoKyiizii insanlar: temsili

Ilerleyen sahnelerde gokyiizii insanlarinin  yasadiklari mekan kurgusunun
gelismislikleri ile dogru orantis1 okunmaktadir. Everytown insanlarinin yeryliziinde
kuramadiklar1 diizenli yasamin daha fazlasin1 gokyiizii insanlariin ugaklarinin i¢inde bile

goriilmektedir.
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Gorsel 2.12. Things to Come: Everytown gokyiizii insanlarindan sonraki gelisimi dis ve i¢ mekan
temsilleri

Gokyiizl insanlar1 sonrasi Everytown yasam alani gelismeye baslamistir. Bu filmde
kendisinden 6nceki 6nemli bir temsil olan Metropolis’in aksine gokyiiziine dogru bir gelisim

degil, yer altina dogru bir gelisim yapilmstir.
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Gorsel 2.13. Things to Come: Gelismis toplum i¢c mekan temsilleri

Sehir gelistikce eskisi gibi kaba tefrislerin yerini naif daha ince ¢izgili iirtinler
almaktadir. Alisilmisin  ¢ok daha fazlasinda saydam tefris temsilleri olusmaya
baslamaktadir. Daha 6nce goriilmemis 6rnekleri olmayan oturma birimleri ve cam masalar

sehrin biitiiniinde korkuluk asansor gibi detaylar ile uyumludur.

Everytown’in dncesi ve sonrasi temsiliyetinde en 6nemli degisim, gelismekle birlikte
mekan kurgusu bir biitiinliige ulasmaktadir. ilkel déneme gegtiklerinde ise her iiriin rastgele

bulunarak yerlestirilmis temsillerinde oluyor.
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Metropolis filminde gokyliziine dogru gelisim, alt katlar gelismemis sinif

temsiliyetinin aksine bir temsi barindirmaktadir.

Filmde iyi ve kotii her karakterin temsili ilkel veya modern degisimleri gosterse de her
iki zaman diliminde de Bati temsilinde olup bu sebeple oryantalist bir unsura

rastlanmamustir.

2.5. Flash Gordon Serisi

2.5.1. 1936 Flash Gordon 1

Flash Gordon’un bilim kurgu tarihindeki 6nemi George Lucas’in bir¢ok kaynakta
soyledigi “bir Flash Gordon filmi ¢ekmek istedim.” sdylemi iizerinden de ayri bir neme

sahiptir.

Haftalik boliimler olarak yayimlanan Flash Gordon toplamda bir film olabilecek

sekilde yayimlanmistir. Bu sekilde 3 ayri seri film ¢ekilmistir.

Ozellikle ilk filmde biitce agisindan sikintilardan dolay1 bircok sahne toplamadir.
Cekimlerde tapinak sahnesi mumya filmlerinden alint1 porplar ile ¢ekilmistir (Scalzi, 2005:
86). Filmin koti karakteri Ming’in gozetleme kuleleri 1931 Frankenstein filminden,

laboratuvar seti ve aydan goriiniim 1936 Invisible Ray, Zarkov’un uzay gemisi 1930 tarihli

Just Imagine gibi filmlerden alinmistir (Coker, 2016: 65).

Gorsel 2.14. Flash Gordon 1: 3 sehir temsili, 1 Ming Kalesi’nin oldugu dag, su alti sehir, gokyiizii sehri
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Ming Kalesi bas kotii temsilinde ve disaridan modern izlere sahiptir. Diger yandan su

alt1 sehri ve gokylizii sehri de benzer temsilleri barindirmaktadir. Dig yapilarin temsilleri

ufak maketlerle yapilmistir.

Gorsel 2.15. Flash Gordon 1 Ming’e ait gezegenin taht yansimalari i¢ mekan temsilleri

Oturma birimleri kimliklere ve sehir sistemlerine gore i¢ mekan temsillerinde mobilya
ve tefris lizerinden bir okuma yapilabilir. Bu tefris incelemelerinde her sehrin totaliter bir
rejimin simgesi olan taht lizerine kurulu mekan kurgusu goriilmektedir. Bu tahtlarin
tasarimlarinin simgesel unsurlarin yaninda goérkemli ve bir dil biitiinliigiine sahip oldugu

goriilmektedir.

Gorsel 2.16. Flash Gordon 1 uzay temasi ve diinya temsili

I¢ mekan temsillerinde uzay ve diinya arasindaki tasarim ¢izgileri arasinda diinyada

keskin hatlar goriiliirken, uzay temasinda yuvarlak hatlar goriilmektedir.
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Gorsel 2.17. Flash Gordon 1: Cok Kkiiltiirlii diigiin temsiliyeti ic mekan temsili

Digiin mekanmin temsil ettigi ¢ok kiiltiirlii mekan, Flash Gordon serisinin mekan
tizerinden kiiltiir temsilinin en 6nemli okumasini yaptirmaktadir. Burada Ming (koti
karakter) yaptirdig1 diigiin iceresinde mekan Misir’dan Yunan’a her tiirlii kiiltiirii igerisinde

barindirmaktadir.

Bu ¢ok kiilttrliiliik ile kotii karakterin mekaninda oryantalizm etkisinin olmadigi

goriilmektedir.

Gorsel 2.18. Flash Gordon 1 Ming’e ait mekan temsilleri

Mekanlarm kullanicilari iizerinden bakildiginda hem Ming katii karakterinin arkasinda

ejder simgesi goriiliirken hem de Flash Gordon’un misafir edildigi odada bu goriilmektedir.

Gordon Ming’e ait bu mekanda bulundugu igin ejder simgesinin mekani ile
biitiinlesmedigi de Gordon’un arkadasinin zirhinda da ejder simgesi olmasi ile okunabilir.
Bu anlamda bir noktada Bati kiiltiirii i¢in kotli, Uzak Dogu kiiltiirli igin iyi olan ejderha

simgesi tarafsiz bir kullanima sahiptir.
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Gorsel 2.19. Flash Gordon 1 tefris temsilleri

Uzay temasinin i¢inde uyum saglamayan farkli sahnelerde tekrar eden tefrigler
goriilmektedir. Bu tefrislerin tiim karakterler i¢in kullanildig1 goriilmektedir. Ortak kullanim
olan tefrigler hem iyi hem de kotii karakterde kullanildigi igin ait oldugu kiiltiiriin temsil

edildigi ¢ikariminin yapilmasi miimkiin degildir.
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Gorsel 2.20. Flash Gordon 1 Arena temsilleri

Film sahnesinde temsil edilen Arena, form olarak bilinen arenalardan farkli olarak
yapilmis olsa da islev iizerinden aynidir. Arena temsilinin Yunan tarihinin ve Bati’nin en
eski ve bilindik yapis1 olarak yeniden kotii karakter ile biitiinlestirilerek kullanilmig olmas,

oryantalizmden uzak temsiliyetin bir ¢ikarimi olarak okunabilir.

Gorsel 2.21. Flash Gordon 1: Farkh él¢eklerdeki mekanlarda temsilleri

Ic mekanda kullanilan malzemeler, tas duvardan metala bircok malzeme
barindirmaktadir. Bununla da kalmay1p yapilar cam saydam ytizeyler gibi gegirgen kisimlara
da sahiptir. Cok c¢esitli malzeme kullanimlar1 ile yapilarin her dénem ve cografyadan

temsiliyetlere sahip oldugu ¢ikarimi yapilmaktadir.
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Bunun yaninda Metropolis filmi makine ile ¢alisilma sahnesinin duvar iizerine gark
olan kismi, bilim kurgu filmlerinin genel tarihsel takibinin de bir noktada kopmadiginin

gostergesidir.

Flash Gordon’un genel incelemesi yapildiginda oryantalizm kelimesinin pozitif
anlamina sahip oldugu, kesfedilen farkli cografyalar ve insanlar kurgusunun iyi bir drnegi
olarak goriilebilir. Bunun yaninda kesif sirasinda kotii karakterin mekan temsiliyetlerinde
her tiirlii kiiltiirden unsurlar barindirdigi da goriilmektedir. Bu ¢ikarimlarda dengeli bir durus

sergilenmektedir.

2.5.2. 1938 Trip To Mars (Flash Gordon 2)

[Ik filmin tutmasinin ardindan ¢ekilen ikinci filmdir. Bu film ile artik biitge konusunda

daha serbest olduklar diisiiniilebilir.

Gorsel 2.22. Flash Gordon 2: Mars sehir temsilleri

Mars {izerinde goriilen yapilar ilk filmlerdeki gibi fiitliristik sehir temsilinin

yansimalaridir.
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Gorsel 2.23. Flash Gordon 1: Mars’a ait i¢ mekanlarda temsilleri

Yapr icleri onceki filmin uzay temsilindeki gibi c¢ok kiiltlirli ve farkli malzeme

kullanimlari ile 6n plana ¢ikmaktadir.

Gorsel 2.24. Flash Gordon 1: Mars’ta hem i¢ hem dis mekénlarda temsilleri

Farkl1 temsiliyetler vardir. Yer alt1 tiineller aras1 kapsiil gezileri, 151k kopriileri vs. tim
bu teknolojik gelisimin yaninda Mars’in bir diger yiiziinde ilkel toplumun temsilleri
goriilmeye baslanmaktadir. Gorsel 2.25°te agaclarda uyuyan orman insanlarinin yasadigi

ilkel diinyanin temsilleri goériilmeye baslanmaktadir.
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Gorsel 2.25. Flash Gordon 1: Mars’in 6teki toplumlarin yagam alanlar: temsilleri

Ilkel orman toplumunun mekan kurgusu icerisinde 6n plana ¢ikan i¢ mekani tapmak
icerikli olarak goriiliiyor. Bu tapinak arka planda dini liderin halki kullanip Ming’in ¢ikarlari

icin kullandig1 mekanin temsilinde goériilmektedir.

Gorsel 2.26. Flash Gordon 1: Kutsal mekéan temsilleri

Kot Ming’in emrindeki irkin tapinak yansimalari, sinif ayrimlarinim temsiliyetleri bu
toplum agag i¢lerinde yasadigi kisimlar tizerinden okumasi yapildiginda, A Trip to the Moon
temsilindeki gibi ilkel toplumun saldirgan ve kotii temsili oldugu okumasi yapilabilir. Daha
ileri sahnelerde ise ilkel toplumun gene kotii temsili olan Ming tarafindan kontrol altina

alinmis temsili ile kotli olduklar1 degil, kolonilesme altinda olduklart goriilmektedir.

Filmin genel mekan kurgusunda kiiltiirel bir okuma yapilmasi agisindan ¢ok fazla
temsil olmasa da ilk filmin aksine genel iyi kotii kavraminin kolonilesme {izerine kurulu
olmasi, oryantalizm unsurunun Said’in savundugu tarafta Bati’nin kolonilesip somiirdiigii

bir temsili savundugu sdylenebilir.
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2.5.3. 1940 Conquers the Universe (Flash Gordon 3)

Gorsel 2.27. Flash Gordon 3: Ming ve Prince Barin’in mekin temsilleri

Ming mekan1 modern fiitiiristik yapidayken, iyi karakter Prince Barin’in temsili daha
ilkel ve tezin ¢ikis noktasinda bahsedilen kubbeli yapilar {izerinden bir kale temsiline

sahiptir.

Gorsel 2.28. Flash Gordon 3: i¢ mekan temsilleri iist Bant Ming’e ait r, alt bant Prince Barin ic mekan

temsilleri

Hem Ming’in yap1 igerisinde hem de Prince Barin’in yapilari igerisinde birinci filmde

oldugu gibi gezegene uymanyan cesitli tefris temsilleri goriilmektedir.

Prince iyi temsilinde bir¢ok ilkel temay1 barindiran yapilara sahiptir. Ayn1 zamanda
Ming gelismis bir toplum temsiline sahiptir. Bu filmde mekan kurgular1 incelemede
oryantalizm temasi yok denilebilir. Dengeli bir temsiliyete sahiptir.
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2.6. Sinemada Uzay Cad

2.6.1.Fire Maidens of Outer Space (1956)

“Friendly Scientific Exploration” olarak adlandirilan yolculugu konu alan bu film
uzaya giden kesif amacli insan temasinin 6nemli bir adimmi atmaktadir. Burada olan
bilimsel kesif bir anlamda baska kiiltiirleri kesfetmek iizerine de énemli bir vurgudur. Bu
vurgu oryantalizm kavrami ikilemine diisiilen noktada ikilemin olumlu yoniinde bir

destekgisi olarak ele alinabilir.

Filmde yeni kesfettikleri mekani anlamaya calisan arastirmacilarin sahnesi tezin genel
kurgusunu destekleyici niteliktedir. New Atlantis’te nerede olduklarini anlamaya calistiklari
sirada birbirlerine mekani ve mimariyi okuma yontemi iizerinden bir tespitte bulunmaya

calistyorlar. Aralarinda bu mimarinin hangi doneme ait olmas1 gerektigini konusulurken,

Atlantisli yerli onlarin yanildigini ve Atlantis’e ait oldugu soyliiyor.

Gorsel 2.29. Fire Maidens of Outer Space: Diinya mekéan temsilleri
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Filmin agilis1 uzay araci igerisinde bir grup arastirmaci ve iletisimde olduklar

Diinya’da bir takim arastirmacilarin diyaloglart ile baslamaktadir. Burada mekanlarin

biitlinliik iginde birbirine benzer tasarim ¢izgilerinde temsilleri goriilmektedir.

Gorsel 2.30. Fire Maidens of Outer Space: Tapinak temsili ve merdiven ile i¢ mekan temsilleri

New Atlantis’in mekanlar ise, Diinya temsiliyetlerinden ¢ok daha ilkel temsilleri ile
On plana ¢ikmaktadir. Yapi icleri malzemeleri ilkel tag vb. malzemeler; aydinlatma eleman

olarak mesale gibi ilkel yontemler goriilmektedir.

Gorsel 2.31. Fire Maidens of Outer Space: New Atlantis i¢c mekan temsilleri
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Film diyaloglarinda bahsedildigi gibi Atlantis temsili diinyaya ait eski kiiltiirlerin
temsilleri ile benzemektedir. Mekan kurgusunun benzerlikleri yaninda, diinyadan ¢ok farkli

temsilleri de bulunmaktadir.

Odalarinda ilk uyanan arastirmacilar, odalarin kapilarinin olmamasi, dis i iliskisinin
seffaf goriilmeyen duvarlar tarafindan korunmasi gibi yabanci olduklar1 teknolojileri
goriirler. Bunlar lizerinden yola ¢ikarak donemin mekansal temsillerinde modern ve ¢agin

takibinde olan bir kurgu oldugunun okumasi yapilabilir.

Filmin genel incelemesine ana unsur oryantalizm temasinin pozitif bakisinin temsili
oldugu ilk girisinde goriilmektedir. Bunun yaninda temsiliyet duyan mekanlarda zaman

acisindan ilkel donemler olsa da bu temsiller bat1 tizerinden yapilmistir.

Bu ¢ikarimlar dogrultusunda oryantalizmin aksine pozitif bir bakis agis1 ve temsili
oldugu goriilmektedir. Lewis’in sdylemlerinde verdigi Yunan orneklerine de farkli bir

destekleyici okuma olarak okunabilir.

2.6.2. Forbidden Planet (1956)

M.S. 2200 yilinda gezegenin giines sisteminin tamamina yayildig1 ve sonrasinda 151k

hizinin agilmasi ile farkl fetihlerin basladigi bir donemdir.

Film, Altair 4 adli gezegende esir kalan kisileri kurtarma amagh yola ¢ikan bir grup

bilim insaninin yasadig1 maceray1 ele almaktadir.

Gorsel 2.32. Forbidden Planet: Arag ici mekan temsilleri
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Arastirma i¢in giden aracin en 6ne ¢ikan yam farkli makine estetigi ile tasarlanmig
olmasidir. Ortada bir kiire iizerine kontrol mekanizmasmin tamam yerlestirilmistir. Onceki

orneklerde tek merkeze toplu olan arag¢ kontrol sistemi ig¢in farkli arayislara gecildigi

goriilmektedir.

Gorsel 2.33. Forbidden Planet: Arag ici uyku sahnesinde dinlenme il islevsel mekéan temsili

Kendinden onceki filmlerde kullanilan araglarin aksine burada arag ici estetik disinda

islevsel kurgular da daha fazla diistiniilmiistiir.

Flash Gordon vb. temsillerin araglarinda kullanici yalnizca sahne iizerinden gittigi yere
ulagmasi seklinde temsil edilmistir. Forbidden Planet uzun siireler devam eden yolculuklarda
bu araglarin yalnizca bir araba degil, ayn1 anda barinma birimi oldugunu da diisiinmiis ve

yatma gibi ihtiyaglarin nasil karsilandigin1 da gostermistir.
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Gorsel 2.34. Forbidden Planet: Yabanci gezegendeki ev modern temsili

Arastirmacilar araglarindan alip, onlar1 kurtaran ve Morbius’un yanina gotiiren bir
robot vardir. Bu robotun onlart alip gétiirdiigli noktada aragtirmacilari modern bir ev ile
barinma temsili karsilamaktadir. Temsiliyet siradan bir barinma iinitesinin 6tesinde tasarim

kurgusu agisindan detayli diigiiniilmiis bir yapi/ev temsili olarak goériilmektedir.
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Gorsel 2.35. Forbidden Planet: Yabanci gezegendeki evin i¢ mekan temsili

Duvardaki lamba ve mutfak tezgah1 malzemeleri eski ahsap vb. malzemelerin aksine
endiistriyel iretimli modern temsillere sahiptir. Koltuk vb. tefrislerde donemin modern

temsillerine aittir.

Gorsel 2.36. Forbidden Planet: Yabanc gezegendeki evin girilmeyen yeri olan Morbius’un odasi i¢

mekan temsili

Bu odada ilk giris kismin da gene modern ev temsili vardir. Fakat burada oda igine
giren arastirmacilarin da sdyledigi gibi dikkat ¢ceken bir nokta olarak penceresiz bir oda s6z
konusudur.
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Mekan daha sonraki sahnede bir kapi ile farkli bir alana gecis yapilmasini sagliyor. Bu
geciste gezegenin temelindeki Krell halkinin ipucunu veren magara temsili goriiliiyor. Krell

irk1 insan 1irkindan 1 milyon yil ileri ve topraga karismis bir irktir. Bu irka ait mekanlarin

degisiminde malzeme/tasarim unsurlar1 degisiyor.

Gorsel 2.37. Forbidden Planet: Yabanc gezegendeki Krell irkina ait mekan temsilleri

Bu mekanlar ayn1 zamanda bagli basina bir makinedir. Toplam boyutunun 60 km kare
oldugunu ve yerin 700 kat altina girdigi belirtilmektedir. Bu noktada irklarin arasinda
mimarinin farkliliklarinin boyut ve ulasilabilen maksimum 6lgekte degisimi goriilmeye

baslantyor.

Gorsel 2.38. Forbidden Planet: Yabanci gezegendeki Kreel irkina ait ic mekan temsilleri
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Krell wrkinin mekan o6lgeginde boyut farkliliklart yalnizca yapilabilir ingaat
teknolojisinin degil, ayn1 zamanda fiziksel farkliliklarin da 6n plana konuldugu bir temsile
sahiptir. Laboratuvar i¢inde bulunan ve Morbius’un kafasina takarak gosterdigi bilgisayar

onun i¢in bliyiik bir 6l¢ekte kalmaktadir.

Filmde irklar ve farkli fiziksel 6zellikler, bu 6zelliklerle birlikte ergonomi detaylari
dikkat ¢ekmektedir. Kafasina taktigi sey bir Kreel i¢in suratina tam oturan bir parga

oldugunu séyliiyor. Kendisi iginde ufak kaliyor vs.

Bu sahneye kadar uzay temsili her zaman ilkel ile teknolojik olanin bir temsilinde
insana uygun isleniyor. Forbidden Planet’in Kreel irkinin farkli ergonomi arayist ile yeni bir
temsil doguruyor. Bu temsil oryantalizm agisindan kiiltiirel bir yansimaya sahip sayilamaz.
Diger yonden ev temsili ise batili bir temsile sahiptir. Pozitif bir noktada Lewis’in bakisinda

oldugu soylenebilir.

2.6.3. Star Trek (1966-1969)

Star Trek ele alinmis diger 6rneklerden farkli bir noktadadir. Star Trek diger 6rneklerin
aksine bir film degil dizi serisi olarak ¢ekilmistir. Bu dizi Flash Gordon gibi toplamda bir
film olusturan anlatima da sahip degildir. Fakat donemin ve tarihin en 6nemli bilim kurgu

yapilarindan oldugu i¢in incelemede bilim kurgu tarihi agisindan 6nemli bir yere sahiptir.

Diger orneklerden farkli bir sunum olmasinin 6tesinde Star Trek’i en 6nemli kilan
noktas1 Curtis ve Lewis’in Said’e kars1 ¢ikarlarken kullandiklar1 savunmanin bir yansimast
olusudur. Dizinin konusunda miirettebat baska diinyalarda baska irklar1 ve gezegenleri

kesfetmekte olan bir gruptur.

Yildiz Filosu: Birlesik Diinya’nin uzay kurumu olarak faaliyetlerine baslattigi tarihten
beri Yildiz Filosu’nun merkezi ABD’nin San Francisco sehrindedir (Ruditis, 2016: 72).

Ana merkezi San Francisco olan bu filo uzak galaksilerde yeni yasamlar1 kesfederken,
Bat1 kiiltiiriiniin farkli uygarliklar ile tanisma kavraminin soyut bir temsilinin en kuvvetli

orneklerindendir.
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Bu grup gittikleri gezegenlerde farkli irklara karsi kendi inceleme ve goriislerine sahip

kendi kiiltiirleri lizerinden okumalar yapmaktadir.

3 sezondan olusan dizide farkli kiiltiirler farkli yansimalara sahiptir.

Uzaylilar ile ilgili sorun, bunlarin sifirdan yapilmasi gerektigidir. 1960'larda
Hollywood'un bile hazir uzayli dekoru ve mimarisi yoktu. Bu yiizden sanat yonetmeni Matt
Jefferies bunlarin neye benzedigini hayal etmek zorunda kaldi ve ardindan setleri hemen
hemen hi¢ para harcamadan insa etti. Jefferies’in “En biiyiik zorluk™ diye 1srar ettigi sey
“fikir bulmakt1” (Robinson ve Spelling, 2021: 164).

Star Trek dizisi baslamadan 6nceki tarihte yapilmig bir¢ok bilim kurgu 6rnegi ve bu
orneklerde olan uzay temasina ragmen Sanat tasarimeisinin bu fikrinden yola ¢ikilirsa; Star
Trek kendinden 6nceki yapilmis bilim kurgu 6rneklerini yok saymis ve/veya yetersiz
bulmustur. Bu sebeple eski temsilleri ele almadan kendi tasarim algisini yarattigi

anlasilabilir.

Star Trek cekildigi donemin tasarim algisinda uzay temasinin algisina sekil vermis bir
ornektir. Star Trek’in modernizmin gelecege dair hayal kurmada sahip oldugu ¢izgilerin

kaynag1 olduguna dair bir kaynak kitab1 dahi bulunmaktadir.

Bu kaynakta 23 yy. gelismis toplumunun mobilyalarinin temsillerinin Star Trek ile
yarattig1 tasarim algisindan bahsedilir. Dénemin birgok modern tasarimcilarinin iiriinlerinin

modifiye edilmis halleri dizide kullanilmistir (Chavkin ve Mcguire, 2021: 16).

Star Trek dizisinde 2 ayr1 gemi temsili bulunmaktadir. Gemilerden birisi 2254 yilinda
gegen pilot bolim temsili iken diger gemi 2 boliimden itibaren 2266 yilinda gegen ve 3 sezon

devam eden gemidir.

Boliim 1 2254 yilinda gegiyor, Boliim 2 den itibaren 2265 yilina gegiliyor. Bu gegis

stirecinde 2 ayr1 gemi temsili goriilmektedir.
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Gorsel 2.39. Star Trek dizilerinde gemi i¢i ana kontrol merkezi 2254 ve 2266 (Robinson, 2021: 17-18, 60-
61)

[k boliimlerde goziiken gemi ile pilot sonrasi senaryonun kabuliinde gecen gemi
arasinda farkliliklar vardir. Dizi kurgusunda degisen zaman kavramini belli etme kaygisi ile
ya da daha fazla biit¢e ve emek ayirma gibi olumlu bir gelisme ile bu degisikliklere gidilmis
olabilir. Her iki durumda da bunu mekan kavraminda degisiklige gitme hassasiyeti ve bunun

cikarimi olarak mekan kurgusuna verilen 6neme baglamak miimkiindiir.

Ikoniklesmis kaptan koltugu, kaptanin koltugu olarak Matt Jeffries tarafindan Madison

industries modular seating elemanin modifiye edilmesi ile iiretiliyor (Chavkin ve Mcguire,
2021: 20).

Gorsel 2.40. Star Trek dizisinde toplant1 odasi ve kaptan Pike’nin Kisisel odas1 (Robinson, 2021: 20-23)
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Pilot boliim olarak gegen ge¢mis zaman iizerinden gemi igerisindeki anlatimda
geminin i¢ mekan temsilinde mekan tefrisine dair ¢ok fazla bir temsil bulunmamaktadir. En
¢ok gbze ¢arpan tefris lizerinden yapilan ¢alisma Knoll Burke Chair (Chavkin ve Mcguire,
2021: 17) olarak goriilmektedir. Bu boliimden sonra geminin temsillerinde odalara dair daha

detayli temsiliyetler baglamaktadir.

Gemideki odalar: Y1ldiz Filosu'nun amiral gemisi olan U.S.S. rahat ve verimli sekilde,
miirettebata dinlenmek ve ¢alismak i¢in bir yer saglamak amaciyla tasarlanmistir. Uzay
Oonemliydi ancak geminin gorevinin genisletilmis dogasi, mahremiyet ve konforun
miirettebatin duygusal refah1 i¢in hayati 6nem tasidigi anlamina gelmektedir. Gemi iginde
tiyelerin kendi kamaralar1 vardir. Bu odalar temel kabin, yarim duvarla boliinmis tek bir
odadan ve bir uyku boélmesine ve oturma alanina sahip bir ekrandan olugmaktadir.
Oyuklardaki yataklar genellikle kirmizi-turuncu bir malzeme ile kaplanmistir. Yatagin
arkasinda, lizerinde oturan kisinin genellikle bir resim veya bagka bir sanat eseri astigi,
kisisel esyalarin konuldugu bir raf vardir. Yatagin dibinde diger nesneler icin genis bir

bosluk vardir. Yatagin hemen karsisinda bir depolama birimi i¢ceren doner bir duvar boliimii

bulunmaktadir. Bir tarafta daha fazla esyanin sergilenebilecegi birka¢ derin raf vardir

(Robinson, 2021: 110).

Gorsel 2.41. Star Trek dizisinde Sezon 1 boliim 22, sezon 1 boliim 67, sezon 2 boliim 1, sezon 2 boliim 22

i¢c mekan temsilleri: Toplant1 odas1 ve kaptan Pike’nin Kisisel odas1 (Robinson, 2021: 20-23)

Kisisellesmis odalarin disinda gemi igindeki dairede ¢ok fazla temsiliyet bagliyor.
Odalarn kisisellikleri farkl: kiiltiirlere ait oda kullanicilarinin kendi kiiltiirlerine dair ¢esitli

temsiller barindirdigi goriilmektedir

Ayrica Burke chair tizerine yapilan farkli modifiyeler ile birlikte gemi i¢inde birgok
yerde yeniden temsiller dikkat ¢gekmektedir. Gemi i¢ mekanlar1 disinda Star Trek dizisinin

en 6nemli unsuru olan kesfettikleri gezegenlerde birgok farkli temsiliyet ile karsilagilmistir.
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Farklt medeniyetler ve farkli uygarliklarin temsilleri bazi bdliimlerde diinya tarihine ait

yansimalara sahip iken bazi bolimlerde tamamen kurgusal temsiller goriilmektedir.

Kurgusal ya da ger¢egin yansimast; her iki temsilde de tireticinin duruma bakiginin bir

okumasi yapilmasi miimkiindiir.

Gorsel 2.42. Star Trek dizisinde sezon 1 béliim 18 i¢c mekan temsilleri: Bati toplumlarina Ortagag mekan

temsilerinin kotii karakter kullamminda i¢c mekan temsili
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Bu boliimde gegen mekani, diisman karakter; kendi evlerinde gibi hissetmelerini
diistinerek yaratiyor. Fakat diisman diinyalilarin yagamina uzakliktan dolay1 900 y1l geriye

bakmaktadir.

Bu mekan istiinden onlara evinde gibi hissettirmek istedigini sdylediginde, hesap
hatast yaptigin1 6greniyoruz. Hatta miirettebatin bu yolculugu yapabilecek kapasitede
olmasina sasirdigini sOyliiyor. Burada zaman kavramini Ogreniyoruz. Ayrica karakter

mekanin detaylariyla gurur duydugunu sdyliiyor.

Genel mekanin incelemesi 900 sene dncesi de olsa bir Batili yasami temsil ediyor.

Kotii karakter yasadig alan ile biitiinlesmis ve bu yasam1 benimsemistir. Bu anlamda Batili

bir yasama ait kotii karakter temsili olarak okunmasi miimkiindiir.

Gorsel 2.43. Star Trek dizisi sezon 2 boliim 1 Vulkan lideri oturma elemam

Vulkan lideri, dizinin en gelismis toplumunun basindaki kisiyi temsil etmektedir.
Kendisinin taht ile taginmasi ilkel bir toplumda demokrasiden uzak bir temsil gibi okunsa da
gelismis ve ileri bir grupturlar. Bu gruba ait liderin tahtinda tipki Misir vb. bdlgelerin

tahtlarina benzer bir tasarim ¢izgisi gériilmektedir.
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Vulkan 1k Star Trek evreninde en gelismis rk ve bu irka mensup en st yetkideki

karakter Misir temsilinde bir koltuk ile temsiliyete sahiptir. Bu anlamda iistiin karakter ve

dogu temsiliyetiyle uyumu okunabilir.

Gorsel 2.44. Star Trek dizisi 2. sezon 2. boliim Apollo ve Yunan mekanlari

Apollo tamamen kotii karakter temsilindedir. Yasadigi yer bir Yunan tapmagidir.
Lewis’in oryantalizmin kotii olmadigina karsi 6rnek olarak verdigi Yunan tarihleri

okumalarinda gecen mekanlar ve onlarin da kotii temsili s6z konusudur.
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Fakat Said 6l¢eginden zaten Yunan da bir batili ve kotii temsille biitiinlesmis bir Batili
olarak okunabilir.
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Gorsel 2.45. Star Trek dizisi sezon 2 boliim 14 ic mekan temsilleri

Bu bdliimde kadin temasinin oryantal danslar ile goriilen noktada Dogu temsiliyeti ¢cok
iyi okunmaktadir. Daha sonrasinda bolgenin valisi ile tanisilmaktadir. Avlis ve digerleri
masum insan1 oynarken boliimiin kotii adami bir Ingiliz romam olan karin desen Jack

hikayesine baglanmakta ve bu farkli bir kiiltiirde anlatilmaktadir.
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Dogu temsiliyetinde negatif okunabilecek olan oryantal danslar gibi unsurlari
icerisinde bulundurarak, bu boliim her ne kadar kétii karakteri Ingiliz olsa da yoruma acik

bir temsildedir. Lewis a¢isindan da Said agisindan da destekleyiciler bulunabilir. Bu yiizden

dengeli olarak okunabilir.

Gorsel 2.46. Star Trek dizisi 2 sezon 17 boliim i¢c mekan temsilleri

Amerikan Gangster kitabindan esinlenilen diinyada i¢ mekan temsilleri 1922°de
yayimlanmig 1920’ler Sikago Gangsterleri kitabinin konu oldugu bolim ile Amerikan
kiiltiirinlin sadece su¢ temali bir temsilini sunmaktadir. Bu temsiliyeti daha sonrasinda

kitabin yalnizca su¢ unsuru oldugunu aciklayarak ta dengeli bir temsil yaptig1 okunabilir.

Gorsel 2.47. Star Trek dizisi sezon 2 boliim 21 i¢c mekin temsilleri

Batiin en kotii temsilleri olarak Nazi toplumunu da igine alarak tarafsiz bir noktada

olduguna dair en kuvvetli okunabilecek boliimlerden birisidir.
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Genel temsiliyetler itibari ile Star Trek dizisinde okunabilecek bir¢ok batili
temsiliyetin kotli gosterildigi 6rnekler bulunmustur. Bu anlamda oryantalizm kavraminin

tam tersi yonde oldugu okunabilir.

2.6.4. Barbarella (1968)

Savag gibi toplumsal meselelerin ¢ok geride kaldigi, devletin polis ve asker gibi
kuvvetlere gerek duymadigi gelismis bir donemdir. Filmin konusunda bir silah tiretilmesi
konusu giindeme gelmekte ve bunu takip igin goérevli olarak Barbarella

gorevlendirilmektedir. Barbarella erotik kadin temsiliyetine sahip bir bas karakterdir.

Gorsel 2.48. Barbarella: Arac i¢ci mekan temsili

Filmin agilis1 Barbarella karakterinin iginde bulundugu mekik ile basliyor. Mekik igi
mekana ilk bakista estetik amagli birgok tasarim nesnesinin eklendigi goriilmektedir.
Heykel, tablo vs. gemi i¢ mekan detaylari ileri sahnelerde ise yalnizca bunlarin estetik amaglh
olmadig1 ayni anda islevsel ozelliklerinin de oldugu goriilmektedir. Heykelin aslinda bir

iletisim araci olarak ekran, duvar karelerinin ise bilgisayar oldugu goriiliiyor.

Bu temsillerde mekan tizerinden herhangi bir kiiltiire ait okuma yapilamamaktadir. Bu
sahnenin ardindan ise gezegenlere ve ara¢ temsilinden ¢ikilarak konut sehir vb. temsillere

dogru gidilecektir.

Duran Duran isimli diinya cumhuriyeti vatandasini aramakla gorevli olarak bir
gezegene gidiyor. Gezegenin toplum yerlesimi Sogo adli bir sehirdir. Bu yasam alani bir
canlt bir goliin iizerine kurulu ve katmanlara sahiptir. Yasayan bir g6l ve enerjisi olarak
kotiiliik ile enerji Uretiyor. O sayede sehre elektrik veriyor. Giris 6ncesi bir labirent, daha

sonra Sogo’nun siifsal mekanlarinda farkl temsiller goriiliiyor.
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Gorsel 2.49. Barbarella: Gezegen ilk giriste onu yakalayan ara¢ endiistriyel ara¢ temsili

Yakalayic1 kétiiniin degil ama ilkelin temsili konumundadir. Ilkelligini mekanda
kimlik ile degil, cihazlarin ¢alisma teknolojisiyle anlatilmaktadir. Riizgar vb. ¢ok ilkel

sekilde calisan bu araglarda kiiltiirel kimlige ait bir iz okunamamustir.

Gorsel 2.50. Barbarella: Sogo temsili ve labirent iliskisi

Sogo mitolojide en eski temsillerden olan minator ve labirent temsiline benzer bir
girise sahiptir. Labirent temast Yunan medeniyetlerinin en eski temsiliyetlerinde Minator
hikayesi ile biitiinlesmistir. Bu anlamda labirent kullanim1; Yunan toplumuna bir génderme
olarak okunurken; Sogo modern halkinin geri kalmis kisminda kullanilmasi ile bati ile
biitiinlestirildigi okunabilir. Bu okuma dogrultusunda da batili temsilin geri kalmis kisim

temsiliyle Said oryantalizmine kars1 bir durum olarak okunabilir.
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Gorsel 2.51. Barbarella: Sogo sehri ic mekin ve sehir temsilleri

Labirent ardindan gercek Sogo temsili ¢ok daha modern bir temsile sahiptir. Bu
modern temsiller saydam olan Bati modern mimarisinin, nargile vb. dogu kiiltiiri ile
biitiinlesmis temsillerle birlestigi devasal mekanlarin temsillerine sahiptir. Bu birlesimler
tizerinden her iki tarafi da ortak sekilde ele almasi ile oryantalizm konusunda dengeli bir

temsil sagladigi olarak okunabilir.

Barbarella’da mekan temsiliyetleri, alisilmis eski toplumlardan alinan pargalari
kullandig1 labirent disinda neredeyse goriillmemistir. Bu temsillerin aksine kendi kimlikleri
olan farkli mekan yaratma g¢abalari okunabilir. Olusturulan mekanlarda ise kullanilan ¢ok

kimlikli temsiller ile Said oryantalizmi karsiti temsiliyetler i¢erdigi okunabilir.
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3. STAR WARS

Sinemada bilim kurgunun ilk ¢ikti§1 donemden bugiine popiilerligini yitirmemis Star
Wars filmleri bir bilim kurgu temsili olarak, ilk gliniinden giiniimiize film, kitap, animasyon

vb. bir¢ok alanda siirekli tiretimler ile devam etmektedir.

Star Wars sinemaya girdikten sonra diinyay1 degistiren bir iiriin olarak tanimlanir
(Stern, 2007). ilk olarak 1977 yilinda Yeni Bir Umut ile baslayip, 1980 imparator, 1983
Jedi’nin Déniisii, 1999 Gizli Tehlike, 2002 Klonlarin Saldirisi, 2005 Sith’in Intikami, 2015
Gilig Uyaniyor, 2017 Son Jedi ve 2019 Skywalker’in Yiikselisi filmi ile stirekliligini
korumaktadir. Seri igin; “Star Wars mistik bir uzay efsane olarak yazilmis ve ¢ekilmistir”
(Vaz, 1995: 8) seklinde yorumlar bulunmaktadir.

Sanat eseri, bir insanin bilincinde aracisi olarak dogar. Anlam kazanir, kuskusuz bu
arada toplumun ya da i¢inde yasadigi donemin genel kiiltiiriiyle biitiinleserek gelisir (Read,
1981: 105). Bu baglamda Star Wars bir anlamda filmi ¢ekenin doneminden etkilendigi bir
eser olarak okunmasini miimkiin kilmanin yaninda, degisen donemler ile degisen bakis

acilarini da sunmasina olanak saglamistir.

Star Wars sinema tarihinde ¢ok farkli noktalara sahip olmus bir film serisidir.
Bould’un bilim kurgu kitabinda Star Wars 2002 filmi ile ‘efekt sekanslarinin’ asili
‘Uistiinkorii anlati’dan ibaret bir ‘camasir ipi modeli’ne dayali filmler olarak nitelendirdigini
sdyler (Bould, 2012: 74). Diger yandan 1001 You Must See Before You Die (Olmeden
Izlenmesi Gereken 1001 Film) kitabinda Star Wars film olarak yerini bulmakla kalmamus,
1001 Days Shaped the World (Diinyay1 Sekillendiren 1001 Giin) kitabinda Star Wars
filmlerinin vizyona giris tarihinin diinyaya etkisi gbz oniine konulmaktadir (Furtado, 2018:
856; Schneider, 2020: 612).

Bu iki farkli durum ele alindiginda 1977 yilinda Star Wars filmi vizyona girdiginde
diinyada ve bilim kurguda bir ¢igir agmakla kalmamis ayni1 zamanda tarihsel bir olay
olabilecek kadar 6nemli bir noktada bulunmustur. Bunun yaninda 2002 yilinda bir Star Wars
filmi bilim kurgu ile ilgili bir caligma eserinde gorsel efektlere dayali bilim kurgunun kotii

yoOnlerinin bir 6rnegi olarak ele alinmaistir.
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Cikis yili 1977 olan Star Wars markasi hem Lewis’in oryantalizm kelimesinin
kullanimini yasaklattigi donem olan 1970leri, hem de Said’in oryantalizm {izerine eserini

yazildig1 donemin i¢indedir.

Ayrica Gans’in popiiler kiiltiire olumlu bakis agisin1 yaymaya basladigi yillar1 da

tutmaktadir.

Bu yillar iginde ¢ok goriislii tartismalarin i¢inde dogan Star Wars bu anlamda da

Oonemli bir yere sahiptir.

Star Wars yogun aksiyon sahneleri, coskulu miizigi ve heyecan verici 6zel efektleri ile
Lucas’1 yildizliga tasimakla kalmamis, popiiler kiiltiir devrimini baslatan yonetmen-yapimei
gise filmlerinin baslangici olmustur (Duijsens ve Borden, 2011: 358). Bu baslangig ile Star
Wars’un arastirma i¢in se¢ilme amacinda uzun soluklu bir kurgu olmasinin yani sira ayni

anda sinema tarihinde sahip oldugu 6nemli konumundan dolayida secilmistir.

“Yildiz Savaglar1 1977 yazinda ekrana geldiginde, sinema ve pop kiiltiirii diinyalar
sonsuza kadar degisti - Amerikan Midwest'ten bu geng ¢ocugun yoriingesi gibi. Star Wars
derinden geldi, tarihi varmis gibi geldi, gercek gibi geldi! Unutulmaz karakterlerle tanistik,
ikonik yerleri kesfettik ve denge bulmaya ¢alisan destansi bir galaksinin arka planinda

anlatilan, yanki uyandiran kisisel hikayeler yasadik.” (Ratcliffe, 2021: 9).

Nostaljik bir ¢alisma olarak senaryo, Lucas’in ¢ocuklugunun uzay macera serileri,
Sinbad filmleri, samuray filmleri, Westernler ve 2. Diinya Savasi havacilik filmlerini
birbirine yapistirr (Kemp, 2014: 366). Bu sdylem Star Wars’un igerigine bakarken,
mekanlarin bir temsillerinin olduguna dair kuvvetli bir destek olabilir. Kurgu bir
esinlenmeler biitlinii olarak, bir yandan George Lucas ve altindaki ekibin goriislerinin

temsilleri olarak da okunabilir.

“Moyers: Bence bu Star Wars’un basarisini kismen agikliyor. Filmi izlemeyi bu kadar
heyecanli hale getiren yalnizca prodiiksiyon deger degildi, film tam da insanlarin iyi ile

kotiiniin taniabilir imgeler halinde carpistigini gérmeye ihtiya¢ duydugu bir anda geldi.

Campell: Diinya tizerinde koti giiclerle 6zdeslesen belirli bir ulus olmadigina gore,

elinizde belirli bir tarihsel durumdan ziyade bir ilkeyi temsil eden soyut bir gii¢ var demektir.
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Hikayenin, su ulusla bu ulusun karsilagsmasiyla degil de ilkelerin isleyisiyle ilgili olmas1
lazim. Star Wars’da insanlarin yiizlerine gecirilen maskeler, modern diinyadaki ger¢ek
canavar giiciinii temsil ediyor. Darth Vader’in maskesi ¢iktifinda, bir insan olarak tam
gelismemis, sekilsiz bir adam goriiyorsunuz. Gordiigiiniiz, tuhaf ve acinasi, farklilasmamais

bir tiir yiiz.” (Campell, 1991: 188).

“Star Wars filmlerini diinya iizerindeki hemen her izleyici Kitlesi nezdinde bu kadar
popiiler yapan ana 6ge, filmlerin anlatisinda kimi zaman dogrudan kimi zaman ise gizli
sekilde verilen ideolojik ve politik mesajlardir. Ana hikayesini, 1yi ile kotii arasinda gegen
ve hi¢ bitmeyen bir miicadele iizerine kurmus Star Wars filmleri, ele aldig1 ve ince ince
isledigi bu tema ile ideoloji ve politikadan faydalanmaksizin bu kadar basarili

olamayacaktir.” (Serter, 2018: 244).

Moyers ve Campell’a gére de simgelerin ¢ok net olduguna dair ¢ikarimlar vardir.
Serter’de bunu desteklemistir. Bu baglamda iyi ve kotii kavramlariin oldukga net bir sekilde

filmde verildigi sOylenebilir.

3.1. Star Wars’ta Tasarim Unsurlar

Arkasinda sahip oldugu tiim birikimin yaninda Star Wars iiretim siirecinde oldukga
olayli bir tarihe sahiptir. Bu olayli tarihi, markanin yaraticis1 George Lucas’1 Joseph Campell
gibi basarili akademisyenlerin 6tesinde Ralph Maquire veya John Jonhson gibi basarili

sanatgilar ile de yolunu kesistirmistir.

Star Wars filmleri yayimlanabilir ya da stiidyolara aktarilabilir asamaya gelmeden
once, George Lucas yarattig1 evreni insanlara ve 6zellikle stiidyolara aktarmak i¢in, gorsel
anlatimi saglayacak bir sanatgiya ihtiyag duymustur. Bu sanat¢1 daha sonrasinda Star Wars

evreninin fiziki formunun gelisimine olduk¢a 6nemli katkilar yapmustir.

Bu sanatgilarin Galaksiyi tasarlarken biiyiik etkileri olmustur (Windham, 2005: 118).
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Gorsel 3.1. Maquire’a ait tasarimlar (Maquire, 1983: 13; Maquire, 1980: 22-24; Wikarska, 1977)

Kitaplarin igerisinde Star Wars’un fiziki formunun ortaya ¢ikisini saglayan ¢izimler
olarak tanitimi1 bulunmaktadir (Wikarska, 1977). Bu da evrenin sanatsal yoniiniin kuvvetini

gostermektedir.

Bu ¢izimler tizerinden Star Wars evreninin tiretimi asamasinda her tasarim unsurunun

ne kadar detayli diistiniildiigii okunabilir.

Diger bir yandan ise ¢izimler ile iiretim arasinda farkliliklar Star Wars filmlerinde

goriilmektedir.
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Gorsel 3.2. Yoda karakterine ait ilk eskiz ve kuklasi (Maquire, 1983: 13; Maquire, 1980: 22-24;
Wikarska, 1977)

Gorselde Yoda adli karakterin tasarim asamasindan iiretim asamasina degisimi
goriilmektedir. Bu gorselin tasarim tarihinde Star Wars agisindan 6neminden birisi, tiretimde
olan degisimdir. Tasarim ¢izim agsamasinda hayal edilen ile iiretimin fiziki olarak tiretilmesi

asamasinda farkliliklar gostermektedir.
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Gorsel 3.3. 1974 George Lucas’in Maquire ile ilk bulusmasindan Lucas’in ilk skecleri (Rizler, 2017: 129)

Uretim asamasinda yapilan bu degisikliklere ragmen filmin genelinin George Lucas’a
ait bir kurgudan ve onun g¢izgisinden ¢ikilmamistir. Bu durumu en iyi gosteren Gorsel
Lucas’n iiretimi her ne kadar Maquire gibi kisilere yaptirsa da onlar1 yonlendirdigi gorseller

tizerinden hala ona ait bir ¢izgide oldugu okunabilir.

Bu durumu destekleyen bir soz olarak Lucas Maquire’a bir¢ok farkli gérseller gosterip

ona ¢izdirdigini soyliyor (Rizler, 2017: 170).
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Gorseller ve sinemaya aktarilan farkliliklara bakildiginda, sinema filmi olan Star Wars
un tasarim anlayiginin temelleri tasarimcilara dayansa da iiretim asamasinin getirdigi
farklilik ile degisimler yasadigi goriilmektedir. Fakat bu farkliliklar, markanin

degerlendirilecek olan tutumunu etkileyici sinirlamalardan kacgildigi goriilmektedir.

3.2. Mekan Okumalar:

Mekan okumalar1 yapilirken araglar 6l¢ek bakimindan siradan bir endiistriyel tasarim
iriinii olmaktan ¢ikip bir yasam alan1 olmaya baslamaktadir. Bu durumu kendi kitaplarinda
sehir mimarisi tasiyan gemiler olarak da nitelendirmektedirler (Hidalgo, 2017: 32). Bu
sebepten okumalar yapilirken biiyiikk Olgekli bu araglar mekan kurgusu {izerinden

okunacaktir.

3.2.1. Star Wars cizgi romanlar1 1977-

1 say1 syf. 18 kapanista tanitimda sdylendigi gibi bu kitap 6 sayilik sinema filminin

hazirlig1 olarak basilmasi hedeflenen bir seridir.
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THEN, THE YOUNG
GIRL STARTS TO
FLEE ONCE MORE--

Gorsel 3.4. Star Wars ¢izgi romanlar, sayr: 1, sayfa: 4

Bu kurguda birtakim sinema ile farkliliklar goriilmektedir. En biiyiik ve onemli
farklilik ise gorselde goriilen Leia karakterinin temsil ettigi kadin temasidir. Cizgi romanda
Leia giris boliimiinde tartisilan kadin temasina ait yapilan akademik ¢alismalarin ele alindigi
konudan farkli bir temsile sahiptir. Leia siire¢ i¢inde evirilen karakterinin yerine, savasgi

direnen kadin kimligine en basindan sahiptir.
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YOUR UNCLE OWEN PIDN'T AGREE % CAN'T YOU OUTRUN THEM? 1 & WATCH YOUR MOUTH,
WITH YOUR FATHER'S /DEALS -- Z Z 4 THOLGHT YOU SAID THIS ! KID, OR YOU'LL FINC 4
THOUGHT HE SHOULD HAVE STAYED R THING WAS FAST! Gl TOURSELE FLOAT-
HERE ON TATOOINE, AND NOT ‘N : U
GOTTEN INYOLVED,

HE WAS
ALWAYS
AFRAID YOUR
FATHER'S
ADVENTURES
MIGHT
INFLUENCE
You.

1 WISKH I'D
KNOWN
MY FATHER,

[ ME: 1 HAVE
SOMETHING
HERE

| FOR YOU, — G 105E THem...

Gorsel 3.5. Star Wars ¢izgi romanlari, say1: 2, sayfa: 3; sayi: 2; sayfa: 16

Ayrica say1 2’den itibaren bize filmin kimligine dair birtakim mekansal tanitimlara
baslanmaktadir. Obiwan’in evinden uzay araglarinin igine birgok mekan ilk temsilleri

bulunmaktadir.
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Gorsel 3.6. Star Wars ¢izgi romanlari, sayr: 3, sayfa: 2; sayi: 5, sayfa: 8

Bu temsiller say1 5 i¢inde goziiken ile say1 3 i¢inde gdziiken kotiilere ait mekanlarin
ayn1 perspektifte, ayni renk dilinde, benzer tasarim dilinde resmedildigi goriillmektedir. Bu
benzerlik ve kurgusal tekrar ¢izgi romanin yalnizca karakter bazli bir anlatim1 hedeflemedigi

ayni1 zamanda mekan ve tasarim unsurlarina da 6nem verdigi seklinde okunabilir.

Bu okuma tizerinden Star Wars markasinin heniiz tanitim amagli, hazirlik asamasinda

yapilan eskizlerde verilen 6nemin, tiiketiciye aktarilmasinin hedeflendiginin gostergesidir.
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Her ne kadar mekan ve atmosfer anlatimina sahip olsa da ¢izgi romanda temsil edilen
mekan kurgulari, kimliklerinde kiiltiir izleri tastyan bir okuma yapilmasi miimkiin olacak
kadar detayli temsillere sahip degildir. Bu geri plan ile de Star Wars {izerinden mekan
kurgusunda bir kiiltiir okumasinin heniiz yapilabilir asamaya gelmemis halinin temsili olarak

goriilmektedir.

3.2.2. Star Wars Béliim 4 Yeni Bir Umut 1977

Film genelinde arag igleri ve gezegenler olarak 2 ayr1 inceleme yapmak miimkiindiir.

Tattoine

Skywalker evi

Ana karakter Luke Skywalker’in yasadigi i¢ mekana ait bir sahnede, Luke’un evinin
tasarlanisinda; kirik dokiik ve yipranmis fakat dost canlisi bir mekan temsilinin yapilmasi
hedeflenmistir (Titelman, 1980: 38). Bu dokiintii temsiller, bolge yasaminin ve fakirligin

temsilinde rol oynamistir.

Bu dokiintii evlerin Tunus’ta g¢ekilen bolgenin etkileri oldugu da sdylenmektedir
(Riznler, 2017: 342). Fakat Tunus bu ¢ekimler i¢in zaten se¢ilmis olan bolgedir. Her ne kadar
ekip ¢ekim i¢in gittikten sonra etkilense de galaksinin 6teki ucu acisindan bakildiginda
Tunus bolgesi tercih edilmistir. Burada Amerikan kiiltiirlii bir yapimcinin uzak kavraminin

kiiltiirel okumasi yapilabilir.

Fakat yapilan bu okuma kiiltiirel olarak, olumsuz bir etkiye sahip degildir. Yapime1 bu

bolgeyi secerken, iyi karakter ile biitiinlestirerek secmistir.
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Gorsel 3.7. Luke Skywalker evi i¢ mekan temsili

Sandcrawler

Gezgin bir diikkkan olarak goriilen arag, 6lgeginin getirdigi durum ile aragtan ¢ok bir
yapisal eleman olarak okunabilir. Icerisinde yasamaya uygun bir duruma sahiptir. Bununla
arag iglevinin 6tesinde bir yap1 oldugu ve sahip oldugu hareketini bir yapiya eklenti olarak

degerlendirmek miimkiindiir. Bu anlamda gezen mekanlar olarak bir ¢ikarim yapilabilir.

Farkli bir mekan kurgusu anlayisina sahip olan Sandcrawler, ornek olarak benzeri

olmadigi i¢in kiiltiirel agidan bir okuma yapilamamustir.

Gorsel 3.8. Sandcrawler, jawa aragclar: gezici mekanlar temsili
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Ben Kenobi evi

Gorsel 3.9. Ben Kenobi evi i¢ mekin temsili

Ben Kenobi’nin ev temsilinde, biriktirici anilari toplayici bir kisi kimligi yaratilmak
istenildiginden soz edilir. Bu anlamda gizlenen Jedi roliinde evinin temsilinde bulunan

islevsiz egyalarin temsilleri arayigina girilmistir (Knoll, 2005: 39).

Evin tasariminda basit siradan ev islevleri goriilmektedir. Bir ana odada hem giinliik

hayatin1 yagsamakta hem de uyumaktadir (Luceno, 2004: 11).

Bir onceki goriilen insanlarin barindig1 ev temsilinden farkli olarak duvarlarda siis
esyalar1 vb. parcalar eklenmistir. Bu iiriinler ile islev disinda var olan iiriinler eklenerek bir

yandan akil hocasinin ilkel yonii de okunabilmektedir.

Ayrica Kerpi¢ evlerin kullanimi agirlikli olarak Giiney Amerika’da ve Kuzey
Amerika’nin giinesli eyaletlerinde goriiliir veya yuvarlatilmis stiik sivali duvar tarzlar ile

Ispanyol kolonyal tarz ile biitiinlesmistir (Jones, 2014: 34, 35).

Yapilarda boliicii unsur olan duvarda tas ve tugla gibi malzemelerin modernizm 6ncesi

daha ilkel yap1 boliiciiler olarak goriiliir (Hodge, 2019: 164).

Filmin bas iyi karakterinin ilkel olan ve Tunus mimarisinin etkilerini koruyan bir

mekan temsili iliskisi okunmustur.
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Cantina

Tattoine gezegeni Mos Esiley bolgesinde bulunmaktadir. Cantina bekleme kismu,
Rodney Kinsman Fbragne koltuklar ile yapisal olarak tek parg¢a oturma birimler yan yana
birlesmeye ve biiyiimeye olanaklidir. Tek parcadan olusmakta olup tek renktir. Cizgisel

parcalar birlesmeleri gorsel olarak tamamlamaktadir.

Streamline kiiltiirii ile bat1 mobilyasinda dinamik ve tek parca iriinler ve ¢izgileri
baslamaktadir (Miller, 2010: 398). Bunlarda mekandaki koltuklarda hissedilmektedir. Tarih
olarak geri donem tasarimi olsa da ilkel denilebilecek kadar geri bir tarihe gitmemistir.

Bununla da Bati temsiliyetine sahip mekan tasarimlarimin kullanildigi  okumasi

yaptirmaktadir.

Gorsel 3.10. Cantina temsili, Rodney Kinsman koltugu (Fiel, 2013: 407)

Millenium Falcon

Gorsel 3.11°de goriildiigii gibi alisilmig arag i¢lerinden ¢ok daha gelismis bir mekan
vardir (Titelman, 1980: 73). Burada igerisinde koridorlar1 olan, ufak bir yasam alani s6z
konusudur. Arag ilk kez burada goriilmiistiir ve daha sonraki filmlerde varligini devam
ettirecektir. 1977°de goriilen bu arag, devam filmleri olan 2019°lara kadar goriilmiis ve

gelismeye devam etmistir.
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Gorsel 3.11. Millenium Falcon i¢ mekan temsilleri (Knoll ve Rinzler, 2012: 52, 53)

Britain s-chair metal parcalar ve iizeri kaplama ile 1970’lerin ingiliz tasarimlarina
benzer bir 6rnekler olabilir (Miller, 2010: 517) veya Fred Scott 1979 ergonomik destekli
metal ve kumas malzemeyi birlestirerek tasarladigi gene Ingiliz tekli ofis tipi oturma
elemanlar1 ile malzeme ve malzeme islev iliskisinin benzerlikleri okunabilir (design

Museum, 2010: 82).

Oliim yildizx

Gorsel 3.12. Death Star, 1962 yilh Delta roketine konulmus Telstar 1 uydusu (Furtado, 2018: 803)

Ay boyutlarinda i¢inde 25000 insan, 40000 droid barindirabilen savas igin tasarlanmis
yapay kiigiik gezegen olarak tanimlanir (Windham, 2005: 70). Bu gemi bilinen endiistriyel

6l¢eginin Gtesine gegilerek gezegen dlgegine ulasilmis ilk arag olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Telestar 1 uydusu, form ve gorsel olarak ay ile benzerlik gostermektedir. 1962 yilinda
Telstar 1 uzaya firlatilarak ilk iletisim uydusu aktif olmustur. Bu uydu doneminde uzaya ilk
gonderildiginde ‘diinyanin daha kiigiik bir yer’ olduguna dair sdylem ile gitmistir. Donemin
Amerikan bagkan yardimc1 Lyndon Johson gibi isimler bizzat ilgilenmis ve ilk génderimine

canli olarak katilmistir (Furtado, 2018: 803).

Amerikan bagkan yardimcisinin da dahil olmasi ile teknolojik basari bir yerde
Amerikan basaris1 olarak da reklam edildigi okunabilir. Amerikan siyasetinin de dahil

oldugu ve 1962 yilinin bir gii¢ ve basar1 temsilinin kotii karakterlerin devasal gemi mekanlari

ile biitiinlestigi goriilmektedir.

Gorsel 3.13. Oliim yildiz1 araci icin Moff Tarkin toplanti odasi

Ayrica i¢ mekan estetiginde 2001 Space Odyssey adli 1968 Amerikan bilim kurgu

filminden ve Amerikan uzay filminin tasarimlarindan esinlenilmistir (Rinzler, 2017: 486).

Knoll masa sade ve temiz tasarim, siyah ve beyaz 6nde tasarimlar, filme yalnizca siyah

olarak yansimaktadir (Miller, 2010: 493).

KNOLL COFFEE TABLE
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Gorsel 3.14. Laverne Tulip oturma birimi, Knoll masa (Fiell, 2013: 381; Miller, 2010: 493)

Miller mobilyalarin tarihi ile ilgili ¢alisma kitabinda 1940 ve 1970 arast masa vb.
tefriglerin coffee table kavrami ile ele almistir. Bu kavrami, daha kolay kullanimli sade
masalar1 ele almistir. Bu masalar uzun, yiiksek, al¢ak vb. ¢ok formlu olmalariin yaninda,
sade, siissiiz, diiz yalin tasarimlar1 ile 6n plandadir (Miller, 2010: 492, 493). Gorselde buna
benzer bir 6rnek olarak Knoll coffe table ile toplanti masasi sadeliginin benzerligi

goriilmektedir.

Sandalye Erwine & Estelle Laverne Tulip 1960 sirtliklarina benzemektedir. Uzun kol
koymali sirtlar1 olan sandalye, iist kisimlar1 genisleyerek farklilik gosterse de donemine ait

bir mobilyay1 da yansitmustir (Fiell, 2013: 381).

Tiim bu modern mobilya temsilleri bati lizerinden kullanilmis ve kotii karakterlerin

kullaniminda oldugu goriilmektedir.
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Gorsel 3.15. Millenium Falcon i6 mekan temsilleri

Tube light, Londra sanat okulu mezunu Eileen Gray tarafindan yapilan bir aydinlatma
tipinin duvar igine yerlestirilmesi buna Ornek gosterilebilir (roth, 2020: 81). Bu
aydinlatmalar ile kotii temsiliyeti 6nemli bir kimlik kazanimina baglamaktadir. Devasal
mekanlarda dikey duvar i¢i aydinlatmalar ilk goriiniisii ve bu aydinlatma tipi koti
temsillerde hep tekrar halinde devam eden bir temsilde siyah koyu temali ve dikey

aydinlatmalarin oldugu bu duvar kimligini, 2001 Space Odyssey adli filmden yola ¢ikilarak,
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oradaki beyaz baskinligin aksine siyah ve kotii baskinligi olarak kuruldugu séylenmistir
(Riznler, 2017: 817).

Ayrica bu estetikte 1936 yilinda ¢ekilmis ve dnceki boliimde incelenmis olan Things
To Come adli Amerikan bilim kurgusundan esinlenildigi de sGylenmistir (Riznbler, 2017:
692).

Yavin-4

Gezegen yalnizca asi Ussiiniin gosterildigi bir temsile sahiptir. Bu gezegen doga ile
biitinlesmis bir temsile sahiptir. Ayrica yap1 olduk¢a ilkel New Mexico bolgesinde

tapinaklarin igine yerlesmistir.

Tapinak i¢inde hangarin i¢ tasarimina dair; higbir dokunusun kalict olmadigi bir ig

mekan yerlesimi okunmaktadir. Daha sonraki boliimlerde tasarimeilar bu durumu ‘gingene
estetigi’ olarak da adlandiracaktir (Soztyak, 2017: 281).

Gorsel 3.16. Yavin-4 Gezegeni tapin ve direniscilerin i¢ mekan temsili

Burada ilkel yerli olanin iyi karakter ile biitiinlesmesi okunabilir.

Boliim 4 Genel tespitler

Boliim 4 ilk film olarak bir yerde tasarimcilart ileriye yonelik sinirlarken, bir yanda

onlara yon verecek bir ¢izgi olusturmustur.

Death Star kotii karakterlerin temsil ettigi estetikte olup Bati tasarim estetiginin en
modern &rneklerinin okunabildigi goriilmektedir. Ayrica i¢ mekan kurgusunda Amerikan
sinemasinin da etkileri oldugu goriilmiustiir.
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Yavin Gezegeni ise iyi karakterlerin temsilinde, daha ilkel ve Amerikan kiiltiiriinden
uzak mekanlar ile temsil edilerek, iyi olan1 kendi irklarindan disarida olarak temsil ettigi

seklinde okunabilir.

Tattoine Gezegeni ise i¢inde barindirdigi sandcrawler vb. etkiler ile her ne kadar
kanunsuz bir bolgeyi temsil etse de ana iyi 2 karakterin i¢inde bulundugu mekanlara da
sahiptir. Tattoine temsilinde; Tunus kullanimi ydnetmen go6ziinden uzak olani fiziki
uzaklikla gercekten biitiinlestirerek ¢ekmesi seklinde okunabilir. Bu okuma esnasinda ise
uzak olana tarafsiz ve esit bir yaklagimda oldugu kanunsuz bolgeden c¢ikan tim iyi

karakterler ve yasadiklar1 yer olmasi olarak okunabilir.

Sandcrawler ile baslayan ve 6liim yildiz1 ile biiyliyen tasiyici araglarin boyutlarinin
biiylimesi ile i¢lerinin mekanlasmasinin alisilmis araglar gibi olmadigi goriilmektedir. Bu
araglarin iglerinde mekanlar tipk:i birer yagam alanlar1 gibi diisiinlilmiis ve tasarlanmaya
yonelmistir. Bu da gelecek kurgusunun mekan ile tasiyici aracin biitiinlemis bir diisiincesi

olarak okunabilmektedir.

3.2.3. Star Wars Boiim 5 Imparator 1980

Hoth

Gorsel 3.17. Hoth gezegeni At-AT Walker ve i¢c mekan temsilleri

Filmin agilis sahnesi, karli bir gezegende biiylik bir alanda savas ile basliyor. Bu
sahnede mekan kavrami 2 ayri pargada one ¢ikmaktadir. Bir tarafta ayrilik¢ilarin, magara
iclerine yerlestikleri hangarlar, diger tarafta gezici mekan kavrami olarak, dl¢ek lizerinden

arag islevini degistirip hareketli mekan olarak okutan AT-Atwalkerlar bulunmaktadir.
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Asi tisleri

Mekanlar genel incelemesi sirasinda, Yavin-4 karargahlarinda cingene estetigi
olarak gegici yerlesim planlar1 okunabilir. Bu mekanlarin iglerinde ise yerlesimlerin hangar
tipinde temsiliyetlerine kiiltiirel bir temsil iliskisi ¢ingene lizerinden geri kalinmis temsiliyeti

ile okunabilir.

At-At Walker

Walker’larin tasariminda 1968 yilina ait General Electric’in yliriiyen aracindan ve H.

G. Wells’in Diinyalar Savas1 adli 1898 romanindan esinlenilmistir (Rinzler, 2010: 163).

Ayrica At-At Walker’larin form ve islev agisindan mitolojik bir efsane olan Truva At1
ile benzerligi goriilmektedir. Devasal ahsap atin igine yerlesen Yunanlarin, Truva’y: isgal
etmesi amaciyla kullanilan heykel formundaki at aslinda icine asker saklamis bir aractir
(Sears, 2014: 225). Devasal at heykel/arag tekerlekler araciligiyla sehrin igine taginmus,
icindeki askerler ile Truva isgal edilmesini saglamistir (Ergiiven, 2015: 185). Figiiratif
formundan, isgal amacli tiretimine dair ele alindiginda; At-At Walker Yunanlarin pasif iggal
aracinin, aktif bir iggal araci benzeridir. Caligma prensipleri farkli olsa da isgal amach

kullanilan iki ara¢ formlarini canlidan almaktadir.

Dagobah

Gezegende Yoda’nin evi, el yapimi ¢amur evler olarak tanimlanmaktadir (Luceno,
2008: 28). Bu evin temel yapisinda ilk film i¢in gidilen Tunus bolgesinin etkilerinin oldugu
belirtilmektedir (Riznler, 2010: 1103).

Birinci filmin Tattooine tasariminda Tunus etkisinin kabul edilmedigi sonucu
cikarilmisti. Bu durum mekanmn temsiliyete uygun olarak secilip sekil almasindan
kaynakliydi. Yoda evi ise iiretim asamasinda Tunus etkilerine sahip oldugu ve onun
cizgilerinden esinlenildigi seklinde ifade edilmektedir. Tattoine, Ben Kenobi veya Luke
Skywalker’in evlerinin de yapinin malzemesi iizerinden okumalarda sozii gectigi gibi ilkel

mekan temsilinin bir 6rnegi goriilmektedir.
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Ayrica tasarim ve kullanici iligkisinin kuvvetinin goriildiigii 6rneklerden biridir.
Mekanin kullanicisinin boyutuna gore tasarlanmis tavan yiiksekligi goriilmektedir. Yoda

i¢in ideal barinma mekéani olan burasi, Luke Skywalker i¢in i¢inde bulunmasi zor bir kosul

saglamaktadir.

Gorsel 3.18. Yoda’mn evi

Star destroyer

Gorsel 3.19. Star Destroyer gemisi ic mekan temsili

Burada kullanilan pencere yeniden iiretim yapilmamast adina filmin bagka
sahnelerinde, farkl karakterler ile kullanilmistir (Knool, 2005: 130). Bir¢ok yerde daha
kullanildig1 goriilmektedir. Diger tarafta koprii ise benzeri goriilmemis bir mekéan
temsilindedir. Bu mekan temsilinde bilgisayarlarin icerideki ait temsili de kotii karakterin

mekanlarinda sik tekrarlandigi goriilmektedir.

Oze doniis, ilkeli savunma yani olan Star Wars bu mekanlar ile koti karakter
mekanlarini, ilkel degil, teknolojik gelismis toplum {izerinden anlatma egilimine devam

etmektedir.
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Cloud sehri

Bu sehir hakkinda tasarime1 Dennis Murren, Cloud city i¢in yorumunda diisiincemizin

¢ok otesinde bir i¢ mekan temsiline gittik der (Burns, 2004).

Cloud city goziiken i¢ mekanlar diginda, i¢erisinde liikks turistik bir mekan temsilidir
(Bray, 2019: 232). Ayrica bu mekan Star Wars evreninde nostaljik bir dekor olarak
tanimlanmaktadir (Luceno, 2008: 31).

Asirt modernist evler tamamen camdan insa edilmistir. Kapilar yalnizca giris ¢ikislar
saglarken, pencereler modernist mimarlara evi 1sikla doldurmak, manzarayi igeri almak, i¢

dis mekanlar arasindaki sinirlar1 bulaniklagtirmak igin bir firsat sunar (Jones, 2014: 210).

Bu noktada Cloud city ugan sehirde yapilarin, cephelerinde biiyiik camlar ile
mekanlarmn digari igeri iligkisinin yok oldugu yapilar ilk kez, teknolojik sehir temsili olarak

goriilmektedir.

Ayrica mekanin diger tasarim unsurlart agisindan ele aliniminda, 4.5.”te bahsi gecen

Miller’in 1940’lar ve 1970’lerin kullanimi yogun olan sadece coffee table ile etrafina

konumlanmis koltuk yerlesimini kullandig1 goriilmektedir.

Gorsel 3.20. Cloud city sehir ici mekanlar

Ic mekan temsiliyeti dénemin modern yapilarina uygun sekilde yapilmistir. 1968
Kazuhide Takahama Kuzki sandalyeleri gibi uzun sirtli, kolluk kisimlar1 olmayan bir 6rnek
olarak goriilmektedir (Fiell, 2013: 418).
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Gorsel 3.21. Cloud city yemek odasi, Kuzki Sandalyeleri (Fiell , 2013: 418)

Genel tespitler

Cloud sehri ¢ekilen iki filmde en ¢ok i¢ mekan yansimasinin temsilleri olan yer olarak
okunmaktadir. Bu anlamda bir yerde medeniyet ve toplum olugturmak ile mekan temsillerine

verilen 6nemin arttig1 goriilmektedir.

Artik Star Wars filmlerinde daha taninabilir, okunabilir i¢ mekan kurgusu goz
ontindedir. Okunabilir ¢esitli tefris ve i¢c mekanlar imkanlar dahilinde kuvvetlenmis oldugu

goriilmektedir.

Ayrica Cloud city ile atilan birgok modern temsili gelecek filmlerde etkilerini
tasimigtir. Modern temsilinin sadeligi, gelecek filmlerin mekanlarinin modern temsillerinde

tekrar etmistir.

Dagobah ve Star Destroyer ig¢i ile ilkel ile teknolojik kimliklerin olduk¢a kuvvetli

mekan iligkileri okunabilir farkliliklar1 g6z oniine ¢ikiyor.

2015 yilinda Force Awakens filmleri ¢ekilirken; filmin tasarim ekibinin eski filmleri
analiz yaprak ilerlediginden bahsedilir. Bu anlatimda Imparator filminde tasarimcilarin
Brutalist mimariden etkilendigini ve kendi tasarimlarini da bu sekilde yapmasi gerektigini
soyler (Szostak, 2015: 182). Bu s6ylem giincel Star Wars tasarimcilari tarafindan yapilmis
bir tespit olarak da 6nemli bir yere sahiptir.
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3.2.4. Star Wars Boliim 6 Jedi’in Doniisii 1983

Tattoine

Jabba Saray: ve Sail Barge

Jabba Sarayi arastirmanin amaci olarak yola ¢ikilan mekan olarak incelenmistir.
Calismaya mekana dair yapilan tespitlere ek olarak, mekanin bir devam niteliginde olan;
Leia’nin kadin temsilinin, alisilmig ¢aresi kadin temsilinin yikildigi kabul edilen mekanda
olan; Jabba’nin ugan saray1 olarak ele alinacaktir. Bu mekan, Sandcrawler’lar veya AT-At
Walker’lar gibi dlgek degisimi ile mekanlasmis araglardan birisidir. Suda yiizen arag
tasarimlarinin, gokyliziinde ylizdiigli bir yansimasinda, su olan mekan yerine ¢o6lde

cekilmisgtir.

Bir diger ayrint1 olarak i¢ mekan tefrislerinde Jabba’nin taht1 ele alindiginda; Dagobah
bolimiinde goriilen, rklar ve mekan kurgusunun iligkisi, Jabba ve That temsilindeki diiz
yiizey ile kuvvetli bir tekrara gitmistir. Bunun yaninda Jabba artik elinde nargile olan,

oryantal danslar ile gosteri yapan bir mekanda oturmaktadir. Bu okumalarda, Said’in

sOyledigi Bati’nin Doguluyu gordiigii 6n yarg: okumalar1 yapilmasi miimkiindiir.

Gorsel 3.22. Jabba’nin ucan saray: Sail Barge

Endor

Bu gezegen Ewok irkinin yasadig ilkel toplumun temsilidir. Filmin iyi karakterleri

ilkel toplumun temsilinde goriilmektedir. Yasadiklar: yerlerin temsili ile iyi kotii arasindaki
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iliskide iyi temsilinin ilkel yasamda, kotii temsilin ise teknolojiye dayali oldugu en kuvvetli
bagi ilk kez bu filmde kurulmaktadir.

Ewoklar, doga ile biitiinlesmis, orman i¢inde agaglara yasam alanlari kurmus bir

toplum olarak temsildedir. Ko6tii temsili imparatorluk ise, orman kosullarinda uyumsuzu

temsil eder goriilmektedir.

Gorsel 3.23. Endor gezegeni: Agag evler

Ewoklar ve yasadiklar1 ortam Campell’in Star Wars’a dair felsefesinde basindan beri
savundugu ve i¢inde olan 6ziine doniis ilkel toplum temsilinin mekan temsilinde oldukca

onemli temsillere sahiptir (Campell, 1991: 39, 40).

Bu 6ze doniis farkli fikirler tizerinden 1855°te Britanya Kaffaria’s1 bagkomiseri Albay
John Maclean’in gozlemlerine dayanan bir tutum sergilemektedirler. Albay’in Zosa irkina
dair gozlemlerinde bahsettigi: “Kendi irkini digerlerine oranla saf ve {istiin goriir: Bu yiizden
son derece milliyet¢i ve siiphecidir, digerlerinden uzak durur; beyazlar1 baz1 mallar1 elde
etme yolu olarak gorse de beyazlarin kiiglimsenen endiistri maddeleri tedarik ederken,

aslinda beyaz adamin yoklugunu tercih edecektir.” sozleri ile tarif eder (Gordin, Tilley ve
Prakash, 2010: 52).

Ewoklar i¢in imparatorluk, yalnizca birtakim araglar1 kullanmak disinda kendi
hayatlarina dahil etmedikleri, ilkel yagamlarimi1 koruyan kabile hayatin1 tiim mekénlariyla

gostermektedir.

Death Star 2
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Deathstar aract ilk Deathstar aracinin gelismis bir versiyonu olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Bu anlamda i¢ mekanlar birbirine benzese de ilk kez goriilen kisimlart vardir. Bu

mekanlardan arastirmaya uygun olan ise Imparatorun taht odasidir. Imparator kotii

karakterlerin basini temsil etmektedir ve onun kisisel mekanina bakilacaktir.

Gorsel 3.24. Palpatine taht odasi, Egg Chair, Elda Sandalyesi (Fiell, 2013: 361; Miller, 2010: 452;
Phaidon Editors, 2020: 284)

Bu tasarim unsuru {iriin, mekan kurgusunda donemsel iligkilerde, tutarlilik agisindan,

ileri boliimlerde birgok kez daha ilkel ve daha gelismis formlar ile goriilecektir.

Oturma elemani bir taht gorevi gérmesinin yaninda, fiziksel formu dénemin gegmis
yakin donemin 2 tasarimini animsatmaktadir. Birisi gorselde goriilen Danimarkali tasarimei

Jacobsen’in 1958 egg chair ile olan benzerligi goriilmektedir. Egg chair’in oturanin i¢inde

81



derinlemesine kurdugu iligki, tahtin kendisinde de goriilmektedir ayrica siyah rengin yogun

oldugu oturma eleman1 imparatorun tahtinda da siyah mor karsimi ile goriilmektedir.

Oturma eleman ise gorselin diger yaninda Italyan tasarimci Joe Bolombo tasarimi
Elda sandalyesidir. Bu eleman donem olarak daha yakin bir tarihte olup tasarimin yalnizca
formu degil, sahip oldugu islevleri ile de benzerlik gostermektedir. Yere tek parca kaba
birlesen sandalyenin donmesini saglayan parcanin c¢aligma prensibi ile imparatorun

koltugunun ¢alisma prensipleri arasinda benzerlik goriilmektedir.

Ayrica bu oturma elemani 1963 yilina ait Danimarkali tasarimc1 Eero Aarnio Ball cahir
ile de benzerlik gostermektedir (Miller, 2010: 452; Wilkinson, 2019: 162).

Tiim bu benzerlikler dogrultusunda filmde olduk¢a kuvvetli temsile sahip ve kotii
karakterin kullaniminda kimligiyle biitlinlemis bu oturma elemani, bati kokenli
tasarimcilarin, donemin olduk¢a 6nemli oldugu kabul edilen tasarim unsuru iiriinlerin

cizgileri tagidig1 okunabilir.

Oturma elemanlarinin yaninda cam kullanimina dair Cloud City’de bahsi gegen 6rnek
olarak goriilen, modernist yapilarin ve camin kullaniminin giiglii bir 6rnegi burada
goriilmektedir. Imparatorun camin disarisi ile dis diinyaya ve evrenin iginde, yildizlarla
temas halinde hissi veren yapisi, i¢-dis iliskisini yikan bakisin filmdeki giicli

orneklerindendir.

Genel tespitler

Ewok gezegeni vb. bolgelerin ilkel mekan yansimalari ¢ok geri oldugu igin tefris ve
donem okumalar1 tespit edilemeyecek kadar zayiftir. Ayrica burada c¢ikan iyi koti
karakterlerin teknoloji ile iliskisini gostermektedir. Iyi karakterler ilkel olan ile temsili

goriilmektedir.

Ewoklarin yasadiklari agag evler ile mekan kurgusunu yasam tarzini temsil etmek igin

ilk kez bu kadar kuvvetli kullanan bir tasarim goriiliiyor.

Jabba Saray1 ¢alismanin baslangici igin temel olarak ele alinmis ve giris boliimiinde

bahsi ge¢mistir. Imparatorun taht odasi1 ise ddnemin temsillerini tasimaktadir.
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Star Wars tiglemesi biterken, 1999 yilinda yeniden geriye giden hikayesi ile Star Wars
1999 yilindaki filminin en 6nemli kirilma noktasinin ¢ekildigi donem ile alakalidir. Daha
once Mcquire tasarimlarinin fiziki olarak iretim asamasinda mecburi degisimleri
goriilmistiir. 1999 yili sonrasi filmlerde ise mekanlara dijital teknoloji sayesinde daha dnce

yasanmis imkansizliklardan gelen sinirlamalar olmayacaktir.

3.2.5. Star Wars Boéliim 1 Gizli Tehlike 1999
Naboo

Star Wars evreninin teknolojisine gore, farkli ilkel kiiltiirleri bir araya getiren bir

tasarim hedefleniyor (Bresman, 1999: 63).
Theed

Naboo gezegeninin baskenti olan sehir Theed olarak temsil ile filmin agilis1 yapilir.
Theed’in tasarimi Fas, Italyan, Tiirk gibi birbirinden farkli kiiltiirlerin mimari temsilleri

tizerine ¢alisarak olusturulmustur (Bresman, 1999: 97).

Gezegenin bagkenti olan bu sehir ayni anda gezegenin en yliksek ve gelismis
bolgesinin temsilidir. Bu temsil i¢inde goéziikken mekanlar ve i¢ mekanlari mermer
malzemeleri genis acgiklikli, saray mimarisi ile benzerlik gostermektedir. Yap1 kusursuz

mimarligin 6rnegi olan Pantheon ile benzerlik gostermektedir (Gympel, 2013: 94). Yapinin

disaridan pencereleri dahil neoklasik donem bosluk tisluplarinda bir temsil ile goriilmektedir

(Jones, 2014: 147).
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Gorsel 3.25. Pantheon, Neoklasik donem temsili, Theed Sarayr (Gympel, 2013: 94; Jones, 2014: 147)

Fas, italyan ve Tiirk gibi birbirinden farkli kiiltiirleri bir araya getirerek sunduklar1 bu
sehir, isgalciler tarafindan esir alinmis masum bir halkin yasadig1 bolgedir. Burada italyan
ornegi batili bir 6rnek olabilir ancak onun da gorsellerde goriildiigii tizere ilkel halinin

temsilleri ele alinmustir.

Otoh Gunga

Naboo gezegeninin de Theed’in altinda kalan ve daha ilkel bir toplumun mensubu
oldugu alt sehir olan Gungan sehri saydam temsilleri ile okunur. Saydam’in temsili
tasarimda modern iken Gungan sehri daha ilkel temsilindedir. Mekéanlarda i¢ ve dis iliskisi
kopuk bir okuma oldugu mekana ilk girildiginde anlagilmaktadir. Gungan seffaflig1 araglara
kadar yansimaktadir. Bongo’nun i¢ ve dis sinir1 gene saydam cam olmayan cam temsili bir

malzemedir. Bu malzeme kalkanlarinda bile vardir. Savas sirasinda koruyucu gemberleriyle

kendilerine bir alan tanimlanmaktadir.

Gorsel 3.26. Gungan sehri temsilleri
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Daha 6nce Cloud city de okunan cam yapi temsilinin modern ile iliskisi bahsedilmistir.

Bu yapida ise bu iliskiler ¢cok daha yogun sekilde okunmaktadir.

Bu baglamda ilkel toplum temsilinde Gunganlar mimarlik tarihinde modernizmin
temsillerini yansimaktadir. I¢ ve dis iliskisinden kopuk, saydam mekanlar bati toplumunun

mimari temsillerini yansittig1 okumasi yapilabilir.

Tattoine

Tatoine sehri ve temsiliyeti 1977 yilindan bu tarihe ve sonrasinda devam eden bir
tasarim ¢izgisine sahiptir. Daha 6nce daha basit temsiller teknoloji ile daha detayli anlatimlar

bulmaya baslamistir.

Yapilar kerpic ve tas gibi ilkel yontemle insa edilmistir. Yapilarin ilkel temsilleri i¢
mekan aydinlanmalarinin  pencere agikliklar1 gibi bosluklardan yapildigi ile de
okunmaktadir. Yapilarda tavan ve tavan duvar birlesim noktalarina dogru yalnizca agiklik
olarak pencereler bulunmaktadir. Sehirdeki tiim yapilar zengin fakir fark etmeksizin bu
ilkellik gortilebiliyor. Anakin bir kole, kerpigte yasamaktadir. Watto diikkan sahibi gene
kerpi¢ diikkani vardar.

Tattoine igindeki mekanlara dair agiklamalarda kole yasaminin temsillerini belli

etmesi adina tasarlanmis mekanlar oldugu belirtilmektedir (Lund, 2000: 22, 23).
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Gorsel 3.27. Anakin evi mutfak ic mekan temsili, Oturma elemam(Fiell, 2013: 258), Watto diikkam

Kerpi¢ ev ve temsiliyetine dair ilk agiklamalar Ben Kenobi evinde bahsedilmistir.
Burada tekrar eden bir tasarim karar1 goriilmektedir. Ek olarak ¢esitli tefris detaylarinin

oldugu goriilmektedir.

Bir kole evi olarak temsil goriilen Anakin evinde 1955 yilinda Eero Saarinen pedestal
chairleri yemek masasinda kullanimlarda goriilmektedir (Fiell, 2013: 258). Bu temsillerde
goriilen geri kalmis yapilarin tamami, batt mirasinin sahip oldugu ilkel mekanlar iizerinden

temsil edilmistir.

Ayrica 1980 sonrast yeniden kullanim mekan ve tefris iizerinden yayilmaya baslar
(Miller, 2010: 509). Bu filmde de ilkel olan temsillerdeki yapilarda, yeniden kullanilmus,

tekrar iglevlendirilmis yeniden kullanim tirlinleri gériillmeye baslamistir.
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Crousant

Tiim gezegen koca bir Sehir olarak tanimlanmaktadir. Bu anlamda mekéan algilar
ulasimin giiciiyle artmis durumdadir. Teknoloji ile birlikte mekanlarin biiytimesi, 6l¢eklerin
degismesinin bir temsili olarak goriilebilir. Bu sehir gezegenin i¢inde de birbirinden farkl

i¢ mekanlara bakilacaktir.

Bu gezegeni tasarlarken tasarimcilar, farkli kiiltiirleri bir arada barindiran zamansiz bir
sehir tasarimi yapmay1 hedefliyor (Bresman, 1999: 44). Coruscant tasariminda yapilan
gezegen, bir yerde Maquire’in yarattigi Cloud city ile benzer bir kimlige sahip olmasi
hedeflenmistir. Cloud city’den daha gelismis bir temsil hedeflenmis ve tiretilmistir. Mekan
kurgusunda ele alinan genel kurguda New York Empire State binasi ve Chrysler binasinin

metal kaplamalar: gibi tasarim fikirleri ortaya ¢ikartilmistir (Bresman, 1999: 177).

Meclis

Burada 1960'larda baslayan uzay c¢aginin etkileri meclisin genel yapisina
yansimaktadir. Uzay c¢agmi evleri Futuro House c¢izgileriyle meclisin genelini
kapsamaktadir. Futuro House adi altinda yaygin bir sekilde iiretilen bu evlerde organik
mimari anlayis yuvarlak hatlartyla 6n plana ¢ikmaktadir. Ayrica evlerin tamamen yerden

baglamsiz ve modiiler iiniteleri meclisin konusma sirasinda yiikselerek konusan {initelerine

de benzemektedir (url 8).

Gorsel 3.28. Meclis, futuro house (url 8)
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Palpatine mekan:

Gorsel 3.29. Palpatine’ ait mekanlar 6rnegi, misafir evi, 6rnek yapi (Pile, 2013: 207)

Padmeyi senatdr Palpatine2YI agirliyor, bu mekéan Palpatine’nin yasadigi Senate
Apartments olarak geciyor. Bu yapida Crouscant sehrinin en prestijli yapist olarak temsil
ediliyor (Lund, 2000: 32). Bu temsilde agirlamanin yapildigi mekanlar kirmizi renktedir. Bu
renk kullamimlar1 vb. dekoratif unsurlar Palpatine temsili olarak 6zellikle kullanilmistir
(Lund, 2000: 32).

I¢ mekan saydam béliiciiler ile disaridan ayiran iliskiler mekanda da goriilmektedir.
Bu cam iliskisi bir yandan public interior kavrami altinda, i¢ mekan ile dis mekanin artik bir
biitlinlesmesi ve i¢ ice girmesi olarak okunabilir (Sparke, 2008: 113). Diger yandan cam
malzemenin kullanimin yogunlugunun tarihsel siirecine bakildiginda, olduk¢a gelismis bir

doénem temsili olarak da okunabilir (Jones, 2014: 46).

Daha once Star Wars mekanlarinda goriilmemis bu heykel ile mekan iginde temsiliyet
ilk kez kotii karakterin mekaninda karsilasiimaktadir. Benzer mekan i¢in heykel kullanimu,
gorselde goziken 1760’larda Londra evi ornegi kolon istlerinde kullanilan heykelsi
kullanim1 ile benzerlik gdstermektedir. Heykel kullaniminin mekan igerisinde yogunlastigi
donem Art Nouvea temsiliyetlerine benzemektedir. Déneminin yogun sekilde kullandigi

dekoratif objelerin mekanda yogunlasmasinin 6rneklerinden olabilir (Wilkes, 2015: 88).

Jedi Tapinaklar

Jedi konseyi Jedi yasaminin temsili olarak tasarlanmistir. Yiiksek kuleleriyle n plana

¢ikan Jedi tapmnagindaki kuleler sehrin iginde giicli temsilen goriilmektedir. Konseyin
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toplanildig1 yuvarlak mekan ise bu kulelerin en tepesinde bulunmaktadir (Lund, 2000: 36).

Konsey camli mekandadir ve her sandalye kullanicisina gore sekil almaktadir.

Jedi tapinaklari, Jedi yagamini yansitmasi gereken bir mekan olarak bulunuyor. Bu

yasam Star Wars evreninde daha dindar bir yasamin temsili olmasi1 gerekirken mekéan

kurgusu evrenin teknolojik unsurlar1 ve ¢izgileri ile paralellik géstermistir.

Gorsel 3.30. Jedi tapinagi konsey i¢c mekam

Boliim 1 genel tespitler

Tattoine gezegeninin 1977 yilindaki etkilerini korumasi ile film zaman ile kendi
cizdigi tasarim estetigini muhafaza etmeye yonelik bir prensibe yoneliyor. Yoneldigi bu
egilim ile de Tatooine’de 6n planda olan Tunus esintileri olan tasarim ¢izgilerini koruyor.
Tasarim unsuru agisindan eklenmis olan tefrisler ise ¢ekildigi donemin modern temsilleri

degil, 1977 yilinin temsilleri ile bu iliski kuvvetlendiriliyor.

Otoh Guinga sehrinde modern bati mimarisine yatkin egilimler ise, ilkel ve yerli

toplum ile birlestirilerek ¢ok kiiltiirlii bir iligski kurulmasini miimkiin kiliyor.

1977 yilinin Cloud city Ralph Maquire temsillerinde hayal ekilen mekanlarin 1999
yilinda Crosucant’ta canlanmasi iki ayr1 okuma yapilmasin1 miimkiin kiliyor. Tattoine’deki
gibi film hem kokenlerindeki tasarimlardan kopmak istemiyor hem de teknolojinin getirdigi
kolayliklar ile o donemde yapilmasi miimkiin olmayan 6lgekteki tasarimlari artik yapilabilir
hale geliyor.
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3.2.6. Star Wars Boliim 2 Klon Savaslari 2002

Crousant

Palpatine ofis

Gorsel 3.31. Palpatine ofisi

Palpatine’e ait mekanda yapinin ilk filmde sahip oldugu genel temsillerinin izlerini

tastyan bir mekan tasarimi ile goriilmektedir.

Gorselde goriilen ve Palpatine’in kullandigr oturma elemani ise 1970°1i yillarda
karakterin ileri zamanlarinda kullanacagi tahtin benzeri tasarim ¢izgileri ile goriilmektedir.
Bu 6rnekte filmlerin ge¢misten gelen alinmis bazi kararlar1 da biitiinliik saglamak agisindan
uygulamakta oldugu okunmaktadir. Bu oturma eleman1 1983 yilina ait imparator tahtinin

tasarim ¢izgileri agisindan benzeridir.

Bu mekanda Palpatine’den imparatora evrimlesen Karakterin temsiliyetinin mekan
kurgusunda da yansitilmak istendigi sdyleniyor (Knoll, 2005: 390). Bu iliskide 1999 yilina
ait filmde islenen mekéan kurgusunun 1983 yilina ait bu tefris ile harmanlanmasi sonucu

ortaya cikiyor.

Bu harmanlanmada her iki anlamda da batili modern temsiller izerinden Paltaine’e ait

mekan yansitiliyor.
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Padme Amidala’ya ait daire

Gorsel 3.32. Padme Amidala’ya ait ev ici temsilleri

Daire temsil olarak sehrin i¢inde bir yap1 oldugu i¢in sehrin biitliniine uyan saydam
kisimlar1 olduk¢a genis, modern temsiller olarak ilk okumasi yapilsa da detaya inildiginde:
Padme kostiim tasarimcist ve mekan tasarimcisi bir arada calismislardir. Mekan
tasarlanirken Frank Loyd Wright gibi {inlii tasarimcilarin mekan kurgusuna bakis agilari
emsal alimmistir (Vaz, 1995: 26). Mekan iginde bulunan tefris detaylar1 1955 yilinda Eero
Saarinen pedestal chairleri tasarim ¢izgilerinin kumasla kaplanmis halleri olarak
goriilmektedir. Bu eklenen tefris ile evrende tasarim biitiinliigiiniin yaratilmasi
hedeflenirken, Tattoine’de eklenen Kkiiltiirel okumayi burada da miimkiin kilar. Eero

Saarinen ile Amerikan tasarim etikleri tasimaktadir.

Jedi arsivieri

Jedi tapinak temeli 1999 filminde ilk kimligini kazanmaya basliyor. Filmin bu noktada
baslanmis olan tasarim kurgusunu yalnizca gelistirme gibi bir goreve sahip oldugu
tanimlaniyor. Bu genislemede, Jedi tapinak i¢ mekan tefrislerinde Grand central merkezinin,

katedral havasindan yeniden yorumlamasi gibi tasarim kararlari verilmistir (Vaz, 2000: 44).

Arsivler olarak karsimiza ¢ikan mekan orijinalde Trinity Collage Dublin olup bu
mekan zeminde ve kitapliklarda degisikliklere ugramistir. Ahsabin yerini mermer malzeme
alarak farkl bir temsile gidilmistir. Bu malzeme kullanimi da daha 6nce bolim 1’de Fin,
Italyan ve Tiirk ¢izgilerinden yola ¢ikan Theed yapisinin mimari temsillerine yakinlik

gostermektedir.
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Gorsel 3.33. Trinity collage dublin, jedi kiitiiphanesi

Dex dinner

Gorsel 3.34. Dex Dinner, ve Amerikan steamline yapi temsili (Pile2013 syf 366)

Streamline art deco anlayisinin bir Amerikan hiz estetigi ile birlesmesinin ¢ikardigi
tek akigskan estetigin temsilidir (Wilkes, 2015: 129). Yap1 dig cephede streamline
estetigindeki gibi tek parcali akiskan kopmayan bir ¢izgiye sahiptir. Yapi igerisi art deco ve
endiistriyel dizayn doneminde bostonda supreme diner adli yapi ile benzerligi goriilmektedir.

Amerikan yol kenar1 hizl1 yemek alanlari temsiliyeti s6z konusudur.

92



Sahnede goriilen dex dinner biiyiik bir sehrin ortasinda bir hizmet binasi restoran:
olarak goriilmektedir. Karakter temsili Jedi’nin kendi arsivlerinde ulasamadigi bir noktada
bilgi almak i¢in gittigi birisi olarak goriilmektedir. Iyi ve kotii arasindaki bu karakter temsil

mekaninda da bu arada kalis1 Amerikan kiiltiiriine ait bu mekan ile biitiinlesmistir.

Kamino

Kamino uzak bir gezegende tiretim amagli var olan ciice bir gezegene kurulmus st
olarak goriilmektedir. Burada Tipoca city adli noktada klon iiretim fabrikasinda, yalniz tistiin
zekali ve gelismis tiirlerin bulundugu devasa bir tiretim sistemi bulunmaktadir (Beecorft,
2005: 16, 17).

Burada ele alinacak mekan klon liretim tesisleridir. Bu mekanlarin etkileri modernite

ve minimalist tasarimlarin etkilerini tasimaktadir.

Lucas klon iiretim tesisinde tasarimcilardan 1960’larin bilim kurgu temasini temel
almalarini istemistir. Bu temsilde sonsuz aydinlik mekanlart tasarim g¢izgisindeKi
beklentileriyle tasarlanmaktadir (Vaz, 2002: 66). Bu noktada, gelecek filmlerde kotii
karakterin ordusunun yapildigi mekan olan bu iiretim tesisinin mekanda Amerikan sinema

kiiltiirtinii temsili isteniyor.

Modernist evlerde izlenen trendlerden biri olan beyaz duvarlar, diizen esash yapilar
olarak goriilmektedir. Bu diizende esyalar oturanin tasarrufuna birakilmadan, daginikliga

gosterilmeyen miisamaha ile 1vir zivirlarin konulabilecekleri gizli bolmeler tasarlanarak

yapilirdi (Jones, 2014: 14).

Minimalizm 1950’lerde ortaya ¢ikan sanat ve tasarim anlayisinin birlesmesidir. Bu
tasarim anlayiginda her tiirli kisisel ifadeden arinmis, bi¢cim ve icerikte basitlige ulasmis
mekanlar goriilmektedir. Modernizmden gelen beyaz duvarlar ile yiizeyler de dahil sadelikle

zevklerin temsilleri goriiliirdii (Coates, Brooker ve Stone, 2008: 172).
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Gorsel 3.35. Kamino, Jango Fett yasam béliimii (Phaiodn, 2020: 239)

Bu tesisin hem geneli hem de igeride Bobba Fett’e ait oda genel anlamda i¢ mekanda
modern ve minimalist temsillerin her par¢asina uymaktadir. Mekan bir biitiin olarak tek bir
yalin malzeme ile beyaz sade duvarlari ve zemini ile gériilmektedir. Bunun yaninda Bobba
Fett’in odasinda var olan dolap kapisiyla yar1 gizli bir bélmede mekan iginde herhangi bir

daginikliga izin vermeyen olduk¢a sade mekan temsilini gostermektedir.

Gorselde goriilen oturma birimi Danimarkali tasarimc1 Nana Ditzel’in 1957 Hanging
chair ile benzerligi okunmaktadir. Bu boliime kadar bakilan tiim tefris mobilyalarinin belli

bir donem temsili olarak birbiriyle bir tasarim biitlinliigline sahip oldugu da goriilmektedir.

Klon tiretim mekanlar1 Loos i¢in modern bir daireyi dosemeyi tanimlarken kullandigi
standartlara uyan bir yap1 olarak da okunabilir. Klon tesisinde Loosun makalesinde
bahsettigi gibi sadece hareketli mobilya modern olabilir. Soziiniin tam temsili olarak

goriilebilir (Loos, 2018: 181).
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Kotii karakterin temsili olan Jango Fett ile biitiinlesmis bu mekanin, minimalizm ve

batili tasarimeilarin etkileri ile donatilmis oldugu goriilmektedir.

Naboo

Bolim 1’deki Panthenon tapinagi benzerligi mekanin zemin detaylarinda
goriilmektedir. Ayrica modernistlerdeki gibi i¢i disar1 almak kavraminin da balkona ¢ikis ve
mekan ile iligkisine bakildiginda benzer bir kaygi goriilebilir. Mekan i¢i kolon
kullanimlarin ise tasiyiciligin 6tesinde bir siis unsuru hatta tipki Ispanyol kemerlerindeki
verandaya ¢ikislart destekler gibi disar1 c¢ikist desteklemek a¢cmali bulunduklari
goriilmektedir. Bu anlamda ispanyol kemerler ile benzerliklerinin var oldugu gériilmektedir
(Jones, 2014: 117). Diger yandan Palladyen pencere adli Andrea Palladio tarafindan
yayginlastirilan ve neoklasik donemde revagta olan pencereler ile de benzerlik
gostermektedir. Bu pencereler tipki filmdeki mekandaki gibi kap1 olarak da kullanimlari

goriilmekteydi (Cragoe, 2008: 191).

1700 italyan tasarimlarinda, agir masa tablalari, hareket etmesi zor ayaklar vb.

mobilyalar goriilmekte (Miller, 2010: 41) olup bu mekanda da benzer kurgular okunabilir.

Mekan ici tefrislerde oturduklar1 sandalyeler 1904 charles rennie mackintosh’un

baslattig1 uzun sirtli sandalyelerin formlari ile benzemektedir.
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Palladyen pencere

Gorsel 3.36. Padme evi, macchkintosh sandalye, palladyen pencere, ispanyol kemerler (Cragoe, 2012:
191; Fiell, Charlotte ve Peter, 2013: 65; Jones, 2014: 117)

Yukari sivrilesen ve genisleyen, yuvarlak agili kapilar, Islami ve gotik binalar ile erken
Hristiyan mimarisi ortak kullanimin da okunmaktadir (Hodge, 2019: 166).

Filmde gecen mekanlarin arasinda, kisisel bir yasam alani/konut temsilinde en kuvvetli
mekan olarak goriilmektedir. Bu mekanda, birbirinden bagimsiz ve ¢ok kiiltiirli tasarim
unsurlari bulunsa da genel mekan dénemine bakildiginda, ¢ok daha ilkel bir temsile sahip
oldugu goriilmektedir. Bu mekan iyi karakter ile hem ilkel hem de batili gelismis

tasarimcilari i¢ ige isleyen bir temsile sahiptir.

Genosis

Droid iiretim fabrikasi

Droid iiretim tesisi, fabrikalasmanin ve verimli, tiretimin temsili olan Ford tiretim
tesisleri tiretim bantlarmin, robotik bir versiyonu olarak da goriilmektedir. Ford bantlar
iiretim verimliligini artirmak adina, ¢alisanlarin 6niine kayan iirtin bandi1 1920’lerde iiretimin
verimliligi konusunda 6n plana ¢ikmistir. Bu tesis seri {iretimin makinelesmis bir yorumu

olarak temsile sahiptir (Spake, b.t.: 148).

Bu temsilde Sanayi devrimi ve Amerikan tiretiminin 6rneklerinin kotii karakterlerin

iiretim mekani ile paralelligi okunmaktadir.
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Gorsel 3.37. Droid iiretim tesisi ve Ford iiretim bantlari (url 9, url 10)

Arena

Yer altinda yasayan Egnosa’lilarin arenasi tipki gladyator arenalarmin sistemi ile
benzerlik gostermektedir. Gladyator oyunlart ve vahsi hayvan doviisleri i¢in dev boyutlu
amfi tiyatrolar, ilk olarak Roma’da daha 6nceden kullanilan ahsap striiktiirlerden kurtulup

tas malzemeler ile tiretilmistir (Beecroft, b.t.: 30, 31; Gympell, 2013: 15).

Bu boliimde yeniden Bati temsili bir mekani kotii karakterler ile biitiinlesmis olarak
goriilmektedir. Ayrica bu temsil yalnizca kotii karakter ile biitlinlesmekle kalmay1p arenanin
sahip oldugu sehir ilkel toplum temsilinde olup kotiiler tarafindan isgal edilmis ve Bati

temsilleri ile harmanlanmustir.
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Gorsel 3.38. Savas arenasi ve Collesium (Gympell, 2013: 15)

Boliim 2 genel sonuclar

Sonuca bakildigin da 2’nci film genel baglamindan bakildiginda kétiilerin iiretim
kismi, Amerikan Ford islem mekanlarinda herhangi bir ilkel ya da irk¢1 bir yaklagima ait bir
mekan bulunmuyor. Hatta arena ile biitiinlesen kotii temsili, daha Bati’ya ait mekanlara sahip
oldugunu destekliyor. Bunun yani sira mekanlarin donemsel yansimalart diistintildiigiinde,
en okunabilir i¢ mekan olarak Padme ile Anakin yemek mekani ele alinirsa, her dsnemden
sahip oldugu izlerle, olduk¢a zamansiz ve sarkiyatgilik eserleri bulunmayan mekanlar

okunmaktadir.

Renk kurgusu artik mekanlarda bir temsiliyete sahip olmaya baslamaktadir. Oncesinde
yalnizca karanlik aydinlik veya ilkel teknolojik iken artik ¢ok daha harmanlanmig tasarim

unsurlari devreye girmektedir.

Jedi tapinaklart ¢ok kimlikli temsile sahiptir. Dogu Bat1 sentezi, ilkel modern sentezi,
igerisinde her seyi barindirmaktadir. Bu da merkezdeki iyi karakterlerin mekanlari iizerinden

olmaktadir.
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3.2.7. Star Wars Boliim 3 Sith’in intikami 2005

Crouscant

Anakin ve Padme evi

Gorsel 3.39. Padme ve Anakin evi

Camla biitiinlesen tasiyicilarin iglemeli siislemelere sahip oldugu goriilmektedir. Bu
isleme (bezeme) antik Yunan siitunlarinda yiv agmaya baslandigindan beri var olan,
tapinaklar1 siislemeden Viktorya donemi evlerinin pencere kenarlarina kadar uzun bir
yolculuga sahiptir (Jones, 2014: 65). Bu baglamda islemenin kullanim1 her dénemin simgesi
olsa da ev ve pencere ile iligkisinin Viktorya dénemi ile biitiinlesmesi anlaminda saydam

malzemeleri ile modern bir ev temsilinde ayni anda Viktorya donemi etkileri okunabilir.

Gorsel 3.40. Padme ve Anakin ev, tulip oturma birimi (url 11)

Ayrica oturma birimleri 1956 Eero Saarinen’in Tulip model sandalyeleri benzerliginde

tasarimda uzay donemine agirlik verildigi bir donem temsilini tercih etmistir. Bu tasarim
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Fin-Amerikan kdkenli tasarimci ilizerinden bakildiginda batili yaklagim iizerinden okuma

yapilmas1 miimkiindiir.

Her ne kadar batili temsillere ait oldugu goriilse de bu mekan kullanicisi iki karakter
olan Padme ve Anakin filmde iyi ve kotii karakterleri temsil etmektedir. Bu anlamda
filmlerde okumalarda karakter ve mekan iliskisini, kiiltiirel agidan okumak miimkiin
degildir.

Jedi tapinaklar

Burada tapinagin girisinde kubbeler goriinmektedir. Bu kubbeler aragtirmanin ortaya
cikis noktasi olan, kubbe ile oryantalist birlesme iligkisinde onemli bir temsil olabilir.
Jedi’ler iistiin ve iyi karakter temsillerinde mekanlarinda tipki konu olan Jabba sarayindaki
kubbeler gibi kubbelere sahiplerdir. Kubbe Jabba sarayinda kabul goriilen temsili ile

oryantalist bir bakis tizerinden okunursa Jedi tapinaklarinda olmasiyla oryantalist bir kurgu

oldugunun aksini ispat etmektedir.

Gorsel 3.41. Jedi tapinaklari, Jedi analiz odasi

Tapimnak girisleri ilk kez bu filmde Yoda’nin doviis sahnesinde goriilmektedir. Jedi
tapinaklar1 tipki Yunan tapinaklari gibi kolonlu girislere sahiptir. Yunanlarda tapinagin
anlami, en onemli kamusal hizmetlerden birini yerine getirmesine ve polisin simgesi

olmasina karsin, sézciigiin bizim tarafimizdan anlasildigi sekilde kamusal bir yapi degildi,
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¢linkii bunlarin igine aslinda yalnizca rahipler ve segilmis kisiler girerdi (Leland, 2000:
270).

11.24. Parthenon. Asags aviu tarafindan ban cephesinin: goriniist; Gorham Philips Stevens'in restorasyan

cigimi

Gorsel 3.42. Yunan tapinaklari, Jedi tapinaklari (Roth, 2000: 287)

Yunan temsilinin Bati {izerinden degerlendirilmesi sartinda, iyi karakter ile Yunan
ilkel temsili biitiinlesmis bir iliski okunmas1 miimkiindiir. Fakat bunun aksine Yunan temsili
bu ornekte ilkel olani temsil etmek i¢in kullanildigi okumasinda ise; ilkel olan ile, iyi

karakterlerin biitiinlestiginin okunmasi miimkiindiir.

Palpatine ofisi

Bu mekan daha 6nce goriilen yapilarin tespitlerine ek olarak bu filmde, dekor olarak
heykeller bu filmde ¢ok daha yogun islenmeye baslanmaktadir. Dekoratif heykeller
Sparke’1n viktorya dénemi koleksiyonculuk kavramindaki gibi mekana bir islev katmadan

oldukga sik karsilasilir durumda goriilmektedir (Sparke, 2008: 20, 24).
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Birinci filmde evinin temsiliyetinde ilk 6rnekleri goriilen Figiiratif objelerin mekan
estetigine dahil olusu burada da goz dniine gelmektedir. Ozellikle aydinlatma elemanlarinda

goriilen heykel kullaniminin yogunlugu, donemin tasarimcilart olan Fransiz Marcel

Bouriane, Belgikali Victor Rousseasu, Fransiz Antionie Bofill gibi Avrupali tasarimci
ornekleriyle uyusmaktadir (Wilkes, 2015: 98, 100).

Gorsel 3.43. Palpatine ofisi ve i¢ mekan temsilleri

Palpatine’ye ait mekanlarda figiirlerin girdigi bu mimari tasarim unsurlarinin Batili

ornekler ile iliski kurdugu okunmustur.

Kashyk

Burada yasayan yerliler habitat ile biitiinlesmis insanlar olan wookielerdir. Bu yasam
bigimleri tim mekanlarda okunmaktadir. Bu savasin tamamu ilkel insanla doga ile makinenin

savaginin bir temsilidir. Bu temsilinde en biiyiik destekgi yerlilerin yasadigi mekanlardir.

Yerliler kullandiklar1 endiistriyel araglarin yaninda agaglarda yasayan ilkel canlilardir
(Rinzler, 2005: 110).

Gorsel 3.44. Kashyk gezegeni Wookie’lere ait i¢c mekanlar
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1983 imparator filminde gibi Ewok yasam sitili gibi Wookie yasam tarzinda mekan
tizerinden tutumunu temsil eden orneklere sahiptir. Yasadiklari aga¢ evler, agac evlerde
sahip olunan uzay teknolojisi, iki ayr1 kiiltiirin bir harmani1 olarak okunabilir. Kendi
cografyalarina uygun sekilde teknolojik bir diinya yaratan wookieler, “aslinda tiim
toplumlar, siiflar ve toplumsal gruplarin kendine ait bir ‘geleneksel cografi bilgi’si vardir.”
sOyleminin bir temsilini gdstermektedir. Harvey bu konuda topluluklarin; iizerinde
yasadiklar1 topraklari, kendilerini ilgilendiren kullanim degerlerinin  mekansal
konfigilirasyonunu ve bu kullanim degerlerini kendi amaglar1 dogrultusunda sekillendirmek
icin nasil miidahale edebileceklerini bilirler. Deneyimle elde edilmis bu ‘geleneksel bilgi’
bireylerin ve gruplarin diinyayla basa ¢ikmakta kullandiklar1 kavramsal aygitin bir pargasi
olarak kodlanir ve toplumsal olarak aktartilir. Bu ‘geleneksel bilgi’ toplumun biitiin
iyelerinin ya da imtiyazli bir zlimrenin bagvurdugu bir formel bilgi biitiinii olabilecegi gibi,
ana hatlartyla tanimlanmis mekénsal ve cergevesel bir tahayyiil seklini de alabilir. Bu bilgi
toplumlar1 ‘dogal’ felaketlerden, doganin getirdigi kisitlamalardan ve dis baskilardan
kurtarmak icin kullanilabilecek olmanin yani sira, dogay1 ve toplumlari egemenlik altina
alma ve toplumsal amaglar dogrultusunda fiziksel ve toplumsal ¢evreye sekil vererek

toplumsal yasamin alternatif cografyasini kurma arayisinda bulunabilir (Harvey, 2001: 145).

Harvey verdigi Ornege uyan bu bolge Oziinii koruyarak, iyi karakterlere ait bu
mekanda, kiiltiir aktarimlarinin pozitif bir 6rnegi olarak okunabilir. Ayrica modern olan1 ve
yabanci olani iglerine adapte ederken kendi kiiltiirlerini korumalarindan yola ¢ikarak, ilkel

temsilin de i¢cinde bulundugu okunabilir.

Utapau

Ekolojik sosyal ve Kkiiltiirel ¢izgilere sahip bir gezegendir (Rinzler, 2005: 104).
Gezegen organik tasarimlartyla 6n plandadir. Bu gezegen istila altinda olan halkin
temsilindedir. Bu istilada kotii temsili teknoloji temaliyken, 6ziinde organik ve ilkel
temalidir. Mekan dogal yasam ile tamamen biitiinlesmis bir temsil ile hava araglarini
karsilama noktalarinda devasal organik canlilarin iskeletlerinden mekanlar ile

karsilamaktadir.

Ilkel olanin iyi, modern olanmn miidahale eden kotii temsili olarak okunabilir.
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Gorsel 3.46. Star Destroyer gemisi i¢ mekan temsilleri (Knoll, 2005: 726)

Filmin kapanis sahnesinde goziiken Star Destroyer, filmin sonrasinda gececek olan
1977 filminin devami oldugu niteligini tasiyan mekanlara sahiptir. Star Destroyer i¢indeki

bu koprii sonraki zamanda gegen gegmis filmlere ait bir mekanin temsilidir.

Bu mekan 1977 filminden bu yana modern teknolojinin kotii karakterler ile birlesmesi

olarak okunmaktadir.
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Mustafar

Gorsel 3.47. Mustafar Lav gezegeni

Mustafar gezegeni 1980 imparator filminde Mcquire tarafindan yapilmasi istenen ve
sonradan iptal edilen bir gezegendir (Kushins, 2016: 175). Bu okuma ile 3 boyutlu
modelleme teknolojisinin gelismesi ile bir¢ok tasarim fikri olarak iiretilip yarida birakilmis

mekanlarm devam etme imkanlari sagladigi da okunabilir.

Bir diger 6n planda olan durum ise bir maden gezegeni olan Mustafar yalnizca kaynak
toplamak i¢in var olan yasanilabilir olmayan bir gezegen temsilinde goriilmektedir. Bu
temsil ise kotli adamlarin hepsinin toplandigr mekéan kurgusu ile kolonilesme ve tiikketme

temsiliyetinin bir okumasi olarak goriilebilir.

3.2.8. Star Wars Klon Savaslari1 2008

Filmin genel isleyisi ve mekanlart mevcut filmlerde goriilen mekanlarin 3 boyutlu
animasyon modellemeleri olarak temsiliyet bulmustur. Bu mekanlarin disinda, genisleyen
hikayede filmlerin igerisinde gbziikmeyen kisimlarin oldugu 3 ayr1 lokasyon goriilmiis ve

incelenmistir.
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Teeth

Manastir:
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Gorsel 3.48. manastir dis ve i¢c mekan temsilleri (Boults, 2010: 13; Fazio, Moffet ve Wodenhouse, 2018:
168)

Buranin eski bir manastir oldugu sdylenmektedir. Yerde goriilen ve duvarlarda olan
yapi i¢ine grid delikler duvar ve pencerelerle de tekrar etmektedir. Bu temsiliyet gorsellerde
gdriilen Cin sembolizmi ile ya da Islami tiirbe ile benzerligi seklinde farkl kiiltiirler {izerine

yorumlanabilir.

106



Bu manastir ayrilik¢ilar tarafindan isgal edilmis, masum ve iyi temsilinde Cin vb.

kiiltiirler ile iligkisi okunmustur.

Tattoine

Jabba saray:

Gorsel 3.49. Jabba Saray: i¢ mekan temsili

Jabba saray1 tezin amag boliimiinde bahsi gegmis bir mekandir. Bu mekan tizerinden

yapilacak okumalar 6nceki boliimlerdeki durumunu muhafaza etmektedir.

Crouscant
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Gorsel 3.50.Ziro karakteri kullaniminda Crouscant i¢ mekan temsili (Miller, 2010: 490)

Oturma birimi, bar boliimii neon 1siklar disinda, 1960 sonrast Amerikan platner range

tasarimlari ile benzerlik gostermektedir.
Yapida bar tipi klon savaglar1 dex dine boliimiinde gecen art deco ve endiistriyel
tasarim donemi, Boston’daki yapi tipinde yol kenar1 Amerikan restorani ile de benzerlik

gostermektedir.

Jabba saray1 aksine bu sefer modern ve batili tasarim ¢izgilerinde Jabba karakteri ile

es deger bir karaktere ait mekan temsilidir.

Bu anlamda kotii karaktere ile Bati’nin ve modernin temsil iligkisi okunmaktadir.
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Genel tespitler

Kotii karakter olarak Jabba ile es deger karaktere modern mekan temsili ile biitiinlesme
katmiglar. Bu da mekan algisinda kiiltiir kullanimin kotii karakterde her kiiltiiriin kullanimina

egilim gostermektedir.

Bu anlamda oryantalizm kavraminin mekan kurgusunda yola ¢ikisi olan Jabba

Orneginin aksi bir temsile sahip mekan 6n plana ¢ikmaktadir.

3.2.9. Star Wars Béliim 7 Gii¢ Uyaniyor 2015

Jakku

Gorsel 3.51. Yiiksek kum tepeleri, ¢ol gezegeninde geciyor. Yapilar ilkel gecici temsiller (Mills, 2020: 70)
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Gezegenin ilk temsilleri, Namibia Afrika iilkesi yiiksek kum tepeleri ile iliski kurabilir.
Ayrica Star Wars evreninde uzak olan ve unutulmusun ilk temsili olan Tunus etkilerinin de

okunmas1 mimkiindir.

Gorsel 3.52. Yikilmis bolgeler ve orada yagmalama, Rey’in yasadig1 mekén (Fry, 2020: 176, 177)

Gezegen ilkel bir diinya temsili olsa da iyi karakterin i¢cinde bulundugu ve 6zgiirlik
savaglarinin yapildig: bir gezegen temsiliyeti goriilmektedir. Bu sayede Rey’in yagmalama
yaptigi devasal mekanlar ile 1977°de Sandcrawler’in ilk ornek oldugu mekan olgek
iligkisinin uzaya temsiliyetin boyutu goriilmektedir. Ayrica yikilmig uzay araglari, arkada

kalmis savas artig1 bir bolge temsiliyetini de gostermektedir.

Bu artiklardan Rey’in kendi yasadigi yer bir yikilmis arag¢ i¢i olarak temsili
tasarlanmistir. Bu mekéanda, kendi yaptigi evinin arka plan iginde aracini sakladig
goriilmektedir. Bir yikinti i¢inde gizlenerek yasadigi bir mekandir. Mekanin dis ile iliskisini
koruyan bir sinirlama yoktur. Bunun yerine evin igerisi gizli sekilde durmaktadir. Disaridan
bakildiginda bir yasam alan1 oldugu goriilmektedir. Bir harabe ve yikint1 temsili ile ilkel

olanin 6n plana ¢iktig1 bir okuma yapilabilir.
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Rey’in yasadigi tiim bu durumlarin birgok kismi Dubai’de ¢ekilmistir (Szostak, 2015:
245). Bu ¢ekimler mekanlarin temsiliyetlerinin 6tesinde bulunduklar1 konumlar tizerinden

bir okuma yapilacak olursa da buranin bir Arap iilkesi temsiliyetinde oldugu séylenebilir.

Yapilan tespitler ve ¢ekim lokasyonu lizerinden yola ¢ikilarak; Arap iilkesi, Tunus
bolgesi izleri ve ilkel olan temsilinde harabe yapilar ile iyi karakterin iliskilendigi

okunmaktadir.

Takodana

Gorsel 3.53. Citadelle Laferrierre, Brimstone Hill Fortress ve Takodana Maz Kanata kalesi (1782)
(Irwing, 2019: 237; Mills, 2020: 20)

111



Maz Kanata mekam film gorselleri

Cok kiltirlii Maz kontroliindeki kalede, medikal destekler, canli miizik, bar,
kumarhane, barinma vb. bir¢ok ihtiyag karsilanabilir bir mekéan temsili arayisiyla tiretilmistir
(Bray, 2019: 244). Bu mekan herkes i¢in baris¢il bir kale olarak tasarlanmistir. Hirsizlardan,
diplomatik anlagsmacilara kadar herkesin i¢inde baris ile barinabilecegi bir mekan temsiliyeti
olarak dikkat ¢cekmektedir (Fry, 2020: 178).

Bu c¢ok kiiltiirliilik mekan i¢inde heniiz daha giriste bayraklar vs. ile okutmak adina
farkli bayraklar ile donatilmis bir yap1 holii goriilmektedir. Bu holde bir¢ok yerde bahsedilen
heykel unsuru dahil olmustur. Maz Kanata’nin kendi heykeli goriilmektedir. Heykelin
kullanimi hakkinda Amerika Roshmore dagindan, Sili’deki oyma heykellere kadar farkli
baglantilar kurulabilir. Roshmore dagi 6zellikle Amerikan tarihinin 6nemli bir simgesi
olarak okunabilir. 4 Amerikan bagkaninin temsiliyeti olarak kazinan dag ile bir anit
temsiliyeti olarak kullanilmaktadir (Mills, 2020: 13, 35).

Bu yap1 Citadelle Laferrierre adli Haitide Fransiz iggallerine kargi savunma amacl
yapilmis yapi ile eslesebilir. Bu eslesmede Haiti yapisinda Batililarin isgalci, Haitililerin
kendini koruyan kimligi ile uyusan iyi karakter temsilleri goriilmektedir (Mills, 2020: 20).

Baska bir benzetme olarak Karayiplerde bulunan; Ingiliz kolonilesmelerinin temsili
olan tas kale ‘Brimstone Hill Fortress’ ile de hem malzeme hem de islev iizerinden benzerlik
goriilmektedir (Irwing, 2019: 237).

Ek olarak bu mekan en baglarda filmde Luke Skywalker’mn son sahnede goziiken
inziva manastir1 olarak diistintilmektedir. Daha sonrasinda manastir temsiliyetiyle yola
¢ikilan bu mekan kagakgilar ve kanunsuzlar igin bir siginma mekani olmustur (Szostak,

2016: 160).

Kacaklarin dahi igerisinde glivende oldugu bu mekanda, Roshmore dagindan, Fransiz
kalesine farkli donem ve kiiltiir temsilleri ile bunu desteklemektedir. Mekan sahibi Maz
Kanata iyi karakter iken mekan kullanicilar1 kagakgilar vb. karakterleri de barindirmasiyla
kotii karakter ile de biitiinlesmektedir. Iyi ve kétii ortak kullaniminda mekanda dengeli

bir¢ok kiltirliiliikk temsili okunmaktadir.
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Starkiller Base

Bu mekan 4’iincii filmdeki Death Star temsilinin gelismis temsiliyetiyle uyusmaktadir.
Battle Station oldukga biiyiik bir temsiliyettedir. ilk emir askerlerinin kaldiklar1 barakalar,
droid merkezleri, depolama tiniteleri vb. birgok mekéani i¢inde barindirmaktadir (Bray, 2019:
241).

Bunun da o6tesinde kendi cografi kimligi olan bir gezegen Ol¢egine gegmis arag

temsiliyetini destekleyici unsurlar barindirmaktadir.

Gorsel 3.54. Starkiller araci iizerinden mekan kavraminin 6l¢ek farki

Atesleme sonrast geminin 6lgeginin biiyiikliigii anlasilmaktadir. Kendi iginde dogal

bir ekolojik sistemi olarak ormanlik alanlarin oldugu goriilmektedir.

Ayrica devasal silah ve mekan i¢ ice gegmistir. Tasarimcilar savas gemisi yikicisi olan

Alman silahlarinin tasarimlarindan etkilendigi sdylenmektedir (Szostak, 2015: 214).

2. Diinya Savasi esintilerinde bir Batili temsili fakat Nazi tarafin1 Batililarin iyi
gormedigi i¢in farkl bir iligkisi olarak okunabilir. Bu sekilde bir yaklagim bati toplumunu

naif ve kusursuz gosterme ¢abalar1 olmadiginin bir okumasi olarak yorumlanabilir.
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Gorsel 3.55. Starkiller i¢ mekan temsilleri

Igeri kimligi tamdigimiz mekan temsillerinde Star Destroyer’da tasarimcilar iskence
odasinda Hitchcock esinlenmeli bir mekén yarattiklarin1 sdylemektedirler (Szostak, 2015:
169).

Tasarimcilarin esin kaynaklari olarak agikladiklar gezegenin biitiiniinde Nazi etkileri,
ic mekan temsilinde Amerikan sinemas: etkileri kotii karakterlerin temsili mekanin

biitiinlesmesi okunmustur.

DQar

Direnis gezegeni, Sabit bir yerlesime sahip olmayan bu temsiliyetlerin oldugu bir

gezegen olup eski filmlere gondermede bulunulmakta ve tutarlik saglanmaktadir.

1977 yilinda ilk olarak goziiken Yavin-4 iizerinden iyi Karakterlerin sahip oldugu
mekan temsillerindeki gibi, kalici olmayan yerlesim, hangar ve tapmak iliskisi gibi

temsillerinin tekrar1 olarak yapilmis olan bir mekan temsiline sahiptir.

Bu anlamda Yavin-4 iizerinden yapilmis olan okumalarin bu mekéanda da gegerli

oldugu tespit edilmistir.
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Gorsel 3.56.Dqar gezegeni ve isyancilara ait ic mekan temsili

Ahch to

Bu gezegenin sahneleri Irlanda’da Skellig Michael adasi olarak bilinen yerde
cekilmistir. Gezegeni kullanan kisi Luke Skywalker, filmin ana iyi karakteri olarak

bulunmaktadir.

Kiiltiirel okumada Irlanda iizerinden yapilabilecek olan bu sahnedir. Bu filmde sadece

kapanis sahnesinde goziiken bu mekan iyi karakterin ilkel ile iligkisi olarak okunabilir.
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Gorsel 3.57. Ahch to gezegeni

Genel yorum

Star Wars filmlerinin mekan kurgusunda ¢ekildigi doneme ait, yapimce1 géziinden uzak

olan kavramin, filmlerde mekansal dil biitiinliiglinii korumak i¢in korudugu goriilmiistiir.

Iyi karakter igin uzak olan kavramindan yola ¢ikilarak, dogu temsilleri olduk¢a yogun

islenirken, kotii karakter ile bati temsilleri goriilmiistiir.

Nazi eklemesi ile kotii karakterin batili olma iliskisinin de kuvvetlendirildigi

okunmustur.

Film genelinde 1yi karakterlerin Dogu ilkel iliskileri oldukc¢a kuvvetli iken, kotii

karatelerin Bat iligkileri okunmustur.

3.2.10. Star Wars Rogue One 2016
Lah’mu

Bu gezegen basrol olan Iyi karakter Jyn Erso’nun dogup biiyiidiigii evin iginde

bulundugu alanin temsiliyetlerine sahiptir. Jyn Erso ¢iftlik evinde yasamaktadir.
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Kurgunun senaryo asamasinda hikaye ev ile baslar, ev ile biter tarzindan bir konsept
ile distiniilmektedir (Kushins, 2016: 38). Filmin yapim asamasinda son sahnede kurgu

degisse de bas karakterin yasadigi ev temsiliyetinin 6nemi gosterilmektedir.

Tasarim ekibi bas karakterin yasadigi bu mekam kurgularken, doga temasinin igine
yerlesmis bir mekan ve agag lizerinden yola ¢ikan bir yol izlemeyi hedeflemistir (Kushins,

2016: 38). Bununla birlikte uzak bir bolgede teknolojiden uzak, teknolojiden kagmis iyi

karakter temsiliyeti okunmaktadir.

Gorsel 3.58. Jyn Erso ailesinin yasadig ev i¢(Bray, 2019: 220)

Erso ailesinin evi, yer altinda yapilmis 65 hektarlik arazilerinin oldugu yerde
tasarlanan bir yapidir. Bu yapida streamline Ornegindeki benzer temsilde koltuklar
goriilmektedir. Bu temsiller Star Wars evreninde daha 6nce goriilmiis bir tasarim unsurunun
etkileri olsa da temsil edilen asil mekan kurgusu dénemin teknolojisinden geri kalinmis ve

ilkel doga ile biitiinlesmis bir mekan kurgusundadir.

Bu kurgu ile karakterin ilkel olan ve geri kalmis temsille biitiinlesmis mekani olarak

tespit edilmistir.
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Ring of kafrene

Gorsel 3.59. Ring of kafrene

2 ayri krateri bir arada tutan, depolama birimi olarak kullanilan devasal bir mekan
tasarimina sahiptir (Bray, 2019: 221). Bu maden kolonisi gezegeni geri kalmis ve somiiriilen

bir gezegen temsili olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu noktada okunabilecek temsiliyetler, geri kalmig {ilkelerin kolonileserek
sOmiiriilmesi {lizerinden bir temsiliyet gostererek oryantalizmi elestiren bir noktada

okunabilir.

Jedha

Gorsel 3.60. Kutsal Sehir
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Tasarim ekibi sehri kurgularken mimari anlamda orijinal Star Wars hikayesinin tiretim
asamasinda on planda olan Ralpm Mcqurrie iizerinden yola ¢ikmistir (Kushins, 2016: 136).
Bu da bir yerde orijinale doniis ile birlikte Amerikali tasarimcinin hayallerindeki temsiliyete

sahip oldugunu da gostermektedir.

Bu ¢ok kiiltiirlii sehir temsilinin bir diger tasarim anlaminda 6nemli oldugu nokta ise
ilkel olmasidir. Tasarim ekibi bu durumu Star Wars dili olarak tanimlamakta ve ‘gelecekte
gecemeyecek kadar eski’ diye tanimladiklari bu kavram tizerinden bir kurgu iiretmektedirler

(Kushins, 2016: 98).

flkel olan Star Wars tasarim dili daha dnceki filmlerde (1977, 1980, 1983) iyi olanin
ilkel, teknolojinin kotli karakteri temsil ettigi bir ¢izgiye sahip oldugu goriilmiistiir. Jedha

kurgusunda islenen bu orijinal film ilkelligi bu tutum korunarak saglanmustir.

Gorsel 3.61. Saw Gerrera’ya ait kale

Bu sehir farkli kiiltiirleri bir arada tasiyan tarihi bir kurguya sahiptir. Sehrin yoneticisi
Saw Gerera adli karakter ise Che Guavara’dan esinlenilmistir (Kushins, 2016: 98). Jedha
sehri kutsal olanlar1 barindiran, ¢ok kiiltlirlii dinlere sahip bir sehir temsili arayisinda
yapilmigtir. 5000 yillik gelenekler ile yeni sehir geleneklerini bir arada tutan bir sehir
tasarim1 hedeflenmistir (Bray, 2019: 221).

Che Guavara gibi komiinizm simgesi olmus bir generalin 6n planda olmasi ile ¢ok
kiltiirlii bir sehri yonetmesi gibi durumlar filmin farkl kiiltiirlere olumlu bakisinin 6nemli

bir okumasi olarak goriilebilir.

Ayrica bu farkli kiiltiir ve Amerikan karsiti liderin, mekan kurgusunda ilkel olanin 6n

planda tutuldugu goriilmektedir.

119



Wobani

Gorsel 3.62. Wobani Gezegeni

Yalnizca bir arag iginde gegen toprak kapli bu gezegen sahnesinde mekan kurgusuna
dair bir temsiliyet yoktur. Fakat gezegenin is¢i toplama gezegeni olarak temsili iizerinden
yola ¢ikilarak; daha 6nceki tasarimlarda bagvurulmus olan 2. Diinya Savasi Nazi kamplari
temsillerine bir gonderme olarak okunabilir. Bu okuma iizerinden kotii batili temsilinin

resmedildigi bir kurgu olarak okunabilir.

Yavin-4

itio la
traditional taco, @ tortilla
filled with spicy meat
and salad.

Chichén Itza
centre of the ancient
of Chichén Itzd
Kukulcan, a

REBEL ALLIANCE HEADQUARTERS &7%*

Gorsel 3.63. Yavin 4 piramidi ve Meksika bolgesinde bulunan piramit (Mills, 2020: 15)

Yavin-4 sahnesinde c¢aresizlik ve umutsuzlugun; savasin kaybedilecegi hissinin
verilmesi diigiiniilerek yola ¢ikilmistir (Kushins, 2016: 81).
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Ik olarak 1977 yilinda temsili olan direnisin simgesi haline gelen Meksika bolgesi
Amerikan toplumu dncesi ilkel medeniyet tapinaklart yeniden goriilmektedir. Bu mimari dil

Kuzey Amerika’da ve Meksika’da olan tapinaklar ile eslesmistir.

Bu temsiliyetin tasarimcilar tarafindan caresizligi ve umutsuzlugu barindiran bir
mekan kurgusu yapilmasi istendiginde seg¢ilmis oldugu goriilmektedir. Ayrica bu mekénda;
tasarim asamasinda ekip ili¢ boyutlu modellemeler ile artik ¢ok daha rahat hareket
edebildiklerini soylemektedirler (Kushins, 2016: 63) ve bu mekanin aslinda 1977 filminde
yalnizca araglarin kalktigi ufak bir sahne olarak geg¢mesinin yerine oldukc¢a yogun bir

anlatima sahiptir.

EADU

Gorsel 3.64. Eadu kotii karakterilerin kullaniminda iis

Bu gezegen tasarlanirken Death Star ve Star Destroyer gibi araglarin tasarimlarindan
esinlenilmistir. Bu duruma tasarimcilar ayni aileden olan mimari temsiliyet olarak
tanimlamaktadirlar. Ayrica bu mekanin tasarimi sirasindan James Bond filmlerinde kotii
adamin karargdhi kliselerinden esinlenerek yola ¢iktiklarini sdylemektedirler (Kushins,
2016: 155).

Bir diger tasarim agisindan ele alinan referans noktasinin ise Amerikan sinemasi

yorumu olan Godzilla filmleri oldugu s6ylenmektedir (Kushins, 2016: 169).
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Bu kavramdan daha 6nce Star Destroyer vb. kétii adamin temsillerinde Batili modern
mimari temsillerinden yola ¢ikildig1 tespiti yapilmistir. Bu ¢ikarim dogrultusunda ayni
aileden olan bu mekan i¢inde ayni tespitin yapilabilmesinin 6tesinde; Amerikan sinemasi

esintilerinin de olmasi bir okuma olarak da ¢ikarilabilir.

Mustafar

Lav gezegeni, bu gezegen ilk olarak Sith’in intikami filminin kapanisinda
gbziikmistiir. Burada ise Vader’in kendi 6zel kalesini insa ettiginde goriilmektedir. Hem

karisinin 6ldiigii hem de kendisinin makinelere bagl kalmasina sebep olan gezegende

kalmak istemesi, bu gezegenin lavlarini kontrol almis olmasi detayini 6n plana ¢ikmaktadir.

Gorsel 3.65.Mustafar Gezegeni, Darth Vader’in kalesi ve i¢c mekan temsilleri

Daha 6ncesinde maden gezegeni olarak temsil edilen bu gezegen, bu filmde Vader igin
bir kale olarak temsiliyetini almistir. Bu temsilde kale bir akil hastanesi ve infaz alan1 gibi

tasarlanmigtir (Kushins, 2016: 175).
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Baslangi¢ asamasinda dogal bir magara iizerine insa edilmis bir magara temsili
diisiiniilirken daha sonrasinda mekani daha fazla makine ve brutalist bir yaklagimla

etkilemek istediklerine kara veriyorlar (Kushins, 2016: 176).

Kaynaklara gore de Vader karakteri bu mekanda kalmasinin sebebi karisiyla hala

iletisim kurabilmeye ¢aligmasi olarak tanimlanmaktadir (Bray, 2019: 226).

Ikiz iki kuleden olusan bu yap, icinde bekleme odasi vb. mekanlar1 barindirirken,

bekleme alan1 sade tefrissiz yalnizca bir koprii olarak goriilmektedir.

Ayrica Mills kiiltiirleri aktardig: kitabinda yanar dag yasam 6rneklerine Demokratik
Kongo Cumbhuriyeti i¢inde bulunan, yanardag iginde yasayan halktan bahseder (Mills, 2020:
63).

Sdylenenler lizerinden yola da ¢ikilarak mekana ait ilkel olan yani bastirip teknoloji

ile birlikte kendisine bir inziva ve hastane yaratan kotii karakter temsili 6n planda okunabilir.

Bu okuma dogrultusunda mekan kotii karakter ile biitiinlesirken, ilkel olandan

uzaklasmasi ve dogasi olan lavlarin kontrol altina alinmis oldugu gibi okumalar ¢ikarilabilir.

Scarif

Gorsel 3.66. Scarif gezegeni, gezegen girisi

Baslangi¢ sahnesinde igerisinde bir sinirlayici olan (kap1 islevi goren) agikliktan girig
ile goriilmektedir. Bu gosterilen giris sahnesi, mekan 6lgeginde Star Wars kurgusunun dogal
6l¢ekten farkli oldugunu bir kere daha gdstermistir. Bu sinirlama ile gezegen bir sinir sehir

veya kale algisina disgiiriilebilecek kadar ufak okunabilir.
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Gorsel 3.67. Scarif gezegeni yapilari

Scarif gezegeninin temsil etmek istedigi en 6n plandaki kaygi ‘imparatorluk giizel

dogay1 katledip onun iizerine insa ediyor’ kurgusu iizerine bir yola ¢ikisa sahip olmasidir

(Kushins, 2016: 193).

Bu okunabilir ve ifade edilen temsil; kolonici toplumlarin yaptig1 ve elestirildigi bir
durumun mekansal okumasi olarak goriilebilir. Bu da filmin en 6nemli anlarindan biri olan
kapanisinda vermedigi mesaj ile oryantalizm durumuna karsi siddetli bir karsi ¢ikis

konumunda oldugu okumas1 yaptirabilir.

Genel degerlendirme

Filmin mekan kurgularinda oryantalizm kurgusu ile en yakin iligkili okunmasi
olabilecek kisim Che Guevara gibi Amerikan karsit bir liderden esinlenilen karakter ve ona

ait kaledir.

Ayrica Nazi elestirileri, ilkel olanm yiiceltildigi, kotii karakterlerin somiirgeci

temsilleri gibi bir¢ok temsile de sahiptir.

Film genelinde iyi karakterlerin Dogu ilkel iliskileri olduk¢a kuvvetli iken, koti
karakterlerin bat1 iliskileri okunmustur.

Bu dogrultuda iyi karakterlerin Bat1 dis1 temsiller ile iliskileri oldukca kuvvetli iken,

kot karakterlerin Bat iliskileri okunmustur.
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3.2.11 Star Wars Boliim 8 Son Jedi 2017

Ayriliker filosu ve Leia gemisi

Film agilis sahnesinde araclar arasinda bir savas ile baslamaktadir. Bu savasta araglarin
kiiltirel veya donemsel tasarim g¢izgileri disinda, temel ¢izgileri de tasarim konusunda
karakterlere ait dil temsiliyeti iyice kuvvetlenmis durumda olup dikey araglar ile iyi
karakterlerin ara¢ temsilleri, yatayda ise kotii karakter temsili ile tasarim kurgusunda net

okunabilir farklar 6n plana konulmustur.

Kotii karakterlerin arac temsilleri mevecut olan temsillerini muhafaza etmistir. Iyi

karakterlerin temsillerinde ise zit bir tasarim ¢izgisi aramis oldugu gortilse de kiiltiirel ya da

tarihsel agidan bir okuma yapilamamastir.

Gorsel 3.68. iyi karakterlerin donanm gemileri

Ahchto

Gorsel 3.69. Achto ve Iskog bélgesi koyleri (DK Publishing, 2014: 66)
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7 film kapanisinda tanitilan bu gezegen artik yasama dair bir takim temsilleri ile

goriilmeye baslamistir.

Bu yapilar tasarlanirken ‘Lucas’in ¢an formlarini’ seviyor olmasi {izerinden yola
cikildigr diistiniilmektedir. Lukle’un evi basta metal malzeme olarak diisiiniilse de yapinin

daha elle yapilabilir dogal bir malzeme ile yapilmasina karar verilmistir (Szostak, 2017: 24).

Cekimler sirasinda irlanda bolgesinin sartlarinin saglayabilecegi sekilde yapilmasina

karar verilmistir (Szostak, 2017: 39).

Cografyanin verdigi malzemelere yonelmek hem ilkel olana ydnelmek olarak
okunurken hem de bolge temsilini kuvvetlendirme olarak okunabilir. Bolgeye ait yapi
malzemelerinin kullanimi, o bolge ile daha kuvvetli iliski kurulmasini okutuyor. Diger
yandan bolgeye ait iiriin kullanimi ile teknolojiden uzak ve ilkel olana yonelten bir okuma

yaptirtyor.

Kiitiiphane ve tapinak:

Gezegen Luke’un ve yerlilerin barindigi bu kuliibeler disinda Jedi tapinagi ve

kiitiiphanesi gibi mekanlara ev sahipligi yapmaktadir (Szostak, 2017: 58).

Kiitiiphanenin ilk baslarda tipki diger kuliibeler gibi taslar ile yapilmasi diistiniiliirken
daha sonrasinda doga ile daha biitiinlesmis bir mekan yapmak adina agac olarak temsil

edilmistir.

Ardindan Jedi tapmak olarak temsil edilen zemin bir Ying-Yang isareti olarak
tasarlamistir (Szostak, 2017: 65).

Bu mekanlar hem dogala doniis iizerinde yapilmis olarak gériilmenin yani sira Ying-

Yang ile uzak dogu temsilini de barindirmaktadir.
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Gorsel 3.70. Jedi’lara ait bilgilerin oldugu kiitiiphane ve tapinak i¢ mekan temsilleri

Super destroyer

Ic mekdn gemi icerisi

First order’a ait kopriiniin bulundugu kontrol merkezi {issii tasarimlarinda denizalti
tasarimlarindan yola ¢ikildigi sylenmektedir. Ayrica biiyiik camlar ile dig mekan izlenimine

acik gemiyi bir yap1 haline getirme kaygisi tasimaktadir (Szostak, 2017: 89).

Yola ¢ikilan bu tasarim ¢izgileri ile Super Destroyer’un daha once filmlerde gegen
kotii karakterlere ait mekanlarin ¢izgilerini muhafaza eden bir tasarim ¢izgisine sahip oldugu

okunmustur.

Gorsel 3.71. Super Star Destroyer i¢c mekan temsili
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Snoke taht odast

Snoke taht odasinda tasarimcilar daha minimalist mekanlar yapma hedeflerinden yola
¢ikmislardir. Bunun sebebi de aralarinda diyalog olan bu sahnede mekan kurgusunun arka
planda kalip karakterlerin diyaloglarina odaklanilmasini hedeflemek oldugu belirtilmektedir
(Szostak, 2017: 91).

Bir diger tasarima yon veren unsur ise; Snoke karakterinin taht odasi 1939 yili
Amerikan fantezi miizikali Wizard of Oz filminden yola ¢ikilarak tasarlanmistir (Szostak,
2017: 96).

Oz biiyiiciisliniin aslinda biiyiicli degil, teknoloji kullanan bir sahte biiyiicii olmas1 ve
kotiyl temsil etmesi ile Wizard of Oz karakterinden yola ¢ikarak, bati temsilinde bir

sinemada, kotii karakterin mekanin kotii temsiline ve teknolojinin arka planda oldugu bir

kotiiliik okumasi olarak yapilabilir.

Gorsel 3.72. Snoke taht odasi i¢c mekan temsili
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Canto

Gorsel 3.73. Canto gezegeni turistik yapi ve kumarhane i¢ mekam (Bray, 2019: 247)

Casino igerisinde 22 restoran, otel odalar1 vs. olan bir turistik mekan olarak
tasarlanmistir (Bray, 2019: 247). Tasarimcilar bu mekan1 yaparken Monte-Carlo’nun Star
Wars versiyonu olarak tasarlamak istemistir (Szostak, 2017: 125). Ayrica mekanlarin iginde
yasanan hayati akademi Odiillerinin Star Wars versiyonu olarak da tanimlanmaktadir
(Szostak, 201: 131).

Akademi odiilleri gibi Amerikan popiiler kiiltiirii ile biitiinlesmis bir 6diil téreni veya
Monte Carlo gibi Fransiz bdlgesinde kumarhane tizerine kurulu bir kiltiiriin temsili mekan
kurgusu ile bolge batili temsilleri tasimaktadir. Bolgede geri planda kalan somiirtide olan

halk okumasi ise net bir sekilde verilmektedir.

CRAIT

Asi uissti

Bu bélgenin temsil ettigi sahnede ise filmin 1yi karakter temsili olan asilerin magara
icine yaptiklar1 direnis hangari yer almaktadir. Bu hangar tasarlanirken tasarimeilar ‘¢ingene
estetigi’ dedikleri hi¢ bir parcanin orada kalic1 olmadan yerlestigi bir tasarim anlayisi ile

kurgulamislardir (Szostak, 2017: 281).
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almost entirely ard, meaning it

is 50 dry that few plants can grow.
It was one of the first countries to
protect its environment by law.

© 2.6 million

© Windhoek

© Ovambo, Kavango,
English, Bergdama,
German, Afrikaans

Gorsel 3.74. Crait gezegeninde savas sahesni, Namibya Afrika Bolgesi (Mills, 2020: 70)

At-At Walker’lar:

Bu bolgede bir diger temsil filmi kétiileri olan First Order’in devasal gemileri ile
goriilmektedir. Bu gemilerin daha 6nce de tercih edilen bir temsiliyet olan Naziler {izerinden

yola ¢ikildig1 soylenmektedir (Szostak, 2017: 243).

Gorsel 3.75. Kotii karakterler olan first order’a ait araglar

Bolge hem iyi hem kotii karakterlere ait temsillere sahip olsa da bdlgenin kendisi iyi
karakterlerin barindigi alan oldugu igin onlar ile iligski kurulmasi dogrudur. Afrika bolgeleri
ve ilkel olan 6n planda olan yapilara, Nazi teknolojisi ile saldiran batili kétiiler temsilleri

okunabilir.

Genel yorumlar

4. filmin tekrar1 olarak 7, 5. film tekrar1 olarak 8 gibi ilerlemektedir.
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5. filmle birlikte Cloud city’i taniyorduk. Ve ilk kez interior konusunda kuvvetli

baglarin temsiliyeti okunuyordu. Bunun bir tekrarin1 Canto City ile yapilmaktadir.

Tip1 Cloud’daki gibi modern temsilinde gezegenin yozlasmis kadrosunun temsiliyeti

bulunmaktadir.

3.2.12. Star Wars Han solo 2018

Corellia

Filmin ana karakteri ve iyi karakter temsili olan Han Solo’nun gezegeni olup tim

gezegen bir fabrikadir. Gemi inga gezegeni olarak gegmektedir.

Gorsel 3.76. Corellia gezegeni ve ic mekan temsilleri
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Han Solo Sile Corellia sehir iligkisi, Oliver Twist romanindaki gibi bir sokak serserisi
iliskisi kurulmaktadir. Bu iligki ile de Corellia sokak tasarimlarin 19. yiizyil Dicken vari bir
Londra tizerinden tasarlanmaktadir. Bu tasarimda fabrikalar ve endiistriyel bir sehir kurgusu
on planda hedeflenmistir (Szostak, 2018: 23). Ayrica bu sehir tasariminda 1970’ler kentsel
clirimedeki New York punk kiiltiiniin etkileri verilmektedir (Szotak, 2018: 65).

Tasarimcilarin agiklamalart dogrultusunda; Londra gibi bati iizerinden gelismis bir
sehir beklentisi olussa da bu farkl bir isleyis ile temsil edilmektedir. Sehrin glirliyen ve yok

olan yani sanayilesme durumu elestirel bir sekilde temsil edilmektedir.

Ayrica New York etkilerini de kentsel ¢lirlime tizerinden ele alarak bati sehirlerinden

esintilerin elestirel bir sekilde gosterilmesi tutumuna devam edildigi okunmaktadir.

Sehre miidahale edilmis oldugu algisini yaratmak adina, i¢ mekanda sinir bolgesinde,
1977 Star Wars filmlerinde baslayan dikey aydinlatma duvarlarinin burada yer aldigi
goriilmektedir. Bu aydinlatmalar ile sahip olunan kotii karakter kimliginin sehre miidahalesi
eklenirken, ayn1 zamanda modern ve Amerikan sinemasindan esintilere ait olan kimligini de

eklemis olduklar1 okunmaktadir.

Mimban

Agirlikli olarak savas cephelerine sahne olan bu bolgede; 2001 Space Odyssey gibi
klasik filmlerden yola ¢ikilarak Kubrick vari bir western havasinin bir arada tutuldugu bir

tasarima gidilmistir (Szostak, 2018: 113).

Gezegen imparatorluk tarafindan zorba sekilde yonetilmekte ve bunun savasi
verilmektedir. Bu savasi verirken Kubrick iizerinden Amerikan sinemasi kullanilmis olsa da

bu kurgu her iki tarafi da etkilemektedir.

Her iki temsilin de ortak bir dile sahip olmasi ile kiiltiirel bir okuma yapilmas1 miimkiin

olmamustir.
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Gorsel 3.77. Mimban imparatorluk tarafindan yonetimdeki gezegen temsili

Vandor

Bu gezegen 2 ayr temsiliyete sahiptir. Tren soygunu sahnesi farkli bir kimlik;

ardindan gidilen kdy ve igerisindeki kumarhane temsiliyetleri farkli goriilmektedir.

Tren: Vandor gezegeni sahnelerini temsil etmek istedigi tasarim Star Wars evreninden
uzak bir Western havasi hedeflenerek yapilmistir (Szostak, 2018: 173). Western sinemasi
vahsi bat1 kiiltiiriinde gecen filmleri islemektedir. Bu anlamda filmde vahsi Bati da olsa

Amerikan ¢izgilerinin tasitilmasi kaygist oldugu goriilmustiir.

Bu Amerikan temsiline ait tren sahnesinde ise trenin kullanicilari imparatorluk olarak

goriilerek, vahsi Bati’nin kotii karakterler ile biitiinlestirilmesi olarak okunabilir.
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Gorsel 3.78. Vandor gezegeni nakliye treni

Koy

Gorsel 3.79. Vandor gezegeni yerlesim bolgesi olarak koy temsili

Dag kiyisindaki bu koyde ise Vandor’un genel temsiliyetinde Western havasinin
aksine 1983 Star Wars Jedi’nin doniisii filmindeki yerli temsiliyetlerine yakin bir kurguya
yogunlasilmaktadir (Szostak, 2018: 179).
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Gorsel 3.80. vandor gezegeni i¢ mekan temsili

Yeniden i¢ mekana doniiliip bar sahnesine bakildiginda yeni bir kimlik ortaya
cikmaktadir. Bu mekanin iiretiminde tasarimcilar; 19. yilizyll Amerikan barlarindan, on

sekizinci yiizyll Fransiz kir evlerine ve Hindistan’dan birtakim goriintiilerden

esinlendiklerini ifade etmislerdir (Szostak, 2018: 180).

Cok kiiltiirlii bir yapida, ¢ok farkli kullanicilara yer verilmistir. Bélgede hem iyi hem
kotii karaktere ait kullanici temsilleri bulunmaktadir. Bu anlamda Tako Dana bolgesine
benzer bir ¢ikarim olarak iyi ve kotli ortak kullaniminda mekanda, dengeli birgok kiiltiir

temsili okunmaktadir.

Kessel

Filmin genel kurgusu 1970’lerde ¢ekilen filmlerin 6ncesine dayandigi i¢in; 1970’ler
oncesi tasarimlar1 hedeflemistir. Zaman ¢izelgesi olarak 1970°te ¢ekilen ilk filmden 10 y1l
oncesinde gegen bu filmde 1960’larin etkisi oldugu tasarimcilar tarafindan Kessel boliimiine

gecildiginden bahsedilmektedir (Szostak, 2018: 201).

Bu dogrultuda tasarimcinin mekan kurgusunda zaman cizelgesini dahil ederek
tasarima etkilemesi; yaptiklar1 tasarimlar konusunda eklenen mekanlarda hassas

calismalarinin bir ¢ikarimi olarak okunabilir.

Bu bolgede bahsi gegen 1960°1ar tasarimlarinin da 6zellikle iitopya esintilerinden yola
ciktilarini soylemektedirler (Szostak, 2018: 180). Ayrica bilgisayar grafikleri vb. kisimlarda
1973 Amerikan filmi olan Westworld’den esinlendiklerini belirtmektedirler (Szostak, 2018:
203).
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Gorsel 3.81. Kessel, gezegenin genel temsili, ic mekan temsilleri

Onceki paragrafta cikarilan hassas calismalar dogrultusunda bu iiriinde {itopya
esintilerine yer vermeleri ile West World gibi bir Amerikan sinemasi1 6rnegini hibrit sekilde

sunmalar1 cografi agidan gesitlilige yonelik bir ¢ikarim olarak okunabilir.

Ayrica West World filmi doneminde ‘teknolojik bir kabus’ kurgusunu gegmis zaman
kiiltiirlerini kesfetme arayisindaki kisiler tizerinden sunmaktadir. Bu ¢ikarim dogrultusunda,
Star Wars evreninin ilkeli yticeltip, moderni kotii gérdiigli kurgusu ile de iliski kurdugu bir
nokta olarak okunabilir.

Savereen

Bu sahnenin tasarimlarinda daha ¢ok 1960-1975 yillarini kapsayan Avrupa ¢ogunluklu
Western filmler olarak siniflandirilan ‘Spagetti Western’ filmlerinden yola ¢ikildig: ifade
edilmistir (Szostak, 2018: 237).

Bu mekan ile ele alinan Avrupa merkezli Amerikan kiiltiiriiniin okunmasina yer

verilerek, Amerikan sinemasinin yalnizca kendi merkezindeki sembollere degil, diger

sembollere de yer verdiginin olumlu bir ornegi olabilir.
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Gorsel 3.82. Savareen gezegeni ve barinma mekanlari olan harabeler

Millenium falcon

Gorsel 3.83. Millenium Falcon i¢ mekan temsilleri

Bilinen millenium falcon tasarimi {izerine daha ilkel halinin bir temsili tasarlanmustir.
Lando adli karakterin kullanildigi bu versiyonunda kral boy yatak, bar vb. eklemeler
yapilmustir (Szostak, 2018: 167).

Bu eklemelerle Lando’nun temsil ettigi kumarbaz karakterin kisiligine daha uygun bir
hayatin temsili gosterilmistir. Oryantalizm temsiliyetinden olduk¢a uzak Batili liiks
savurgan hayat temsilinin oldugu goriilmekte iken bu iyi karaktere ait olan mekan tizerinden

anlatilmustir.
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First light

Gorsel 3.84. First Light araci ve i¢ mekan temsili

First Light Dryden Vos adli sug liderinin gemisidir. Bu gemiler ele alinma asamasinda

oldugu gibi 6lgek kurusu olarak mekan kurgusunu igine alan bir temsile sahiptir.

Tasarimcilar bu gemi icin; ‘Star Wars film evrenlerindeki ilk gercek sug¢ lorduna ait
mekan’ diye bir siniflama yaparak bu farkindalik ile Giretim yapmislardir (Szostak, 2018:
139).

Ve bu iiretim agsamasinda referans aldiklari temeller olarak Cloud city ve Santa Monica

pior in the pristine adli California’da gordiikleri biiyiik bir yat {izerinden yola ¢ikilmistir

(Szostak, 2018: 139). I¢ mekanda Frank Loyd Wright gibi tasarimcilarin esintilerinden yola
cikilmistir (Szostak, 2018: 150).

Gorsel 3.85. First light aracina ait ic mekan temsilleri

Kotii karakter ile biitiinlesmis bu mekanda sunulan temsiller tizerinden mekanin Bati

ile biitliinlemis oldugu okunmustur.
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Genel degerlendirme

Filme ait mekanlarin biiyiik bir bolimiinde Bati temsillerinin baskin oldugu
goriilmiistiir. Bu Bat1 temsillerinin ise iyi olan ve gelismis olandan 6teye kotii yanlarini ve

sikintil donemlerini ele aldig1 tasarimcilarin yola ¢iktig1 yonlerden okumak miimkiindjir.

Bat1 temsillerinden uzak yalnizca bulunan tek 6rnek {itopya olmasi, bir noktada bati

merkezli bir film ¢ekilmis olmasi {izerine okunmaya yol agmaktadir.

3.2.13. Star Wars Béliim 9 Skywalker’in Yiikselisi 2019

Exegol

Bu gezegen tiim evrende kotii karakterin temsili olan Palpatine/Imparator’un iginde
bulundugu gezegendir. Gezegen yalnizca Imparator’un kullanimiyla siirl kalmayip sahip

oldugu Sith’ligi bir tapinak gibi kullandig1 da goriilmektedir.

Gezegenin temsilinde devasal heykellerin ve Arena’nin 6n planda oldugu bir

temsiliyet goriilmektedir.

Bu filme kadar hep teknoloji ile biitliinlesmis kotii karakter temsili, bu sahnede ilk kez

daha ilkel olana yonelmektedir.

Gorsel 3.86. Sith tapmagy/sith Arenasi
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Teknolojiden arinan ilkel bir temsile sahip oldugu goriilse de mekan Bat1 kiiltiiriine ait

izleri kot karakter ile biitiinlestirmis temsilleri tespit edilmistir.

First order araclar:

Genel kullanict mekanlar

Gorsel 3.87. First order ic mekan temsilleri

Ic mekanda Kubrick esintileri ve erken James Bond filmlerindeki mekanlardan
esinlenilmektedir (Szostak, 2020: 166). Kotii karakterlere ait arag i¢i mekanlarda, Amerikan
sinemasinin temsilleri daha oOnceki bolimlerde ilk Star Destroyer’dan bu yana
goriilmektedir. Bu temsilleri koruyan bir tasarim diline sahip olmasinin yaninda, tasarimeilar
Kubrick veya Amerikan sinemasinda Bond kotiileri gibi etkilerini tasidiklarini tasdik
etmiglerdir. Bu okumalardan yola ¢ikilarak Batili mekan kurgusuna ait kotii karakter

temsiller korunmaktadir.
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Kylo Ren’in odast

%’

Gorsel 3.88. Kylo ren kisisel kullanimina ait odasi i¢ mekan temsili

Beyaz mekan temsili ile de kotii temsili Kylo Ren’e ait bu mekan i¢in tasarimcilar
baslangicta karanlik kimligine uygun; geminin barindirdig1 renklerle de paralel sekilde;
siyah rengi diistiniiyorlar. Daha sonra Kylo Ren igin daha 6zel bir mekan kurgusu diisiiniip;
gene Kubrikck’e odaklanip bu sefer 2001 Space Odyssey adli filme odaklaniyorlar. Bu
filmde uzay araglarinin i¢ mekanindan esinlenilmis beyaz odaya yoneliyorlar. Bu sayede

karakterin daha on plana ¢ikacagi bir kurgu olacagini diistiniiyorlar (Szostak, 2020: 170).

Genel kotii karakter mekanlar1 ile Kylo Ren’in kisisel odasi renklerin degisimi ile
birlikte ilk bakista oldukga farkli bir dile sahipmis gibi goziikmektedir. Fakat mekanin
tasarim ¢izgileri muhafaza edilip yalnizca renkler degismistir. Degisen bu renklerde ise

Amerikan sinemasinin bilim kurgu tasvirlerinden yola ¢ikilmustir.
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Passana

Gorsel 3.89. Passana Gezegeni

Bu gezegende Kapadokya esintileri oldugu sdylenmektedir. Bu esinlenme ¢ekimlerin
Kapadokya’da yapilmasi istenecek kadar yogundur. Fakat araglar ile kovalama sahnelerinin
¢ekimlerinin miimkiin olmayacag1 igin yalnizca esin kaynagi olarak kalip modellenerek

yapilmistir (Szostak, 2020: 133, 181).

Bu kadar ¢ok kiiltiirii bir arada bulunduran bu mekani, Asya ve Avrupa kitasini bir
arada bulunduran bir iilkenin temsil etmesi, hem Orta Doguyu hem de Avrupali bir

temsiliyete sahip olas1 olarak okunabilir.

Bu ¢ok kiiltiirlii mekani diger ¢ok kiiltiirlii mekanlardan ayiran 6zelligi, kullanicilarin
tarafsiz ve iyiyi temsil ediyor olmasi ile farklilik gostererek iyi karakter ile biitiinlesmesi

tespit edilmistir.

Kijimi

[talyan mimarisi ve iinlii Japon yonetmen Kurosawa’nin filmlerindeki mekanlarin

harmanlanmig halleri olarak tasarlanmistir (Szostak, 2020: 202, 203).
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Gorsel 3.90. Kijimi gezegeni ve sehir temsili

Italyan mimarisinden yola ¢ikan dar sokaklar ve tas yapilar ile Kurosawa Asya esintili
cati detaylart ile hibrit bir mekanikle farkli kiiltirler temsillerine sahiptir. Mekan
kullanicilariin Kijimi’ye gore daha karanlik bir yonleri oldugu, ¢ok kiiltiirlii bir temsile

sahip olarak iki mekanin birbirini dengeledigi okunmustur.
Kef bir

Death Star

Gorsel 3.91. Batik death Star ic mekan temsili

Death Star eski filmlerde kotii karakterler i¢cin ana mekan temsillerinden biri olarak
okunmustur. Bu filmde ise Deaths Star yalnizca bir harabe ve eski zamanin kalintilaridir. Bir

kullanicist ve temsil ettigi bir deger yoktur.

Bu mekanda, Death Star’in bir gezegene batip, su altinda kalmasi gibi bir kurgudan
yola ¢ikilarak; batik Titanik i¢inde seyahat veya hayaletli ev kurgusu ile yola ¢ikilarak
tasarlanmistir (Szostak, 2020: 216).
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Yola ¢ikilan kurgular tizerinden, her ne kadar Titanik gibi sanayi devriminin 6nemli
bir temsilinden yola ¢ikilsa da, kullanici olarak iyi veya koti bir karaktere hizmet

etmemesinden kaynakli, kiiltiirel etkisine dair bir okuma yapmak miimkiin olmamustir.

Ahch to

Daha onceki boliimlerde incelemesi yapilmis olan mekan kurgusu temsiliyetleri ayni
karakterler tarafindan kullanilmistir. Rey Skywalker iyi karakter olarak bu gezegeni

kullanarak, Lulke Skywalker ile kullanici kiiltiirel iliskisini korudugu okunmustur.

Tattooine

Gorsel 3.92. Tattoine Luke Skywalker’in evi

Filmin kapanis mekaninda temsiliyet yeniden kumlu gezgende bitirilmektedir. Luke

evi terk edilmis kullanilamaz hale gelmistir.

Daha 6nceki boliimlerde incelemesi yapilmis olan mekan kurgusu temsiliyetleri ayn
karakterler tarafindan kullanilmistir. Tattoine’ye dair yapilmis olan iyi karakterin, ilkel ve

Tunus mimarisi ile biitlinlesmis temsili muhafaza edilmistir.

Genel degerlendirme

Film 1977 yilindan beri siirdiirdiigii modern teknoloji ve kot karakter kavramini ilk
kez Exegol gezegeni ile yikmistir. Bunun yaninda first order gemisi ve kylo ren odalari, Bati

kiiltiirine ait mekanlar ile kotii karakter biitiinlesmesini korumaktadir.
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Kijimi ve Passana bolgelerinin kotii ve iyi karakter igin ortak kullanima sahip

olmasindan kaynakli dengeli bir temsili vardir.

Ahchto ve Tattoine gibi eski mekanlar ise sahip olduklar1 oryantalizm karsiti

durumlarini muhafaza etmektedir.

3.3. Star Wars Filmlerin Genel Degerlendirmesi

Parla kitabinda oryantalizm {izerine diislince tarihinin Platon ve Aristoteles’ten
baslamasina, Yunanlarin tragedyalariin tiyatroyu, modern felsefesi Descartes iizerinden
tarihsel bir anlatima sahip olmasin elestirir. Bunlara denk diisen veya ¢ok daha iyilerine
sahip olan dogu gelenekleri olup olmamasini sorarak oryantalizmi elestirir. Ve bu
elestirisinde geri kalmigh@in asil sebebinin unutulmusluga mahkim edilmeleri,

cevrilmemeleri gibi konulara dayatir (Parla, 2018: 14).

Tam bu noktada Star Wars iizerinden yapilan okumalarinda goriilen ¢ok kiilttirliiliik
bu durumun aksine, farkli ve geri kalmis bu kiiltiirleri toplum ile tanistiran bir kimlige sahip

oldugu sdylenebilir.

Bu temsillerin temelinde, karakterin iyi-kotii lizerinde kurgusunun 6neminde, iyi

temsillerde de bir¢ok geri kalinmis kiiltiir ve cografi temsillerin oldugu goriilmiistiir.

Said (2020: 237) Sarkiyat¢iligin islememesi igin arastirmacinin inceledigi kiiltiir
hakkinda baski altinda olmadan tarafsiz bir goriise sahip olmasini miimkiin gérmez. Insan
gercekligi ile ilgili metinler yazarken ya da okurken tarafsiz gibi yaftalarin izah
edilebileceginden ¢ok daha fazla etkenle karsi karsiya geliriz (Said, 2020: 60). Bu

sOylemlerini Said 1980 yilinda dénemin sartlarinda kendisi tizerinden yapmustir.

Star Wars filmleri ise 1980’lerde bu sdylemlerin sonunda heniiz ¢ekilmeye yeni
baslanmistir. Giinlimiize kadar devam eden bu seride, diinya sartlar1 gittikce degismistir.
Gans’in popiiler kiiltiir {izerine soyledigi ‘tiiketici beklentisi’ kavramimin da dahil

edilmesiyle, Star Wars filmleri herkese hitap etme kaygisi lizerinden ¢ekilmistir.
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Corrigan sinema okumalar1 hakkinda, ¢arpigsma filmi {izerinden 2 ayr kisinin farkli
fikirleri ve farkli ¢ikarimlarinin olabilecegini 6rneklemistir. Bir taraf filmi irk¢1 sdylemler
tizerinden okuma yaparken, diger bir tarafin filmi esitlik kaygisinda islenen bir konuda
okudugunu soéylemistir. Corrigan bu durumu degerlendirmenin ifadesi olarak tanimlamistir
(Corrigan, 2008: 22). Bu ikilem ile ilgili “kimse bir filmin biitiiniinii kdgida gegiremez.
Belirli bir sav 6ne siiren ve belirli bir makale yazmay1 hedefleyen herkes, temadan karaktere
ya da teknik 6gelerden kurgu yapisina kadar farkli noktalara odaklanacaktir.” (Corrigan,
2008: 58) sozleri ile ifade etmistir.

Durumun farkli kisiler tizerinden degerlendirmesinde, Star Wars filmlerinde mekan
kurgusunda bulunan tiim farkli cografi 6rnekler tizerinden, kimlik konusunda ¢ok farkli
cikarimlar yapilabilecegi goriilmiistiir. Bu c¢ikarimlar dogrultusunda tipki carpisma

filmindeki gibi farkli yonlerden okumalar yapilabilecegi goriilmiistiir.
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4. BULGULAR VE TABLOLAR

4.1. Bilim Kurgu Sinemas: Tarihinde Oryantalizm ve Mekan iliskileri Bulgular

A Trip to the Moon: Saldirgan ay halkinin temsilleri, Afrika vb. bolge yerlileri ile

biitiinliik gostererek temsiliyete sahip oldugu okunmustur.

Metropolis: Geri planda kalmis yer alt1 halki, batililarin sémiirdiigii toplumlari temsil

ettigi diigiiniilebilir. Bu toplumlar ise iyi olan1 temsil etmektedir.

Things To Come: Filmde Bati1 toplumu tarafindan; Dogu olarak okunabilecek herhangi
bir temsil bulunmamigtir. Temsiller tamamen Bati odakli olmasindan kaynakli, oryantalizm

unsurlari igermesi iyi veya kotii anlamda miimkiin degildir.

Flash Gordon 1: Farkli diinyalar1 kesfederek, oryantalizmin Said oncesi bilimsel
aciklamasinin olumlu yoniinii temsil eden bir yapiya sahiptir. Ayrica temsiliyetinde kotii
karakterin i¢ mekanlarinda dengeli ve bazen Bati temsilinin yogun oldugu mekanlar

goriilmiistiir. Buda Said’in sdyleminin aksine bir okuma yapilmasina sebep olmustur.

Flash Gordon 2: Bati’nin kolonilesip somiirdiigii ilkel toplumu ele aldig: temsiller ile

oryantalizmi Said’in sdyledigi kotii durum okumasi yapilabilir.

Flash Gordon 3: Bu béliimde Prince Barin’in yasadigi yerin zamansiz bir incelemede
Bat1 temsili olarak okunmasi miimkiindiir. Fakat ¢ekildigi donem itibariyle Prince’in bolgesi
geri kalmis bir tarihin temsilindedir ve aksine Ming’in bolgesi ise modern temsildedir. Bu
da Said’in sdyleminin aksine modern kotii iken geri kalmisin iyi oldugu okumasi olarak

yapilabilir.

Fire Maiden Outer Space: Baska bir gezegende kotiiliik ile karsilasan ana karakterlerin,
gittikleri gezegenin mimari temsillerinde ¢ok fazla Yunan mitolojisi temsili barinmaktadir.
Bu hem Said’in aksine bir durum gosterirken, ayn1 zamanda Lewis’in en kuvvetli itiraz

maddelerinden birine de destek vermektedir.
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Forbidden planet: Ev temsili ne kadar Batili olsa da evin temsili kullanicinin {izerine
geligmistir. Uzayli irkinin temsillerinde kiiltiirel bir aktarimin aksine, farkli ergonomi vb.

tasarimsal uygulamalar ile kimliksiz temsiliyete yonelinmistir.

Star Trek: Star Trek 3 sezonda i¢inde birgok temsiliyete sahiptir. Bu temsiliyetlerin
her bir noktaya ¢ekilmesi miimkiin olsa da 6zellikle 2. sezonda hem Vulkan gelismis irkinin
Dogu temsili, hem de Yunan veya Amerikan toplumlarinin kot temsilleri de gosterilerek

her tarafa dengeli bir durus sergilenmistir.

Barbarella: Mekan iginde hem Bati hem de dogu temsilini bir arada kullanarak dengeli

bir temsiliyet uygulandigi okunmustur.

Tablo 4.1. Bilim kurgu sinemasi tarihinin oryantalizmin mekan kurgusu ile iliskisi

Uriin Oryantalizmin Oryantalizmin Oryantalizmin Oryantalizmin
temsiliyetinde, temsiliyetinde iizerine iizerine  dengeli
Said’in sdylemleri | Said Said’in | okunabilir temsiliyetler
dogrultusunda soylemleri aksine | temsiliyetler olmasi
okunabilir okunabilir bulunmamasi
temsiliyetler temsiliyetler

A Trip to the | X

Moon

Metropolis X

Things To Come X

Flash Gordon 1 X

Flash Gordon2 | X

Flash Gordon 3 X

Fire Maiden X

Outer Space

Forbidden X

Planet

Star Trek X

Barbarella X

Toplam: 2 4 2 2

Tablo 4.1 iizerinden bilim kurgu tarihinin oryantalizmin mekan kurgusu ile iliskisine
bakildiginda; Said’in soylediklerini destekleyecek 2 madde bulunurken, Said aksine
Lewis’in sdylemlerini destekleyen 4 madde bulunmaktadir.
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Ayrica 2 maddede mekan kurgusunun herhangi bir kiiltiirel unsur okumasi

yapilamadig1, 2 maddede ise dengeli bir sekilde kullanildig1 tespit edilmistir.

4.2. Star Wars Filmleri Tarihinde Oryantalizm ve Mekan iliskileri Bulgular

4.2.1.Star War Cizgi Romanlan

Star Wars ¢izgi romanlari: Mekan kurgusunda yeterli mekan temsilleri olmamasindan

kaynakli olarak, mekan {izerinden kiiltiir okumasi yapilamamustir.

4.2.2. Star Wars Boliim 4 Yeni Bir Umut 1977

Yavin: gezegeninin ilkel olan ve iyi temsiliyle biitiinlesmesi ile said Perspektifinin

aksine bir temsil tespit edilmisit.r

Deathstar: modern ve kot karakter ile biitiinlesmesi ile 2 ayr1 pozitif mekan

kurgusuna sahip olmasi ile tekrar Said Perspektifinin aksine bir temsil tespit edilmistir.

Tattoine: bu gezegende ise ilkel olan iyi karakterin biitiinlestigi mekan ile birlesmesi
olumlu, Tunus tizerinden uzak bir bdlgenin geri kalmisligi olumsuz temsile okunabilmesi
miimkiindiir. Bu ikilem dogrultusundaise Said Perspektifinde olumlu ve olumsuz olarak

yorumlamsi dengeli bir temsiliyet oldugu gortilmketedir.

Bu sonuglar dogrultusunda Said perspektifinde oryantalizme dengeli bir yaklasim

temsili oldugu tespit edilmistir.

4.2.3. Star Wars Béliim 5 Imparator 1980

Hoth: Gezegen {iizerinden c¢ikarilan 2 ayri okumada; bir yerde Naziler ve kot

karakterlerin temsili ile Batinin en kotii yiiziinii eklemekten g¢ekinilmedigi goriilmiistiir.
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Bunun yaninda asi lssii ise, gegici yerlesimini hangarlarda kiiltiirel kimligi olmayan bir

sekilde temsil etmektedir.

Cloud City: Filmin iyi karakter ile biitiinlesen bolgesi Dagobah tamamen ilkel yerli
yasamini yiiceltirken, Cloud city modernizm etkilerin, Star Destroyer ise dnceki filmdeki

Death Star estetigini korumustur.

Bu anlamda filmde 1 adet iyilerin kimliksiz mekani, 1 adet iyilerin oryantalizmin Said
karsiti goriisiine dair mekan vardir. Kotilerin ise temsiliyetleri olan 3 mekanda da

oryantalizmin karsit1 temsiliyte okunmustur.

Bu sonuglar dogrultusunda film Said perspektifinde oryantalizm karsit1 goriis temsili

oldugu tespit edilmistir.

4.2.4. Star Wars boliim 6 Jedi’in Doniisii

Aragtirmanin amacinda ortaya atilan Jabba saray1 okumalarinda kubbe tiistiinden her
kimligi temsil ettigi okunmustur. Fakat ayni karaktere ait olan yiizen sarayinda Dogu
temsiliyetleri okunabilmistir. Oryantalizme Said acisindan okunabilir bir durum tespit

edilmistir.

Endor: Bunun yaninda Endor gezegeninde yerli halk ve ilkel toplum iyiyi temsil
ederken, teknoloji oray1 kirleten ve oray1 kolonilestirmek isteyen bir temsil gosterilmistir.

Bu da Said’in tersi bir okumaya ¢ikmaktadir.

Death Star: Son parga olan Death Star’da ise Bat1 izlerinin ilk filmlerden beri takip

ettigi bir kimlik tekrari ile Said goriisii karsit1 bir tutum sergilenmistir.

Bu filmdel adet Said destekleyici goriis bulunsa da diger 2 mekan bunun aksine

temsiller ile Said Perspektifinin aksi bir tutum tespit edilmistir.

Bu sonuglar dogrultusunda Said perspektifinde oryantalizm karsiti goriis temsili

oldugu tespit edilmistir.
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Tablo 4.2. Star Wars filmlerinin 1977-1983 yillar1 arasinda oryantalizm ile iliskisi

Uriin Oryantalizmin Oryantalizmin Oryantalizmin Oryantalizmin
temsiliyetinde, temsiliyetinde iizerine iizerine  dengeli
Said’in séylemleri | Said Said’in | okunabilir temsiliyetler
dogrultusunda soylemleri aksine | temsiliyetler olmasi
okunabilir okunabilir bulunmamasi
temsiliyetler temsiliyetler

Star Wars Cizgi X

Romanlar1 1977

Star Wars 4 Yeni X

Umut 1977

Star  Wars 5 X

Imparator 1980

Star Wars Han 6 X

Jedi’nin Doniisii

1983

Toplam 3 1

4.2.5. Star Wars Boliim 1 Gizli Tehlike 1999

Naboo: bolgesinde iyi karakterin saraymin oldugu bolge olan Theed iizerinden Fas,

Tiirk ve Italyan gibi farkl: kiiltiirlerin esin kaynag1 oldugu mekanlar ile oryantalizmde Said

karsit1 bir tutum ile yeterince karma bir temsile sahip oldugu okunabilir. Ayrica yine Naboo

icerisinde Otoh gunga yer alt1 sehirlerinde modern Bati mimarisindeki saydam temsilinin,

gezegenin ilkel toplumuyla biitiinlestirildigi goriilmiistiir.

Tattoine: 1977 yilindan aldig1 temsiliyetin temellerini korumaktadir. Kerpic yapilari

ve ¢ekimin bolgesi olan Tunus mimarisini ilkel olarak kullanan bu bolge, iyi karakter ile

biitiinlesmis temsilini korumaktadir. Tattoine meclis ve Palpatine’nin yasadig1 mekan gibi

temsiller koti karaktere ait iken hem ilkel hem de modern temsillerde Bati tasarim

cizgilerinden giderek Said karsit1 bir temsil goriilmektedir.
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Crousant: Tattoine aksine olduk¢a modern, sehir hayatinin temsilleri gorilmektedir.
Ozellikle meclis ile birgok Bati merkezli 6ncii tasarim unsurlariyla iliski kuran bu bélge
modern temsilerde iken Palpatine’ye ait barinma mekanlarinda daha ilkel fakat batili i¢
mekan kurgular tespit edilmistir. Crouscant’in iyi karakter {izerinden yaptig1 temsillerinde
ise Jedi tapinaklari temsillerinin, daha dindar ve ilkel yasam ile kurdugu iliskinin, modern
ile birlesmesi olarak goriilmiistiir. Bu anlamda Said goriisiintin getirdigi Bati’nin, Dogu’yu

ilkel ve 6teki gormesinin aksine bir okuma olarak temsil edilmistir.

Naboo iizerinden 1 adet iyilerin ¢ok kiiltiirlii kimlik temsiline, Tattoine’de Palpatine
ve meclis tizerinden 1 adet koétiilerin Bati temsiline, Tattooine ile ilkel olan ve Dogu
temsilinde iyi karakter ile biitiinlesmeye, Jedi tapinaklari ile ilkel olan ile modernin ortak

temsilinde dengeli bir anlatimi1 vardir.

Bu sonuglar dogrultusunda oryantalizmin Said perspektifinde karsit goriisiine bir

temsil vardir.

4.2.6. Star Wars Boéliim 2 Klon Savaslari 2002

Crouscant: ile baglayan temsillerde kotii karaktere ait temsillerde Palpatine’ye ait
mekanlar 1. filmdeki temsiliyetleri korumustur. Gene Crouscant’a ait olan veyeni eklenen
Iyi karakter temsiliyetlerinde Crosucant’da Padme’nin evi, Jedi arsivleri ve Dex Dinner ile
2 ayr1 iyi karaktere ait mekan temsili yer almigtir. Tiim bu temsillerde Padme evinde Frank
Loyd Wright gibi isimlerden kurgularda esinlenilmistir. Jedi tapinaklar1 Fin, italyan ve Tiirk
mimarisinden yola ¢ikan Naboo esintilerinden devam edilmistir. Dex Dinner ise Amerikan

kiiltiiriinii Stream Line ile biitiinlestirmistir.

Kamino: Modernist temsilin Padme evi aksine kotii karakter ile biitiinlesmis bir temsili

olarak goriilmektedir.

Naboo: lyi karakter ile biitiinlesmis iken Hristiyan mimarisinin modenrnizm mekan

tefrigleri ile biitiinlesmis temsilleri goriilmiistiir.

Genosis: Droid tiretim fabrika, sanayi sonrasi fabrikalari ile bati temsilinde iken Arena

ile ilkel Bat1 temsilini bir arada ortak olarak kotii karakter ile biitiinlestirmistir.
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Crouscant’da 1 adet Bat1 ile kotii karakter mekani, 2 adet bati ile biitiinlesen iyi
karakter mekani, 1 adet ¢ok kiiltiirlii iyi karakter mekani bulunmaktadir. Kamino koti
karakter ile 1 adet batt mekani olarak okunurken, iyi karakterler icin Naboo da 1 adet Batili
temsillere sahiptir. Genosis ise 2 adet kotii karakterin hem ilkel hem de modern temsilinde

yansimalarina sahiptir.

Bu sonuglar dogrultusunda oryantalizmin Said perspektifinde karsit goriisiine bir

temsil vardir.

4.2.7. Star Wars Boliim 3 Sith’in intikami 2005

Crouscant: Anakin ve Palpatine evi; bu ev temsilinde Anakin Skywalker kotii, Padme
ise iyi karakter olarak okunabilir. Bu baglamda modern ile Viktorya doneminin biitiinlestigi,
icerisinde Amerikal1 tasarimci tefrigleri yer alan bu kurguda Bati temsili hem iyi hem koti
ile biitiinlesmektedir. Jedi tapinaklart; 6nceki boliimlere ek olarak disaridan mimarisini bir
biitiin olarak tesmil edilmistir. Bu temsilde hem kubbeler ile farkl: kiiltiirler, hem de yunan
tapinaklar1 gibi ilkel bati temsilleri tespit edilmistir. Paltapine ofisi; kotli karakter ile tam
olarak biitiinlegmistir. Bu mekanda, Avrupali tasarimeilar, Viktorya donemi gibi birgok bag

ile Batili temsille iliskileri tespit edilmistir.

Kashyk ve Utapau; ilkel temsiliyetin yiiceltildigi bu gezegenler iki ayri mekanda iyi

karakterler tarafindan kullanilmaktadir.

Star Destroyer: 1977 yilinda modern ile kotii karakter biitiinlesmesi olarak okunan

mekan tekrar edilmistir.

Mustafar: kolonilesme ilizerine kurulu bu gezegenin kotii karakter ile biitiinlestigi bir
okuma yapilabilir. Bu anlamda batinin Said tarafindan elestirilen yoniinii, kotii karakter ile

birlikte elestirerek Said’e karsit bir okuma yapilmast miimkiindiir.

Bu filmin genelinde ilkel olanin iyi ile temsili oldugu 2 gezegen, kotii karakter ile
biitiinlesmis 1 Batil1 ofis, bat1 kolonilesmesinin temsili olabilecek bir koti karakter mekani

gibi temsiller ile oryantalizmin Said perspektifinin karsit1 goriisiine bir temsil vardir.
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Bu sonuglar dogrultusunda oryantalizmin Said perspektifinde karsit goriisiine bir

temsil vardir.

4.2.8. Star Wars Klon Savaslar1 2008

Teeth: Ayrilikgilar tarafindan isgal edilen iyi karakterlere ait olan bu mekanda

manastir ile Uzak Dogu sembolizmi ve Islami temsiller goriilmiistiir.

Crouscant kotii karakter ile biitiinlesmis gece kuliibiinde oturma birimi gibi tasarim

unsurlari tespit edilmistir.

Okumasi yapilan her iki mekanda da oryantalizmin Said perfpektifinde oryantalizm

temsilinde karsit goriisiine bir temsil vardir.

Tablo 4.3. Star Wars filmlerinin 1999-2008 yillar: arasinda Oryantalizm ile iliskisi

Uriin Oryantalizmin Oryantalizmin Oryantalizmin Oryantalizmin
temsiliyetinde, temsiliyetinde iizerine iizerine  dengeli
Said’in soylemleri | Said’in sdylemleri | okunabilir temsiliyetler
dogrultusunda aksine okunabilir | temsiliyetler olmasi
okunabilir temsiliyetler bulunmamasi
temsiliyetler

Star Wars 1 Gizli X

Tehlike 1999

Star Wars 2 Klon X

Savaslar: 2002

Star Wars 3 X

Sith’in Intikamu

2005

Star Wars Klon X

Savaslar1 2008

Toplam 4
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4.2.9. Star Wars Boliim 7 Gii¢ Uyaniyor 2015

Jakku: Ilk Star Wars filmi 1977 yilinda uzak ve unutulmusun temsili olarak Tunus
temsilinin bir devami olarak Dubai’de ilkel temsiliyetler tizerine ¢ekilmis bu bolge bas iyi

karakter ile biitiinlesmistir seklinde okunabilir.

Takodana: Farkli kimlikler ile biitiinlesmis bir mekan temsiline sahiptir. Kagakgilar,
hirsizlar ve diplomatik anlagmacilar1 kapsayan bu bolgede hem iyi karakter hem de koti
karakterin temsillerini bir arada okunabilir. Bu temsiliyetin de Amerika’dan, Haiti’ye ¢ok

farkl kiiltiirler ile birlestirerek dengeli bir kullanimi oldugu seklinde okunabilir.

Star Killer Base: Tipki 1977 yilindaki Death Star gibi teknolojinin koti karakter ile
biitiinlesmesinin temsillerinin yani sira, tasarimecilar Alman Nazi etkilerinin de oldugundan
bahsetmektedirler. Kotii karakter ile dogrudan iligkili bu mekanda, tasarimcilar Amerikan

sinemasinin 6nde gelen filmlerinden de esinlendigini belirtmektedirler.

DQar ve Ahch To: llkel olanin yiiceltildigi ve iyi karakter ile biitiinlesen ilkel

temsilinin tekrar1 okunmaktadir.

Filmde Takodana bolgesi diginda, tiim mekanlar karakter ile mekan kurgusu tizerinden
okumalar1 Said iizerinden oryantalizm kavrami okumasinin aksine bir tutum sergilemistir.
Takodana bolgesi ise aksine bir tutum degil, dengeli bir tutum sergilese de, 4 karsita 1

dengeli olarak kalmistir.

Bu sonuglar dogrultusunda oryantalizmin Said perspektifinde karsit goriisiine bir

temsil vardir.

4.2.10. Star Wars Rogue One 2016

Lah’mu: Iyi bas karakter ile doga ve teknolojiden uzak ilkel temsilde bir kurgu

tizerinden yola ¢ikilmaktadir.
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Ring of Kafrene: Maden kolonisi iizerinden somiirgeci toplumlart bir elestiri olarak
okunmasi miimkiindiir. Bu baglamda Said’i destekleyici bir tutuma sahip oldugu

okunmaktadir.

Jedha: Ilkel olan ve Amerikan karsit1 lider olan Che gibi kimliklerin iyi karakterler ile

biitiinleserek sunuldugu mekanlar 6n planda temsil edilmistir.

Wobani: 2. Diinya Savasi Almanya’sini elestirel bir tutum sergiledigi seklinde

okunabilir.

Yavin-4: Bu filmde Yavin-4 gezegeninin caresizlik ve umutsuzluk temsilinde olmasi
istenmistir. Kuzey Amerika ve Meksika tapinaklari ile biitiinlesen bu bolge iyi karakterler
ile biitiinlesmistir. Fakat bu oryantalizm okumasi olarak olumsuz bir okuma olmasi igin, kotii

temsilin diger kiiltiirler ve bolgeler ile biitiinlestigi bir karsiligi yoktur.

Eadu: Death Star ve Star Destroyer gibi kotii karakter mekan kurgusunun ¢izgilerinin
devam ettirilmesi hedeflenen bu bolgede, ayrica Amerikan sinemasindan da esintiler oldugu

tasarimcilar tarafindan sdylenmistir.

Mustafar: Kotii karaktere ait bu mekanda daha 6nce koloni tizerinden kurulan iliskide,

ilkelden olanin teknoloji ile bastirildigr kotii karakterin temsili gortilmektedir.

Scarif: Kotii karakterlerin yagmalama ve ele gegirme, bolgeyi bozma kurgusunun
temsil edildigi bu mekan kurgusunda gene Said oryantalizminin aksine bir tutum olarak,

somiirgecileri elestiren ilkel ve uzak toplumlar ylicelten bir temsil okunabilir.

Mekan kurgusunda Yavin-4 diginda tiim mekanlarda iyi karakter ile biitiinlesen
mekanlar dogu ve ilkel temsilinde Said perspektifinde oryantalizm karsit1 tespit edilmistir.
Kotii karakterlere ait mekanlarda ise temsiller bati ve teknoloji iligkisi gene tizerinden Said
perspektifinde oryantalizm aksinde temsil edilmistir. Bu dogrultuda filmde genelinde
yalnizca Yavin-4 gezegeninin said perspektifinde oryantalizmde dengeli bir tutum

sergiledigi okunabilmistir.

Bu sonuglar dogrultusunda oryantalizmin Said perspektifinde karsit goriisiine bir

temsil vardir.
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4.2.11. Star Wars Béliim 8 Son Jedi 2017

Ahchto: lyi karakter ile Irlanda bélgesinin biitiinlesmesi iizerinden Bat1 temsili
okunabilirken, mekanlarin tamamen ilkel kullanilmasi ve Ying-Yang gibi uzak dogu

temsillerine yer verilmesi ile Bat1 dis1 temsiller ile de biitiinlesmistir.

Super Destoyer: Koétii karakter kullanirmindaki gemi diger ara¢ okumalarinda oldugu
gibi modern ve kotii temsilinin bir okumasi olarak yapilabilir. Ek olarak Oz biiyticiisii
hikayesini etkiledigi i¢ mekan kurgusu da, yine teknolojinin arka planda kotii oldugu bir

temsilin oldugu kurgunun eklenmesi olarak goriilmektedir.

Canto: Akademi ddiilleri ve Monte-Carlo {izerinden yola ¢ikilan bu mekanda hem iyi

karakterler ile hem de kotii karakter ile dengeli bir kullanicr iligkisi vardir.

Crait: Bolge Yavin-4 ilizerinden baslayan ¢ingene estetigini ve kotii karakterlerin Nazi

temsillerini tekrarlayan temsillere sahiptir.

4 ayr1 mekanda Canto ortak kullanicilar ile dengeli bir temsile sahip iken, kalan 3
bolgede; Nazi temsilleri-kotii karakter, Uzak Dogu temsilleri-iyi karakter gibi iligkileri ile

genelinde oryantalizmin Said karsiti temsillere yogunlasildig: tespit edilmistir.

Bu sonuglar dogrultusunda oryantalizmin Said perspektifinde karsit goriisiine bir

temsil vardir.

4.2.12. Star Wars Han Solo 2018

Corellia: Iyi karakterin ana gezegeni olarak temsil edilen bu mekanda Londra
temsilleri {izerinden yola cikildig1 tasarimcilar tarafinda sdylenmistir. Bu anlamda Iyi

karakter ile Bati mekani biitiinlesmesi iliskisi vardir.

Mimban: Filmde bir diger iyi karakteri ekledikleri bu mekanda ayni anda gezegen bir

sOmiiridiir ve bu ylizden her iki karakterin de temsili olarak okunmas1 miimkiin olmaktadir.
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Kubrick sinemasinin esintileri oldugu tasarimcilar tarafindan sdylenmis olan bu gezegen

hem iyi hem kotii karakter ile okunabilir.

Vandor: Hem iyi hem kotii karakterlerin ortak kullandigi bu mekéanlarda Amerikan
barlarindan, Fransiz kir evlerine veya Hindistan’a kadar ¢ok farklh kiiltiirler ile iliskisi

kurulmustur.

Kessel: Kotii karakterler ile biitiinlesmis ele gegirme ve somiirli diizeninin oldugu bu
gezegende, hem West World gibi Amerikan sinemasinin esintileri, hem de titopya gibi

disaridaki iilkelerden esitiler oldugu tasarimcilar tarafindan sdylenmistir.

Savereen: Bu bolgenin iyi ve kotii karakterlerin ortak kullanimi sebebiyle bir kimlik
sahibi olarak okunmasi miimkiin degildir. Fakat Spagetti Western olarak adlandirilan Bati
Amerikan kovboylar1 yorumlarindan yola ¢ikilan bu mekandan, Batiy1 sadece Amerikan

merkezli olarak gérmeyip farkli yorumlar tizerinden degerlendirdikleri okunmustur.

Millenium Falcon ve First Light: Millenium Falcon iizerinden Bati savurganlig
anlatilsa da, bu mekanin iyi karakter ile biitiinlestigi goriilmektedir. Diger yandan kotii
karakter ile biitiinlesen First Light gemisi de liiks yatlar ve igerisinde Frank Loyd Wright

gibi tasarimcilar1 barindirmaktadir.

Iyi ve kétii kullanimlarin karakterlere esit dagitildig: bir film olsa da filmden yola
¢ikilan ana tema Western filmleri olmasindan kaynakli Bat1 dis1 mekan kurgusu okuma

yapmaya olanak saglayacak kadar bulunamamustir.

Bu sonuglar dogrultusunda Said perspektifinde oryantalizm iizerine bir okuma

yapilabilecek temsiliyetler tespit edilememistir.

4.2.13. Star Wars Boliim 9 Skywalker’in Yiikselisi 2019

Exegol: Daha onceki film o6rneklerinde kotii karakterin modern ile biitiinlesmesinin

aksine, ilkel mekanlar ile biitiinlesmis oldugu goriiliiyor.
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First Order Araclari: Kotii karakterlere ait mekanlarda Kubrick esintilerinin devami

oldugu tasarimcilar tarafindan sdylenmistir.

Passana: Bu gezegenin ana tasarim cizgisi Tiirkiye oldugu tasarimcilar tarafindan
sOylenmistir. Burada filmde iyi veya kotii karakterin ait olma durumu olmadig:

goriilmektedir. Her iki karakterde bu gezegende ziyaretgi olarak bulunmaktadir.

Kijimi: Hem iyi hem kotii karakterin ortak temsili olan mekéanda Italyan mimarisi ve

Japon yonetmen Kurusowa esintileri tasarimcilar tarafindan belirtilmistir.

Ahch to ve Tattoine: Onceki filmlerde sahip oldugu temsilleri korumaktadir. Bu

anlamda oryantalizm karsit1 okumalari oldugu kabul edilmistir.

Passana ve Kijimi iizerinden dengeli anlatima sahip iken, Tattione ve Ahchto ilkeli iyi,
Exegol ise kotii karakter ile biitiinlesmistir. Ayrica First Order gemilerinden kotii karakter
ile biitiinlesen Kubrick sinemasimin etkisi de Bati ile koti karakteri biitiinlestirme olarak

goriilmektedir.

Bu sonuglar dogrultusunda oryantalizmin Said perspektifinde karsit goriisiine bir

temsil vardir.

Tablo 4.4. Star Wars filmlerinin 2015-2019 yillar1 arasinda oryantalizm ile iliskisi

Uriin Oryantalizmin Oryantalizmin Oryantalizmin Oryantalizmin
temsiliyetinde, temsiliyetinde iizerine iizerine  dengeli
Said’in soylemleri | Said Said’in | okunabilir temsiliyetler
dogrultusunda soylemleri aksine | temsiliyetler olmasi
okunabilir okunabilir bulunmamasi
temsiliyetler temsiliyetler

Star Wars 7 Gii¢ X

Uyamyor 2015

Star Wars Rogue X

One 2016

Star Wars 8 Son X

Jedi 2017

Star Wars Han X

Solo 2018

Star Wars 9 X

Skywalker’in

Yiikselisi 2019

Toplam 4 1
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5. SONUC

Star Wars Filmlerinin mekan kurgularinin incelenmesi sonucu Genele bakildiginda, Star
Wars Filmleri tarihinde Said sdylemleri dogrultusunda oryantalizm kavramini igeren mekan
kurgular1 temsillerine sahip olmadig: tespit edilmistir.

Film genelinde bir ¢ok cografi konumdan farkl: kiiltiirlere ait mekanlar farkli karakterler
ile ¢esitli sekilde kullanilarak, Jabba saray1 oyuncaginin kaldirilmasi ile baslangigta ortaya
atilan fikir olan oryantalist tartigmalarin yersiz oldugu tespit edilmistir.

Star Wars Filmlerinin Bilim kurgu tarihindeki filmler ile karsilagtirildiginda g¢ok
kiiltiirleri igersinie almak konusunda daha kapsamli vet rafsiz oldugu tespit edilmistir.

Alt amag 1’ de: Popiiler kiiltiir izerine Adorno ve Gans tizerinden bir tarafta {iretimin
toplum agisindan tehlikelisi, bir tarafta ise toplum tarafindan kabul edilen ve 6ziinde
toplumun diisiince ve fikirlerinden {iretildigi ikilemde; Adorno iizerinden olumsuz, Gans
tizerinden olumlu bir bakis acilart zithigina bir cevap aranmig, Star Wars filmlerindeki
mekanlarin tutumu iizerinden bir tespit yapilmistir. Bu tespit dogrultusunda, mekanlarin
Said'in sOyleminde oryantalizm unsurlarini genelde icermemesinin yani sira, karsit ve
dengeli tutumlar ile mekan kurgusunu pozitif kaygilar ile yansitmalar tespit edilmistir. Bu
tespit dogrultusunda; Adorno ve Gans ikileminde; Star Wars mekanlarinda oryantalizm
kavrami lizerinden bakilarak, Gans’in sdylemlerine uygun noktada popiiler kiiltiiriin olumlu
bir noktada olduguna uygun okumalar oldugu séylenebilir.

Alt amag 2’de: Mekan kurgusu ve tasarim tarihi iligkisi okumasi agisindan popiiler
kiiltiir tirtinlerinin kabul gordiigii bir donemde, Star Wars filmlerinin bu agidan incelenmeye
uygun oldugu tespit edilmistir.

Bunlarin yaninda yapilan incelemeler sirasinda, arastirma amaglar1 diginda ortaya
¢ikan sonu¢ oryantalizm kavraminin disinda ve ergonomi, dlgek gibi konularda farkli
sonugclar tespit edilmistir.

Bilimkurgu tarihinde baglayan mekan okumalari, Star Wars filmleriyle daha detayli
analizlere olanak saglamistir. Gorsel efektlerin sinema ile iliskisindeki kuvvetlenme ve
mekan kavraminin kullanim yogunlugundaki artig, mekanlarin daha profesyonel okumalara
uygunlugunun arttiginin bir gostergesidir.

Oryantalizm unsurlarinin disinda : Siire¢ ile birlikte hem iiretimin yogunlagmasi,
hemde kaynaklarin artmasi ile birlikte ¢ok daha kuvvetli ve kesin sonuglara ulasilabilir
oldugu goriildi. 1977, 1980 ve 1983 yillarina ait filmlerin incelemeleri sirasinda, tasarimei
sOylemi lizerinden yola ¢ikilan arastirmalar, sonraki yillara gore kaynak konusunda daha
zayif oldugu tespit edilmistir. Kaynak konusunda olan bu eksiklik, mekanlarin tasarim
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cizgisinden yola ¢ikilarak tespitler yapilarak ¢oziilmiistir. Bu baglamda siire¢ igerisinde
mekan kurgusuna ait tasarim unsurlarian verilen O6neminin kaynaklar tizerinden artis
gostererekte tespit edilebilir. Ayrica filmlerin yanlizca teknoloji ile gelisen gorseller
kaynakli bir okuma rahatliginin Gtesinde, popiiler olmasi ile birlikte kaynaga ulasma
kolayligininda etkisinin olumlu yani olarak okunabilir.

Star Wars Filmlerinde islenen farkli irklar, farkli ergonomik kaygilar1 ortaya
cikarmig ve farkli endiistriyel tasarimlari bir ¢ok defa temsiliyetine yer vermistir. Bunun
yanidna hikayede gecen oalylar gezegenler ve boyutlar arasi dlgekte olmasi ile birlikte,
alisilmis dlcek algisinin 6tesinde bir dlgek algisi tespit edilmistir. Bir gezegen bir mekan, bir
ara¢ bir konut vb. sekilde kullanimlar1 ile film farkli bir yagamin algisini mekanlar
tizerindende yansitmistir.

Bu sonuglar, Star Wars filmlerinin mekan kurgular1 hakkinda yeni bir bakis agisi
sunarak, sinema ve bilimkurgu tarihi a¢isindan da 6nemli bir konu olarak ele alinabilir.

161



KAYNAKLAR

Adorno, T. (2020). Kiiltiir endiistrisi (11. baski). Istanbul: iletisim Yaynlar1.
Arberry, A. J. (1943). British orientalists. London: William Collins.
Baudou, J. (2003). La science-fiction. Paris: Presses Universitaries de France.

Baudrillard, J. (2002). Tiiketimin tamimina dogru, mimarhik ve tiikketim. Istanbul: Boyut

Yayinlart.

Beecrof, S. (2005). Star Wars locations episode 2. London: DK Publishing.
Bray, A. (2019). Ultimate Star Wars new edition. London: DK Publishing.
Bresman, J. (1999). The art of Star Wars. New York, NY: Del Rey Publishing.

Boults, E., & Sullivan, C. (2010). Illustrated history of landscape design. Canada: John
Wiley & Sons Publishing.

Bould, M. (2012). Science fiction. England: Routledge Publishing.
Burckhardt, T. (2009). Art of Islam language and meaning. World Wisdom.
Bulut, Y. (2004). Oryantalizmin kisa tarihi. Istanbul: Kiire Yayinlari.
Campell, J. (1991). The power of myth. Anchor Edition.

Causse, J. G. (2019). Renklerin sasirtic: giicii (L etonnant pouvoir des couleurs). Istanbul:

Pegasus Yayincilik.
Chavkin, D., & Mcqguire, B. (2021). Star Trek designin the final frontier. Weldonowen.

Craoge, C. D. (2008). How to read buildings: A crash course in arthitectural styles. Milan:

Rizzoli Publishing.

162



Coates, M., Brooker, G., & Stone, S. (2008). The visual dictionary of interior architecture
and design. Isvigre.

Cotta, M. (1995). Star Wars archieves. London: Virgin Books.

Corrigan, T. (2008). A short guide to write about film. New York: Longman.

Curtis, M. (2009). Orientalism and Islam. Cambridge: Cambridge Universtiy.

Clifford, J. (1988). The predicamen of culture. Cambridge: Harvard University Press.
Ceker, A. (2020). Bilim kurgu teknigi. istanbul: Altikirkbes Yayinlari.

Coker, N. B. (2016). Bilim kurgu sinemas: 1900-1970. istanbul: Seyyah Kitap.

Duijsens, F., & Borden, D. (2011). Film. Istanbul: NTV Basvuru Kitaplari.

Design Museum. (2010). Fifty cars that changed the world. London: Conran Publishing.

DK Publishing (2014) (Derleme Kitap). History of the world in 1000 objects. London: DK
Publishing.

DK Publishing 2016 (Derleme Kitap). The movie book: Big ideas simply explained. London:
DK Publising.

Endress, G. (1988). An introductiin to Islam. Edinburgh: Edinburgh University Press.
Ergiiven, E. (Haz.) (2015). Mitoloji. istanbul: NTV Basvuru Kitaplar1.
Ersiimer, O. (2013). Bilimkurgu sinemasinda cyberpunk. Istanbul: Altikirkbes Yaynlari.

Esparza, N. (2017, January 2). General Leia Organa: The female hero of the Star Wars saga.
[Online forum comment]. Retrieved from https://www.theodysseyonline.com/general-leia-

organa-the-female-hero-the-star-wars-saga

163



Fazio, M., & Moffet, M. (2018). Wodenhouse, lawrence 2018: A world history of
architecture. London: Laurence King Publishing.

Fiell, C., & Fiell, P. (2013). 1000 chairs. Taschen.

Fisher, C. (2016). The princess diarist. Blue Rider Press.

Furtado, P. (2018). 1001 days that shaped the world. London: Cassel Publishing.
Fry, J. (2020). Star Wars: Complete locations. London: DK Publishing.

Gans, H. (1999). Populer culture and high culture: An analysis and evaluation of taste (2"
edition). New York: Basic Book Publishing.

Gordin, M. D., Tilley, H., & Prakash, G. (Eds.). (2010). Utopia/dystopia: Conditions of
historical possibility. New Jersey: Princeton University Press.

Gympell, J. (2013). The story of architecture: From antiquity to the present. H. F. Ulmann
Publishing.

Harari, Y. N. (2015). Sapiens: A brief history of humankind. New York City: Vintage
Publishing.

Harari, Y. N. (2018). 21 lessons for the 21% century. Manhattan: Random House.

Harvey, D. (2001). Spaces of capital, toward a critical geography. England: Routledge
Publishing.

Halliday, F. (1993). Oriantalism and critisiers. British Journal of Middle Eastern Studies,
20(2), 145-163.

Hidalgo, P. (2017). Star Wars Last Jedi the visual dictionary. London: DK Publishing.

Hodge, S. (2019). The short story of the architecture. London: Laurence King Publishing.

164



Holtzschue, L. (2002). Understanding color. John Wiley & Sons.

Irwing, M. (2019). 1001 buildings you must see before die. England: Cassel Illustrated.

Jones, W. (2014). How to read houses: A crash course in domestic arhitecture. Rizzoli.

Kemp, P. (2014). Sinemamn tiim oykiisii. Istanbul: Hayalperest Yaymevi.

Kushins, J. (2016). The art of rogue one A Star Wars history. New York: Abrams Publishing.

Knoll, J. (2005). Creating the worlds of Star Wars. New York City: Harry N. Abrams Inc.

Knoll, J., & Rinzler, J. W. (2012). Creating the worlds of Star Wars: 365 days. New York
City: Harry N. Abrams Inc.

Leigh, D. (Ed.) (2016). The movie book: Big ideas simply explained. London: DK
Publishing.

Lewis, B. (1982). The question of orientalism. New York: New York Rewiev Books.

Lewis, B. (1993). Islam and the West. Oxford: Oxford University.

Luceno, J. (2004). Inside the world of Star Wars trilogy: The ultimate guide to the incredible
location episodes 1V, V, VI. London: DK Publishing.

Loos, A. (2018). Mimarlik iizerine. Istanbul: Janus Yayinlari.

Lund, K. (2000). Inside the world of Star Wars, episode 1 - The phantom menace: The
complete guide to the incredible locations. DK Children.

Masey, A. (2020). World of art: Interior design since 1900. England: Thames & Hudson.

Maquire, R. (1980). Star Wars: The empire strikes back portfolio. New York: Ballatine
Books.

Maquire, R. (1983). Return of the Jedi portfolio. New York: Ballatine Books

165



Mills, A. (2020). Our world in pictures countries, cultures, people & places. DK London.

Parla, J. (2018). Efendlik, sarkiyatcilik, kélelik. Istanbul: letisim Yayinlari.

Phadion (Eds.) (2020). The design book. Phaidon.

Pile, J. F., & Gura, J. (2013). History of interior design. England: Wiley.

Ratcliffe, A. (2021). The art of Star Wars galaxy’s edge. New York: Abrams Publishing.

Read, H. (1981). Sanat ve toplum. Istanbul: Umran Yayinlari.

Robinson, B. (Ed.). (2021). Star Trek The U.S.S. enterprise ncc-1701 &1701-a illustrated
hand book. England: Hero Collector Books.

Robinson, B., & Spelling, I. (2021). Star Trek celebration. England: Hero Collector Books.

Robinson, B. (Ed.). Star Trek The U.S.S. enterprise ncc-1701 & 1701- a illustrated

handbook. England: Eaglemoss Collection.

Roth, L. M. (2000). Mimarhigin dykiisii. Kabalc1 Yayinevi.

Rovin, J. (1975). A pictorial history of science fiction films. New Jersey: Citadfel Press.

Ruditis, P. (2016). The Star Trek book. London: DK Publishing.

Rinzler, J. W. (2005). The art of Star Wars episode 3, revegne of sith. New York, NY: Del
Rey Books.

Rinzler, J. W. (2007). The making of Star Wars: The definitive story behind the original film.
New York, NY: Del Rey Books.

Rinzler, J. W. (2010). The making of Star Wars: The empire strikes back. New York, NY:
Del Rey Books.

166



Rinzler, J. W. (2013). The making of Star Wars: Return of the Jedi. New York, NY: Del Rey
Books.

Said, E. (1979). Orientalism. Vintage: Vintage Books Edition.

Said, E. (1989). Oryantalizm: Somiirgeciligin kesif kolu. Istanbul: Pinar Yayinlari.

Said, E. (2020). Medyada /slam. Istanbul: Metis Yaymcilik.

Scalzi, J. (2005). The rough guide to sci-fi movies. Penguin Publishing.

Schneider, S. J. (Ed.). (2020). 1001 movies you must see before you die. B.E.S Publisher,

Cassel Illustrated.

Sears, K. (2014). Mythology 101: From Gods an Goddesses to monsters and mortals, your
guide to ancient mythology. Adams Media Corporation.

Serter, S. S. (Der.). (2018). Star Wars sinemas: okumalar:. Istanbul: Dedalus Kitap.

Sparke, P. (2008). The modern interior. Reaktion Books.

Sunstein, C. R. (2016). The world according to Star Wars. Dey Street Books.

Szostak, P. (2015). The art of Star Wars: The force awakens. New York: Abrams Publishing.

Szostak, P. (2017). The art the Star Wars last Jedi. New York: Abrams Publishing.

Szostak, P. (2018). The art of solo: Star Wars history. New York: Abrams Publishing.

Szostak, P. (2020). The art Star Wars, rise of skywalker. New York: Abrams Publishing.

Mackenzie, J. (1995). Orientalism: history, theory and arts. Manchester: Manchester

University Press.

Meillassoux, Q. (2015). Science fiction and extro-science fiction. Univocal Publishing.

167



Miller, J. (2010). Funiture: World style from classic to contemporary. London: DK
Publishing.

Thornton, L. (1983). The orientalists: painter- travelers 1829-1908. Art Creation

Realisation.
Titelman, C. (1980). The art of Star Wars. New York: Ballatine Books.
Urry, J. (1995). Consuming places. England: Routledge Publishing.

Vassaf, G. (2009). Cehenneme évgii: Giindelik hayatta totalitarizm. Istanbul: iletisim

Yayinlart.

Vaz, M. C. (2002). The art of Star Wars, episode 2- attack of the clones. New York, NY:
Del Rey Books.

Widham, R. (2005). Star Wars ultimate visual guide. London: DK Publishing.
Wikarska, C. (1977). The Star Wars porftolio by ralph maquire. New York: Ballatine Books.
Wilkes, A. (Ed.). (2015). Design definitive visual history. London: DK Publishing.

Wilkinson, P. (2019). Great design the world’s best design explored & explained. London:
DK Publishing.

Yildirim, A. & Simsek H. (1999). Nitel arastirma yintemlerinin temel 6zellikleri ve egitim

arastirmalarindaki yeri ve 6nemi. Egitim ve Bilim, 23(112), 7-17.
Filmler:

Abrams, J. J. (Director). (2015). Star Wars: Episode VII - The force awakens [Motion
Picture]. United States: Lucasfilm Ltd.

Abrams, J. J. (Director). (2019). Star Wars: Episode IX - The rise of skywalker [Motion
Picture]. United States: Lucasfilm Ltd.

168



Becker, E. (Director), & Burns, K. (Director). (2004). Empire of dreams: The story of the
Star Wars trilogy. [Documentary Film]. United States: 20" Century Fox Television.

Edwards, G. (Director). (2016). Rogue one: Star Wars history [Motion Picture].United
States: Lucasfilm Ltd.

Filoni, D. (Director). (2008) Star Wars The Clone Wars [Motiopn Picture]. United States:
Lucasfilm Ltd.

Howard, R. (Director). (2018). Solo: A Star Wars story [Motion Picture]. United States:
Lucasfilm Ltd.

Johnson, R. (Director). (2017). Star Wars: Episode VIII - The last Jedi [Motion Picture].
United States: Lucasfilm Ltd.

Kershner, I. (Director). (1980). Star Wars: Episode V - The empire strikes back [Motion
Picture]. United States: Lucasfilm Ltd.

Lucas, G. (Director). (1977). Star Wars: Episode IV - A new hope [Motion Picture]. United
States: Lucasfilm Ltd.

Lucas, G. (Director). (1999). Star Wars: Episode | - The phantom menace [Motion Picture].
United States: Lucasfilm Ltd.

Lucas, G. (Director). (2002). Star Wars: Episode Il - Attack of the clones [Motion Picture].
United States: Lucasfilm Ltd.

Lucas, G. (Director). (2005). Star Wars - Episode 11l - Revenge of sith [Motion Picture].
United States: Lucasfilm Ltd.

Marquand, R. (Director). (1983). Star Wars: Episode VI - Return of the jedi [Motion Picture].
United States: Lucasfilm Ltd.

Stern, T. (Director). (2017). The toys that made us: Season 1: Episode 1 [Television series
episode]. Star Wars. United States: The Nacelle Company.

169



Internet Kaynaklari:

Url 1: https://www.breitbart.com/entertainment/2015/11/04/disney-pull-star-wars-slave-
leia-merchandise/ (erisim tarihi: 23.06.2023)

Url 2: https://screencrush.com/slave-leia-retired-star-wars-merchandise/ (erisim tarihi:
23.06.2023)

Url 3: http://makingstarwars.net/2015/11/there-are-rumors-princess-leias-return-of-the-jedi-

bikini-costume-is-being-retired/ (erisim tarihi: 23.06.2023)

Url 4: https://www.wholesaleclearance.co.uk/blog/slave-leia-merchandise-banned/ (erisim
tarihi: 23.06.2021)

Url 5: https://www.starwars.com/databank/jabba-the-hutts-palace(erisim tarihi: 23.06.2023)

Url 6: https://www.dailymail.co.uk/news/article-2302312/Muslim-victory-fight-anti-

Islamic-lego-Denmark-axes-Jabbas-Palace-toy.html (erisim tarihi: 23.06.2023)

Url 7: https://www.independent.co.uk/news/world/europe/the-racist-menace-muslims-

declare-victory-in-fight-over-anti-islamic-lego-8555610.html (erisim tarihi: 23.06.2023)

Url 8: https://weburbanist.com/2010/01/10/the-futuro-house-space-age-architecture-comes-
home/ (erisim tarihi: 23.06.2023)

Url 9: https://www.thoughtco.com/henry-ford-and-the-assembly-line-1779201 (erisim
tarihi: 23.06.2023)

Url 10: https://www.nydailynews.com/autos/ford-assembly-line-turns-100-changed-
society-article-1.1478331 (erisim tarihi: 23.06.2023)

170


https://www.breitbart.com/entertainment/2015/11/04/disney-pull-star-wars-slave-leia-merchandise/
https://www.breitbart.com/entertainment/2015/11/04/disney-pull-star-wars-slave-leia-merchandise/
https://screencrush.com/slave-leia-retired-star-wars-merchandise/
http://makingstarwars.net/2015/11/there-are-rumors-princess-leias-return-of-the-jedi-bikini-costume-is-being-retired/
http://makingstarwars.net/2015/11/there-are-rumors-princess-leias-return-of-the-jedi-bikini-costume-is-being-retired/
https://www.wholesaleclearance.co.uk/blog/slave-leia-merchandise-banned/
https://www.starwars.com/databank/jabba-the-hutts-palace
https://www.dailymail.co.uk/news/article-2302312/Muslim-victory-fight-anti-Islamic-lego-Denmark-axes-Jabbas-Palace-toy.html
https://www.dailymail.co.uk/news/article-2302312/Muslim-victory-fight-anti-Islamic-lego-Denmark-axes-Jabbas-Palace-toy.html
https://www.independent.co.uk/news/world/europe/the-racist-menace-muslims-declare-victory-in-fight-over-anti-islamic-lego-8555610.html
https://www.independent.co.uk/news/world/europe/the-racist-menace-muslims-declare-victory-in-fight-over-anti-islamic-lego-8555610.html
https://weburbanist.com/2010/01/10/the-futuro-house-space-age-architecture-comes-home/
https://weburbanist.com/2010/01/10/the-futuro-house-space-age-architecture-comes-home/
https://www.thoughtco.com/henry-ford-and-the-assembly-line-1779201
https://www.nydailynews.com/autos/ford-assembly-line-turns-100-changed-society-article-1.1478331
https://www.nydailynews.com/autos/ford-assembly-line-turns-100-changed-society-article-1.1478331

