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TESEKKUR
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OZET

Pandemi ile diinya {izerinde hakim olan tartigmali yeni normal tanimlari icerisinde en fazla
etkilenen kiiltiirel miras alan c¢alismalar1 ve isletmeleri igerisinde bulunan miizelerdir.
Miizelerin dijitallesme donemlerini bu siirecte tamamlamamis olmasi sebebiyle etkisi kesin
hissedilir sekilde goriilmiistiir. Ozellikle koleksiyon olusumlari ve var olan koleksiyonlarin
dijital ortamlara aktarilmasi 6dnemlidir. Koleksiyonlarin giiniimiizde yogun olarak miize
ziyaretgileriyle paylasilir olmasi kuskusuz yeni ihtiyaclar1 da beraberinde getirmistir.
Smirl kaynaklarin bu siire¢ icerisinde, miizelerin 6zellikle isletmelerinde zorlu asamalari
da beraberinde getirmistir. Yeni gilincel olusumlara da engel olusturmustur. Sosyal ag
platformlar1 miizelerin siirdiiriilebilirligi ve siirekliligi acisindan gorev almis ve bilinen
platformlarin yeni ziyaret¢ilerin kazaniminin yaninda, pandemi siirecinde olumlu saglikli
gelismeye de yardimci olmaya acilim saglamistir. Bu agilimlar icerisinde yeni olusumlar
da goriilmiistiir. Bireysel miize ziyaret¢isinin katilimc1 olmasi, yeni koleksiyonlara firsat
tantyabilecek ¢aligmalara da katki koymasina da yardime1 olmustur. Bu ¢alismada Miize
Kumbaram baglantisiyla 6ne ¢ikan BirKiiltiir Girisim Platformu goniilliilik esasina gore
caligmalarin1 yiiriitmekte olan bir kiiltiirel farkindalik projesidir. BirKiiltiir’'iin kamu ile
bulusma amaciyla gergeklestirdigi Miize Kumbaram 2020°de kurularak etnografik
calismalara da ornek olabilecek, kumbara miizesi Oykiisiiniin incelenmesi ile sergi
kurulumu ve goniilliiliik programi ¢aligmalarinin belgelenmesi ile gelecek calismalara
altyapt olusturulmas1 hedeflenmistir. Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bahg¢emde
uygulama sergisiyle, Ankara Oyuncak Miizesi ile birlikte hibrit etkinlik ¢calisma 6rneklerini
de goniilliiliik calismalar1 icerisinde gergeklestirmistir. Arastirma ¢alismasinin sonuglari
icerisinde, oOzellikle sanal miize mevzuati ve goOniilliilliik mevzuat1 yasal diizenleme

gereksinimi somut olarak goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Miizecilik, Sanal Miize, Kumbara Miizesi, Miize Gonilligi,
BirKiiltiir, Miize Kumbaram
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ABSTRACT

With the Covid-19 pandemic, the definition of a new normal has become a controversial
issue and with that the studies of cultural heritage and the management of museums have
become the most impacted. The negative impact of this unprecedented time has created an
exclusive challenge to the museums, as they have not yet become fully digitalized. It’s a
cardinal issue for the museums to share the formation of their collections and the existing
collections on a digital platform. The exhibitions of the collections to mass number of
visitors have introduced new sets of neediness. The scarce resources have also been a
challenging dilemma for museum managers. This limitation has created an inevitable
obstacle against current formations. Social network platforms have created a gifted venture
for the sustainability and continuity of the museums as well as increasing the number of
virtual visitors, which then helped the museums to expand and develop their work. In these
challenging times, new beginnings have found room too. The willingness of museum
visitors’ participation created new sets of opportunities to start working on new collections.
While this project puts forth Museum Money-Box, it is linked to a volunteer based
BirKiiltiir Initiative Platform, which is all about developing cultural awareness. This duo —
BirKiiltir and Museum Money-Box — was founded in 2020 and intended to form an
exemplary stage for ethnographic studies through examining the story of the money-box
museum, its exhibition process and the setup of the volunteer networking so that it could
lay the groundwork for future similar efforts. The Piggy Bank for Toys In My Playground
exhibit together with Ankara Toys Museum has also completed a set of hybrid activity
examples through volunteer work. In the course of this research, it has become evident that

legislation is needed to regulate virtual museums and volunteer based contributions.

Keywords: Museology, Virtual Museum, Piggy Bank Museum, Museum Volunteering,

BirKultur, Muze Kumbaram
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ONSOZ

Tarth boyunca miize, birikimlerin toplumla bulustugu ilham kaynaklari olan
kamusal alanlara ev sahipligi yapmistir. Yizyillarin dongiisii igerisinde toplumlarin
pandemilerle gecen bu dongiilerinde bile yeni doniisiimleri beraberinde getiren miizeler
Ozellikle bu siirecte halkla bulugsma gerceklestirmek ve pandemi siirecinin asilmasi i¢in
gorevler iistlenmislerdir (Tekkok-Karadz, 2020). 2020 yilnin ilk ¢eyreginde iilkemizde de
yasanan fiziksel saglik kosullarinin hizli doniisiimii ile belki de ¢arelerin arandigi bu
donemde dijital ortamda hizmet verebilen miizeler kamunun ihtiyaci olant verme yolunda
istlendikleri yeni rollerle ortaya ¢ikarlar. Miizeler bu zor siirecin asilmasinda terapi
merkezleri olarak bizzat doktorlarin tavsiye ettikleri mekanlar olmustur. Miizelere internet
iizerinden ulagim evlere kapanmak zorunda kalan bireylerin yeni 6grenme, sosyallesme
pencereleri olmustur. Yapilan ¢aligmalar bu miizelerin farkl yas gruplar: tarafindan sosyal
medya platformlarindan erisim kolayligiyla daha ¢ok erisildigini kanitlamistir. Bu sayede
istek duyularak gezilecek ilk yerler listesine yerlesen miizelerin bilinirligi artarken,
insanlarin miizelere olan ilgilerinde yeni sorular1 ve arayislar1 da beraberinde getirmistir.
Bunun en basinda bireylerin eserler iizerine yeni merak duygusu ile birlikte tarihi eserlerin
nasil korunduklarindan veya ne sekilde katilimci olabileceklerine kadar ulasan sorular
sormalarina neden olmustur. Pandemi kosullarini avantaja doniistiiren, kamu platformu
olan BirKiiltiir girisimciligiyle olusturulan Miize Kumbaram 6rnegi kamu ile biitiinlesme
ve onlarin geri doniislerini almak adina bir dizi etkinlik gergeklestirmistir. Bu etkinlikler
hem yliz yiize hem de ¢evrim ici yapilmis, reel sergi ve sanal sergiler olarak kamu yararina
farkindalik yaratma amaciyla siirdiiriilmiistiir. Bu etkinliklerin geri doniisleri de yeni
merakli sorular1 dogurmus ve bu ¢alismanin siirdiirtilebilirligi konusunu da netlestirmistir.
Miize isletimi ve siirdiiriilebilirli§i ¢ergevesinde ¢6ziim arayislarindan biri olabilecek
mikro miizelerin veya benzer temalarin olgunlastirildig: islerin yapilabilecegi ortakliklarin
konusularak deneysel sergilerle ve etkinlik uygulamalariyla denenmesi hedeflenmistir.
Ulkemizde de uygulanabilirligine 6rnek olmas1 adina goniilliilik uygulamalar1 icerisinde
nelerin yapilabilecegi iizerinde sorgulayici caligmalara da yer verilmeye c¢alisilmistir. Bu
calismalarin daha sonraki agsamalarinda ise iiniversite, 6zel isletmeler, miizeler, ziyaretgiler
ve tabii ki goniilliilerle yapilabilecek calismalarla bazi olasi problemlerin daha rahat

coziilebilmesi iizerine de deneysel ¢alismalar gerceklestirilmistir. Elde edilen ddniitlerin
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cesaret verici oldugu gozlemlenmistir. Bu tez ¢alismasi, arastirmacinin bireysel cocukluk
Oykiisiindeki “kumbara nesnesi” ile yola ¢ikan koleksiyonun, miizeye ve daha sonrasinda

arastirma merkezine doniisebilecegi ihtiyacinin belgeleme caligmasidir.
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SIMGELER VE KISALTMALAR LISTESI

ICOM Uluslararas1 Miizeler Konseyi
KOOB Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bahgemde

SMMMO Serbest Muhasebeci Mali Miisavirler Odasi



1. GIRIS

Bireysel yasam Oykiilerinin toplumsal degerlerde bulusturulabilecegi yerler arasinda
bulunan miizeler bu konuda gorev istlenirler. Ancak her bireysel yasam Oykiisiiniin
Ozelinde biriktirilen kiiltiirel degerlerin toplumsal degerlerle Ortiisebilecegi siire¢ zaman
almaktadir. Birikimden, nitelikli koleksiyona ve miize yolculuguna giden koleksiyonlar
giiniimiizde kendilerini yansitma pencereleri olarak sanal miizeciligi tercih edebilirler. Bu
kapsamda arastirmanm bel kemigini olusturan bir sergi projesinin ve miize olusum

asamalarinin tanitilmasi planlanmaktadir.

Kiiltir ve bilginin 6zellikle miizelerle ve halkla birlestigi pandemi déneminde
miizeciligin yogun yasadigi sikintilara bir ¢6ziim denemesi olabilmesi adina BirKiiltiir
Girisim Platformu ile Miize Kumbaram, Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi’ nin
kurulusunun 31. yilim1 kolektif bir sergi ile kutlamayr amaglamistir. Bu amag
dogrultusunda tez kapsaminda miizelerin kamu farkindaligi ve koleksiyon paylasimi
alanlarinda 6ne siirdiikleri uygulama 6rnekleri paylagiimistir. Bu 6rneklerin yan1 sira ortak
sergi i¢in yapilan hazirliklar tiim asamalariyla (sergi hikayesi / temasinin belirlenmesi,
serginin kurulumu anlatilmis; sergide gerceklestirilen tasarim ve egitim etkinlikleri ayni
zamanda siirecte One ¢ikan goniillik iligkilerinin gelistirilmesi, mevzuat kosullari
cercevesinde ¢O0ziim olanaklarmin olusturulmas: vb.) betimsel arastrma yOntemleri

kullanilarak ele alinmastir.

Miizeler tarith boyunca Kkiiltiir birikiminin toplumla bulustugu ilham kaynaklaridir.
Yiizyillarin dongiisii icerisinde toplumlarin salginlarla gegen siireclerde yeni doniisiimleri
sagladiklar1 da goriliir. Ancak 2020 yilinin ilk ¢eyreginde Tirkiye’de yasanan fiziksel
saglik kosullarinin hizli olumsuz doéniisiimiine belki de bu yiizyil dijital ¢ag ile yanitlar ve
careler aramistir. Sanal miizelerin 2000’11 yillarla birlikte iistlendikleri gorevler salgin gibi
sira dist donemlerde yogun bir sekilde artmmstir. Oyle ki Kanada’da miizeler saglik
regetelerine eklenerek psikolojik islevleriyle uzun kapanma siirecinde bireylerin dis diinya

ile bag kurdugu alanlara doniismiistiir (Sehl, 2019; Tekkok-Karaéz, 2020, 77).

Miizelerin bilinirligi artarken insanlarin miizelere olan ilgileri de artmis; alanda yeni
sorular ve arayiglar da giindeme gelmistir. Sanal miizeler, izleyiciye hazir bilgi sunan, ii¢
boyutlu (3D) ortamda gezebilecegi ve bizzat katilimc1 da olabilecegi bir ortam olusturan

miize tiirleridir. Belki de sanal miizeler ile daha 6nce hi¢ olmadig1 kadar bilinir ve istek



duyularak gezilen yerler listesindeki bir konuma yiikselmistir. Sanal Miize diistincesi ilk
olarak 1947 yilinda Andre Malraux tarafindan ortaya atilmistir. Sanal Miize duvarlari,
konumu veya mekansal simirlar1 olmayan, diinya ¢apinda erisilebilir hale getirilecek icerik
ve bilgilerle ¢evrili bir¢ok nesnenin bulundugu hayali bir miize olarak ifade edilmektedir
(Ismaeel ve Al-Abdullatif, 2016). Schweibenz (2019)’e gore, sanal miize diinya ¢apinda
cesitli baglanti ve erisim kapasitesi olan, zaman ve mekédna ihtiya¢c duymayan,
ziyaretgilerin 1ilgi ve ihtiyaglar1 dogrultusunda esnek olmasi ile geleneksel iletisim ve
etkilesim yontemlerinin 6tesine gecen ve degisik medya ortamlarmmdan olusan, mantiksal

olarak iliskili bir dijital nesne koleksiyonu olarak tanimlanmaktadir.

“Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bah¢cemde” isimli sergi siirecince izleyicilerin geri
bildirimleri alinmis, almnan geribildirimlerle sanal ve fiziksel sergi ortami yeniden
degerlendirilmistir. Sergi boyunca ¢evrim i¢i etkinlikler biitiinliigli ¢cercevesinde ziyaretgi
farkindalhig1 saglanmis ve gelecekte agilacak benzer sergiler icin yeni sorularin da
sorulmast deneyimlenmistir. Sergiye iliskin izleyici geri bildirimleri ziyaret¢i defterinde
toplanmistir. Bununla birlikte pandemi kosullar1 ve siirecin getirdigi zorlayict uygulamalar
ile miizelerin isletilmesi ve siirdiiriilebilirligi de sorgulanmaya baslamistir. Coziim
arayislarindan biri olabilecek mikro miizelerin veya benzer temalarin olgunlastirildig:
isbirlik¢i islerin yapilabilecegi deneysel sergi etkinlikleri uygulamalar1 baglamistir. Bu
kapsamda Miize Kumbaram sergisi is birligi Tiirkiye’de miizelere model olabilecek
nitelikte goniilliiliik uygulamalarinin da denendigi bir model olmustur. Bu ¢alismanin sergi
sonrast asamalarinda {niversite, Ozel isletmeler, miizeler, ziyaretciler ve tabii ki
goniilliilerle yapilabilecek calismalarla sorunlarin daha rahat coziilebilecegi iizerine
dontitlerin elde edilmesi de cesaret verici olmustur. Bu arastirma caligsmasi bir hikayenin,
koleksiyona sonrasinda miizeye ve daha sonrasinda nasil arastirma merkezine

doniisecegini yoniindeki yol haritasinin siirecini belgeler.

Tezin ikinci boliimiinde, BirKiiltiir Girisim Platformu adli ¢evrim i¢i uygulamanin
Oykiisii ve Miize Kumbaram’a ait kurulum Oykiisiine yer verilmistir. Bu asamada
arastrmanin smirhiliklar1 dahilinde diinyadaki kumbara miizeleri ile birlikte iilkemizde
kumbara temalarina yer verilen sergi ve koleksiyonu disinda salt kumbara temasini alan ilk
Miize Kumbaram Ornegi anlatilacaktir. Daha sonrasinda pandemi déneminde uygulamaya
konulan yine arastirma sinirliliklar1 dahilindeki 2020 ve 2021 yillar1 arasinda uygulamasi

yapilan Ankara Oyuncak Miizesi, Miize Kumbaram ve BirKiiltiir Girisim Platformunun



sergisi olan “Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bah¢emde” sergi etkinlikleri sirasinda nasil

goniilliiliik uygulamalarina yer verildigi anlatilmaya ve belgelenmeye caligilacaktir.

Tezin sonu¢ bolimiinde ise elde edilen deneysel uygulama silirecinde alinan

geribildirimlerin analizine ve arastirmacinin gézlem notlara yer verilmistir.



2. ARASTIRMA HAKKINDA

2.1. Arastirmanin Onemi

Bireysel hikayelerden kamusal alan paylasimina uzanabilecek kiiltiirel birikimlerin
miizecilikle bulustugu noktada miizelerin yogun gereksinimleri arasinda bulunan kisisel
goniilliigiin katilime1 ¢alismalarla bulusturulma arayisidir (Goodlad ve Mclvor, 1998).
Miizelerin tarih boyunca gelisimi sirasinda pek cok siyasi, ekonomik sikintilar esliginde,
savaglar ve gliniimiizdeki gibi pandemi kapsaminda olusan zorlu yolculuklar1 olmustur ve
olacaktir. Devam eden pandemi siirecinde miizelerin yasadigi problemlere ¢oziim olmasi
kapsaminda pek ¢ok uygulama siirdiiriilmektedir. Bu sikintilarin temelinde miizelerdeki
ziyaret¢i uygulamalarinin diinya genelinde yasaklarla birlikte miize ve toplum arasindaki
iligki bagnin ani ve derin sekilde duraksamaya baslamis olmasi yer almaktadir. Alinan
kararlarin gecici ¢ozlim liretmeye yonelik, cogu hazirliksiz ¢oziimlerle gelisen uygulamalar
oldugunun gdzlenmesi ve arastirilmasi gereksinimi dogmustur. Ozellikle pandeminin
olusturdugu serbest zaman kazanimi ziyaret¢i etkinlikleri ile miizelerdeki reel sergi ziyaret
iligkilerine geri doniilmeye calisilmis, ancak verimliligin dikkate deger Olclide diistigi

izlenmistir.

Miizelerin teknolojiyi etkin bi¢imde kullanmalar1 ve dijital yetkinliklerini artirmalari
gerekliligi, kiiresel COVID-19 salgmiyla birlikte kiiltiirel miras alaninda gergeklestirilen
tartigmalarin merkezine yerlesmistir. Aralik 2019’°dan itibaren diinyanin giindemine oturan
salgin silirecinde miizelerin dijital platformlar1 hizla kullanmaya basladiklar1 izlenmektedir
(Karadeniz, 2020, 981). Salgin siirecinde bir 6rnek uygulama olabilecegi diisiiniilen Miize
Kumbaram’in kurulum siireci asamalariyla belgelenmistir. Sergi kurulum asamasinda
goniilliilik programi benzer siireglerde kullanilabilecek uygulamalarin igerigi belirlenmis
ve bu kapsamda ele alinacak ¢6ziim Onerileri paylasimistir. Katilime1 miizecilik
yaklagimiyla gelistirilen sanal miize uygulamasi, bireyin kiiltiirel miras ¢alismalarma
goniilli katkisinin 6zellikle pandemi doneminde miizeler agisindan 6nemini goézler oniine
sermistir. Goniillii destegiyle yiiriitiilen bu modelin, miizelerde ekonomik yetersizlige bagl

sorunlarin asilabilecegi bir yontem oldugu ongdriilmektedir.



2.2. Arastirmanin Amaci

Bu caliymada 6nerilen model baglaminda miizelerin pandemi doneminde yasanan olumsuz
etkileri ¢evrimi¢i ve yerinde uygulamalar ile hibrit model c¢ercevesinde nasil asacagina
iligkin 6nermeler sunmak amaclanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda pandeminin toplum
iizerindeki olumsuz etkilerini kaldirabilecek miize gonilliliigii programlarmin nasil
tasarlanacagi ve gelistirilecegi arastirilmis ve uygun bir model &nerilmistir. Onerilen model
Ankara’da Cankaya Belediyesi Ziilfii Livaneli Kiiltiir Merkezi’nde 5 Nisan 2021 — 31
Mayis 2021 tarihleri arasinda agilan “Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bahgemde
Sergisi” kapsaminda uygulamali olarak denenmistir. Arastirmanin kapsami da miizebilim
cercevesinde ele alimmis ve farkli disiplinlerle Ortiisen kapsam haritas1 da ortaya

cikarilmastir.

2.3. Kapsam ve Smirhhiklar

Yurt disindaki ve Tiirkiye’deki kumbara miizeleri arastrmanm kapsaminda betimsel
arastirma yontemiyle belirlenirken, bu miizelerin ¢evrim i¢i ve sanal miize uygulamalari
ayrintili olarak incelenmistir. Arastrma kapsaminda kavramsal olarak sanal miize

uygulamalar1 incelemeye alinacaktir.

Calisma cevrim i¢i miizelerin sayica artmasi nedeniyle sadece pandemi doneminde
2020-2021 yillar1 arasinda hizmet veren Ornekler {izerinden belgeleme yapmay1
hedeflemistir. Calisma kapsaminda yurt disindaki kumbara miizeleri orneklerinde de

gozlenen goniilliiliik caliymalarina yer verilecektir.



3. BIRKULTUR GIiRiSIM PLATFORMU VE MUZE KUMBARAM
ORNEGI

3.1. Miize Kavrami

Insanlik tarihinde siirekli saklamak ve biriktirmek eylemi pek ¢ok ihtiyaglardan yola
cikarak bu ihtiyaglarna karsilik gelebilecek objelerin ve nesnelerin kesfi ve kullanimu ile
glinimiize gelebilmistir. Saklama ve biriktirme miize fikrinin dogusunu yakindan
etkilemistir. Bat1 dillerinde miize sozciigli, Latince “museum” ve Yunanca “mouseion”
sozciiklerinden temel almmis ve 6zellikle Klasik Donemde giizel sanatlara olan bagliligin
ve yaraticiligin sembolii olmus ilham perileri Musalarin adlarindan esinlenilerek tiiretilmis
bir s6zctktiir. “Miize” sozciigliniin temeli olan Latince “museum” ve Yunanca “mouseion”
sozciiklerinin pek ¢ok anlami bulunmaktadir. En bilinen anlamiyla “mouseion” Yunan
mitolojisinde ilham perileri olarak bilinen ve “Musa” adi verilen tanrigalara adanan

tapmaktir.

Admnin kokeni asil kimliginin ac¢iklanmasma yardim eder: “Mousa” Yunanca akil,
diisiince ve yaraticilik giicii kavramlarmi iceren “men” kokiinden gelmektedir. Sairler ve
yazarlar bu tanrisal varligi her alana 6zellikle de sanat alanma yerlestirmistir. Yunan
mitolojisine goére bu varliklar, bas tanr1 Zeus ile Titan tanriga Mnemosyne’nin dokuz
kizidir. Yetki alanlar1 ve Ozellikleri caglara ve sairlere gore degisiklik goOstermistir

(Erhat,1999).

Casson (1992)’a gore, gilinlimiizde miize, bilim ve sanat Uriinlerini sergilemek,
toplumu aydinlatmak amaciyla insanin gelisimi, dogal olaylarin olusumu ve teknolojinin
gecirdigi degisim gibi konularda arastirma yapan bilimsel bir merkezdir. Ya da en bilinen
sinirli tanimiyla nesneler koleksiyonunun sergilendigi herhangi bir oda, bina ya da yerdir.

Uluslararas1 Miizeler Konseyi (ICOM) ise, miizeyi soyle tanimlar:

“Miize terimi bugiin; kar gayesi gilitmeyen, kalici, topluma ve toplumun gelisimine
hizmet eden, halka agik, “soyut” ve “somut” insanlik mirasini ve ¢evresini egitim, ¢alisma
ve eglenme amaci i¢in edinen, koruyan, arastiran, ileten ve sergileyen kurum olarak

Yy

nitelendirilmektedir (ICOM, 2007, Madde 3.1)”.

Miize, Uluslararas1 Miizeler Komitesince (ICOM), 2019 yilinda “Miizeler, gecmis ve
gelecek hakkinda kritik diyaloglar i¢cin demokratiklestirici, kapsayict ve c¢ok sesli

alanlardir. Gilinlimiiziin ¢atismalarin1 ve zorluklarini kabul edip ele alarak, topluma olan



glivende eserler ve ornekler tutar, gelecek nesiller i¢in farkli hatiralar1 giivence altina alir
ve esit haklar saglar ve tiim insanlar icin mirasa esit erisim saglar. Miizeler kar amacl
degildir. Katilimcidir, saydamdir ve insan onuruna ve sosyal adalete, kiiresel esitlik ve
kiiresel refah diizeyine katkida bulunmayi1 amaglayan, diinyadaki anlayislar1 toplamak,
muhafaza etmek, arastirmak, yorumlamak, sergilemek ve gelistirmek i¢in aktif ortakliklar

ile caligirlar” olarak ifade edilmistir (ICOM, 2019).

Yapilan miize tanimlarindan yola ¢ikarak miizenin temel islevlerini, kendi birikimleri
ile ilgili islevler ve yaptig1 etkinlikler ile ilgili islevler olarak iki gruba ayrilmaktadir.
Miizelerin kendi birikimleri ile ilgili islevleri koleksiyon olusturmak, belge toplamak,
bunlar1 korumak, kotii durumda olanlar1 kurtarmak ve onarmaktir. Bu baglamda
sirdiiriilebilirligi ve toplum hizmetini gerceklestirmek icin egitim faaliyetleri de
gerceklestirmektedir. [COM’a gore miizelerin topluma hizmet verirken gergeklestirmeleri
gereken koleksiyon olusturma, koruma, belgeleme, sergileme ve egitim gibi temel
gorevlerinin yaninda bazi sorumluluklar1 daha bulunmaktadir. ICOM’un belirlemis oldugu
ve miize etik kodlar1 olarak adlandirilan bu sorumluluklar su sekilde siralanmaktadir

(ICOM, 2005):

1. Miizeler, insanligin kiiltiirel ve dogal mirasim1 muhafaza eden, bilimsel acidan

inceleyen ve tanitan kurumlardir.

2. Miizeler mevcut koleksiyonlarmi toplumun ve toplumsal gelisimin hizmetine sunan

kurumlardir.

3. Miizeler bilgiyi yerlestiren, gecerli kilan ve gelistiren kanitlar olan nesneleri

biinyelerinde barindiran ortamlardir.

4. Miizeler dogal ve kiiltiirel miras1 anlamak, yonetmek ve bu miraslara deger

kazandirmak durumundadir.

5. Miizeler toplumun diger kurum ve kuruluslar ile yakin is birligi i¢inde bulunmali

ve koleksiyonlarini bu kurum ve kuruluslarin kullanimina sunmalidir.

6. Miizeler diger kurum ve kuruluslarin caligmalarinda kullanabilecekleri nesneleri ve

kaynaklar1 barmdirmaktadir.

7. Miizelerin kendi yoOnetmelikleri vardir ve yasal prosediirleri uygulamak

durumundadirlar.



Gartenhaus’a (2000, 14) gore, miizelerin pek cok cesitleri, boyutlar1 ve bigimleri
vardir; ama her biri ele alinacak tam bir konular ve fikirler yelpazesi sunar. Antik ¢aglarda
paranin pismis topraktan yapilma bir kapta biriktirildigi ornekler Farsca’ da xumbare
(kiigtik kiip) anlamina gelen sozciik Tiirkge’ ye de bu dil uzantisindan gegmistir. Bugiin ilk

kullanimindan farkli bir anlam tasimaktadar.

Tiirk Dil Kurumu “kumbara” mecaz tanimini bir ilgi veya benzetme sonucu gergek
anlamindan farkli anlamda kullanilan bir sézciik olarak tanimlamistir. BirKiiltiir Girisim
Platformunun kurulusunda da biriktirme kiiltiirii 6ncelemis ve bu kavramm miizelerle
baglantis1 mecazi olarak diisiiniilerek kumbara ile olan iliskisi kurulus Oykiisiinde yer
almistr (BirKiiltiir, n.d.). Miize Kumbaram ise nesne tanimi olan kumbara ile 6zdes bir
miize olusumudur. Kisisel kumbara koleksiyonerliginden kurumsal boyuta tasinan miize

olusumu ile ziyaretciyle bulusmay1 hedeflemektedir.

BirKiiltiir Girisim Platformu sanal uygulama girisimi resmi ara yiliziinden alinan

bilgi dogrultusunda amacini s6yle tanimlamistir:

“Diinyadaki degisim; c¢ok hizli, korkuturcasina, fiitursuzca gerceklesen degisim.
Degisirken olusan yikim, tahribat... Insanlara hissettirilen savas, teror, oliim... Bitirilen
kiiltiirler... Bu da gostermektedir ki, diinyada yiten degerleri toparlayacak olan kiiltiir ve

onun izlerinin siiriilecegi biriktirme kiiltiiridiir”.

Kisisel olgekten kurumsal dlgege kadar uzanan kiiltiirel birikimlerin kaybolmasina
¢oziim olabilecek sistematik biriktirme eylemi yok olmanin, unutulmanin 6niine geger. Bu
eylem tipki bir kumbaraya atilan akgeler, liralar, sikkelerin bilginin biriktirilmesi gibi
disiiniilebilir. Bu bilgiler 1s1ginda BirKiiltiir; bu hizli degisim siireci igerisinde olusan
tehditlere karst kumbarayr kullanarak kiltiirleri korumak, yasatmak, anlatmak; kiiltiir
tarihi, egitim tarihi, ¢ocukluk tarihi ve sosyoloji alaninda arastirmalar yapmay1 ve kumbara
araciligiyla cocuklarla ve yetigkinlerle miize, sanat, tarih gibi ugsuz bucaksiz alanlarda

egitimler gerceklestirmeyi amacglamaktadir.

BirKiiltir Girisim Platformu, koleksiyonunda bulunan nesnelerin kiinye veri
girislerinde dijitallesmeyi Oncelemekte; veri giriglerinde yeni yontemler deneyerek

gelecekte dijitallesme yolunda karsilasilacak standartlarin da izlenmesini amag¢lamaktadir.

Miizeciligin temel gereksinimlerinden olan nesne kiinye bilgilerinin girislerinin
siirdiiriilebilir yenilik¢i ortam olan dijital platformda tutulmas: koleksiyonlarin nitelikli

olusumuna katki vermekle kalmaz, es zamanli olarak miize olma yolculugunda da



kolaylastirict rol oynayarak hedeflenen gelistirilmeye acik ortam saglar. Bu konuda ilk
model archidium.com adresidir ve aktif olarak yaym yaparak dijital siirdiiriilebilirlik

archidium.org sitesi lizerinden takibi yapilmaktadir (Sekil 1).

Archidium (2015) ilk 6rnek calisma olarak Ankara Universitesi Disiplinlerarasi
Miize Egitimi Yilksek Lisans Programi Cocukluk Miizeleri Calismalar1 icinde Kalem
Bayrami1 kapsaminda yayima girmistir.

Sekil 1. Archidium Kumbara Miizesi Ekran Goriintiisii. (Archidium, 2015)

¢ @ Hakamda | Archidium Kumbarza X = 4

archidium.org/hakkimda.php

Archidium K

Anasayfa Hakkimda Amag & Hedef Sergi / Koleksiyon Anket Oyelik lletigim

yillarca doldurdu ve 2014
Hanimefendinin oglu Kaya Ere

le tanigip, kumbarasinda b

sergisinden resim aldi

Sitede yer alan yaz ve gorsellerin her hakki saklidi. © Archidium Kumbara Miizesi 2015 y
EmEmI;lCUSE

Bu calismanin 6n ayag1 Ankara Universitesi Disiplinleraras1 Miize Egitimi, Yiiksek
Lisans programinda okutulan Cocuk Miizelerinde Egitim dersi kapsaminda gergeklestirilen
bir projede sunulmustur. Cocukluk miizelerinin deneysel fikir uygulamasmin ilk 6rnegi
olarak, 25 Mayis 2015 tarihinde Ankara Universitesi Disiplinlerarasi Miize Egitimi
Anabilim Dal’nin da katilimcis1 oldugu Egitim Bilimleri Fakiiltesi Kalem Bayrami
kapsamimda Sanal Archidium Cocukluk Kumbara Miizesi proje duyurusu ilk kez
yapilmistir. Sekil 1°de bu projenin bir boliimii giincel olarak sergilenmeye devam

etmektedir.

Ik o6rnek uygulamanm ardindan Ankara Oyuncak Miizesi’nin sanal miize
uygulamasinin ara yliz ¢alismas1 arastirmaci tarafindan yapilmistir (Sekil 2). Sekil 2°de bu

calismanin olusturulan 6zgiin ara yiizli Daloglu (2018) ilk olarak ¢aligmasina yer vermistir.



Sekil 2. Pencuse Dijital Ekran Goriintiisii. (Pencuse Digital, 2017)

pencusedigital.com/oyuncak,
e. [ AADMNAS () Spesdtest by Oskla

o,
N
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OYUNCAK
MUZESi

onaum sanal miizesi ile
T LAANIH SN T

Zamanln derinliklerinde yolculuk edin.

2018 yilinda diizenlenen Heritage Istanbul Kiiltiirel Miras ve Miizecilik Fuarmin
kamusal tanitimina katki vermek ve miizecilik, kiitiiphanecilik, arsivcilik ve bilgi bankast
calismalarini disiplinleraras1 anlayisla siirdiirmek amaciyla ¢evrimigi bir arayiiz daha
gelistirilmis; Miize Kumbaram’m hizmetine agik olan BirKiiltiir markasi tescil ettirilmis ve

12 Nisan 2018 yilinda ziyaret¢iyle bulusmaya baglamistir.

2018 yilindan beri bu sayfa {izerinden hizmet veren BirKiiltiir Girigim Platformu’nun

yiiriitmekte oldugu ¢aligmalar su basliklar altinda siirdiiriilmektedir:

a. Kisisel ve kurumsal kiiltiirel miras olusumuna katki verecek koleksiyon

olusturma ve koleksiyon yonetmek.

b. Koleksiyonlarin gelecek nesillere aktarilmasi amaciyla Onleyici koruma
agirlikli bilgilendirmeler ve gerekirse kalici restorasyon ve konservasyon ile iligkili

ihtiyaclara katki verebilecek kurumlarla ortak ¢alismalari yiirlitmek.

c. Kiiltiirel miras asamasma gotiiriilebilecek miize kurulum ve sergileme

konusunda destek verilmesi.

d. Miizelerde toplumsal c¢aligmalara Onciilik edebilecek goniilli destek
verebilecek Miize Bulusmalar: adli Kipir Kipir Miize sivil toplum goniillii grubu ile

calismalara katki koymak.
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e. Gelecek nesillerin bilingli birikimler elde edebilmesi amaciyla geng
koleksiyonerler kuliibii i¢in alt yapiyr olgunlastirabilecek akademi ve oOzel sektor is

birlikteligi i¢in goniillii programinin Onciiliigiini yiiriitmek.

f. Koleksiyonerlerin ve kiiclik 06lgekli miizelerin ihtiyaclarma yonelik
sergilemeden, arastirmalarina, kurulumundan tageronluk hizmetlerine kadar uzanan analog

ve dijital adimlarinda tecriibe ve bilgi aktarimimi gergeklestirmek.

g. Disiplinlerarasi kiiltiirel miras merkezlerinde okul dis1 egitim etkinliklerine

tiim alanlarda arastirmalar esliginde uygulamalar1 gerceklestirmek.

Bu kapsamda diisiiniildiiglinde tiim bu Maddelerin ICOM’un kiiltiirel miras1 koruma

ve stirdiirme kapsamindaki hedefleri ile ortiistiigli gozlenir (Hauglustaine, 2016, 46).

16 Nisan 2021 tarihinde Miize Kumbaram resmi olarak 6zel miize basvurusu kabul
edilmis olan hazirhlk c¢alismalarmi BirKiiltiir ¢evrimi¢i arayliz uygulamasini
“Kumbaramdakiler” sergisi ile sunmustur (Sekil 3). Bu c¢alisma ile Kumbaramdaki
Oyuncaklar Oyun Bahgemde sergisi i¢cin de 6n hazirlik yapilmasi saglanmistir. BirKiiltiir
Girisim Platformu calisma yapisma uygun olarak sanal miizenin kurulum islemleri

stirdiirtilmeye devam etmektedir (BirKiiltiir,2020).

Sekil 3. Miize Kumbaram Web Sitesi Goriintiisii. (BirKiiltiir, 2020)

TiiR KUM
MUZEBA
RAM

KUMBARAMDAKILER

Bu web saylasi gerezler ve Google Analytics r. Sayfalanmz) ziyaret ettifinizde bunu kabul etmis sayilirs) azla
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3.2. Miize ve Sanal Miize

Sanat eserlerinin veya giizide eserlerin bir yerde toplanip sergilenmesi ilk ¢aglardan
itibaren her zaman gii¢ ve iktidar iliskisiyle birlikte goriilmektedir. Biiyiik Iskender
iktidarmin giicii sayesinde M.O. 4. yiizyilda kurulan Iskenderiye Miizesi Hint,
Mezopotamya, Yunan medeniyetleri ile yeryiiziine ait tiim sozleri, imgeleri, sanat
eserlerini ayn1 mekanda biriktirme hayalinin ilk tasarimi olarak goriilmektedir. Sanat veya
nadide eserlerin, degerli esyalarin (hazine vb.) ve insanlara haz veren nesnelerin bireysel
olarak toplanip koleksiyon haline getirilmesi ise Orta Cag Avrupasi’nda, 6zellikle Hagli
Seferleri ile birlikte baslar. Bdylece Biiyiik Iskender’in medeniyetlerin biitiinlesmesini
saglama idealini gergeklestirebilmesi i¢in olusturdugu koleksiyon olgusu, Hagli Seferleri
ganimet kiiltiirii ile birlikte Orta Cag giiclerinin eline gecerek, nadide eser-iktidar iliskisi
farkli bir boyuta ulasir ve ele gegirilen sanat eserleri zenginligin ve kudretin simgeleri
haline doniigiir. Orta Cag’in kudreti ise kilisenin elindedir. Kilise ele gecirdigi hayranlik
uyandirici eserler veya nesneler ile Hristiyanlig1 yliceltir, cemaatini egitir ve egemenligini
saglamlastirmaktadir. Giizide eserlerin kilise ile olan iliskisi hem hacli seferlerine katilan
aristokrasinin elde ettigi ganimetler hem de somiirgecilikle birlikte gelisen ticaret agi ile
birlikte farkli bir boyuta girer; bundan bdyle sanat eserleri bir smifin ayricaliginin en
biliylik gostergelerinden biri haline gelir ve feodalizm doneminde aristokrasinin
zenginliginin ayrilmaz parcalar1 haline gelmistir. Bu girisimler koleksiyonlarin miizeye

doniigme siiregitibaren miize haline getirmeye baslayacaktir (Artun, 2006, 21).

Modern miize fikrinin olusumunun Onciilii, Avrupa aristokrasisinin lnlii ve etkili
ailesi Mediciler’in koleksiyonlaridir. Medici ailesi modern miize fikrini, sanati
sekiilerlestirerek ve Ozerklestirerek, teshir kiiltiirii, tarth insasi, ayrica estetik bir kanon
kurarak olusturmustur. Boylece Artun (2006, 61)’a gore, dnceden Tanr1’y1 yiiceltmek i¢in
himaye edilen sanat artik hanedanliklarn da yiiceltim nesnesi olarak islev gérmeye

baslamistir. Boylece sanat, din ile 6zdeslesmekten ¢ikarak siyasallagmistir.

18. yiizyilda dogan Aydinlanma diisiincesi kendini siyasi alanda diinya tarihinin en
biiyiik doniisiimlerinden biri olan Fransiz Ihtilali'nde gosterir. Ihtilalin hemen ardindan
devrimi yapanlar kralin koleksiyonu kamulastirirarak koleksiyondaki sanat eserlerini
Louvre Sarayi’nda adeta Fransiz ulusuna bir hediye olarak sunarlar ve boylece ‘“kamu
miizesi” kavrami Lauvre’un 27 Temmuz 1793 tarihinde agilmasi ile birlikte toplumsal

hayatimiza girer. Boylece bir zamanlar krallarin saray1 olan bir yer herkesin gidebilecegi
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kamusal bir alana dontisiir. Dolayisiyla Louvre yeni siyasal diizenin kurulmasmin giiclii bir

simgesi haline gelir (Artun, 2006, 210).

Miize taniminm siirekli degismesinin ve tamim iizerinde g¢esitli tartigmalar
yiiriitiilmesinin nedeni miizenin ¢esitlenen ve degisen islevleridir. Cagdas miize, bireyin
gelisimini temel alan, duyular araciligiyla 6grenmeye ve deneyime Oncelik taniyan,
cocuklarmn ve genclerin yasadiklar1 ¢evreye ve diinyaya taniklik etmelerini saglayan,
sadece c¢ocuklarin ve genclerin degil, yetiskinlerin de yasam boyu egitimini gdzeten,
dezavantajli gruplarin toplumla biitiinlesmesini kolaylastiran, ilgi gruplarmin kiiltiirel
birikimleri kullanip yansitabilecekleri ve arastirmacilarim  akademik ¢alismalarini
sirdiirebilecekleri bir bulugma platformu ya da diinyayr kavrama teknolojisi olarak

tanimlanmaktadir (Cildir ve Karadeniz, 2014, 361).

Modern halk miizelerinin kokleri, eski Yunan tapmagi olan ‘Museion’a
dayanmaktadir. Antik Yunan’da muizlere (esin perileri) adanmis tapmak, kutsal kalinti
odalar1 gibi bir¢cok farkli mekan miize olarak tanimlanmaktaydi. Bir diger deyisle miizeler
esin perilerinin, yani bellegin merkezidirler. Miizelerin ilham perileri olmasi anlaminin

gilinlimiizde veri madeni kaynagma doniismesi diistindiiriictidiir (Boyaci, 2019, 105).

T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’nin 1989 yilindaki yonetmeligine bakildiginda
miize tanimin1 su sekilde yer almaktadwr, “Kiiltiir Varliklarmi tespit eden, bilimsel
metotlarla agiga cikaran, inceleyen, degerlendiren, koruyan, tanitan, siirekli ve gegici
olarak sergileyen, halkin egitimini ve bedii zevklerini yiikselten, diinya goriisiinii
gelistirmede daima etkin olan kuruluslardir”. Aslinda bu tanimin igerigine bakildiginda

degisen hicbir ana 6zelligin olmadig1 gibi daha yaygim olarak ¢cogaldigi da kabul edebilir.

Arastirmada uygulanan model de bu 6zelliklerin bireysel birikimlerin nitelikli miize
yolculuguna da yol haritasi olmasma katki vermistir. Bu temel yapida bulundurulmasi
gereken Ozelliklerin zaman igerisinde birikimlerin 6nce koleksiyon yOnetimine ve
sonrasinda da miize yonetimine ulagmasmin sablonunu da vermistir. Fakat tezin igeriginde
sanal miize yOnetimi bu yol haritas1 kapsaminda planlanmig, sonrasinda ise miize
olusumuna gidilmistir. Ote taraftan Avrupa’ya gdre miizecilige daha ge¢ girmis olan
Tirkiye 1950’1i yillarda UNESCO ve 1970 yilinda da miizeciligin belirli standartlarda

ilerlemesine onciiliik eden Uluslararas1 Miizeler Konseyi’ne (ICOM) dahil olmustur.

Bireysel olarak kiiltiire] mirasin sorumluluklarmi almak ve korumaya bilingli katk1

verebilmek ancak egitimle miimkiin olabilmektedir. Miizelerde 2011 yilinda yapilan
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mevzuat degisikligi ile egitim de dahil ederek bilinglenme konusunda egitimin dnemine
yer verilmistir. 2015 yilinda ise T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlhgi ve T.C. Milli Egitim
Bakanlig1 arasinda yapilan ortak protokol ile bu farkindalig1 okul dig1 6grenme ortamlarina
da tasimak amaciyla Ogretmen egitimine baslanilmistir. Yapilan ¢alismalar elbette
Tirkiye’nin kiiltiirel miras zenginligi igerisinde yetersiz kaldig1 diisiiniilebilir. Bireysel
vatandaslik gorevinin yaninda kisisel merak ve ¢abalarla da bu durumun ¢oziimiine katk1
verebilecek 6zel miizeler ve koleksiyonerlere de ayrica gorevler diismektedir. Kiiltiirel
miras c¢esitliligi diisiinildiigiinde bireysel koleksiyonerligin ©6nemi ise c¢ocukluk
yasamindan baslayarak miimkiin olabilmektedir. Cocukluk déneminde elde edilecek

ogretiler esliginde bilingli miizecilige giden yol olarak da ilerlemektedir.

Kiiltiirel ¢esitlilik, ¢cagdas toplumlarda gozlemlenen, kiiltiiriin inang, kimlik, deger,
dil, din, yasam bi¢imi, sanat, demografik unsurlar ve benzeri bilesenlerindeki farkliliklar1
“zenginlik” olarak degerlendirerek, kendi inang ve uygulama sistemlerine gére yasayan
bilin¢li ve 1yi orgiitlenmis biitiin gruplar1 kapsayan ve bu gruplar1 giiglendirerek tanimay1
destekleyen bir yaklasimdir. Kiiltiirleraras1 diyalogu saglamak, kiiltiirlerin benzerliklerini
ve farkliliklarin1 ytliksek bir biling ve farkindalikla benimsemelerini, birbirlerinin kiiltiirel
ozelliklerini iletisim ve etkilesim araciligiyla 6grenmelerini, ortak amaclar1 paylasmalarini,
i birligi i¢inde hareket etmelerini ve kiiltiirel platformlarda ortakliklar kurmalarini
saglayacaktir. Egitim, kiltiirel cesitliligin  siirdiiriilebilirliginin -~ ve  kiiltiirlerarasi
hosgodriiniin  saglanmast i¢in O6nemli bir unsurdur. Okul dis1 egitim ortamlarinin
kiiltiirleraras1 diyalogun gelistirilmesi i¢in kullanilmasi1 egitimin ulusal ve uluslararasi

boyutlarda kalitesini artirmaktadir (Karadeniz, 2015, 2).

Miizelerin koleksiyonlarma uygun sekilde kurulumuna 6zgii sartlarda gelisen yapilar1
bulunmaktadir. Bunun dogal sonucu olarak gelisen miize cesitligi ile olusan sayisal artig
belli asamadan sonra siniflama yapilmasina neden olmustur. Basta miizelerin tiirlerinde
koleksiyonlarina gore siniflandirma yapilmistir. Farkli siniflama ihtiyaglar1 olarak hizmet
ettikleri bolgelere ve yoOnetimlerine, sergileme yOntemlerine, islevlerine kadar uzanan
gruplamalar yapilmistir. Miizelerin bilim tiretilen merkezlere doniismesiyle hedef kitle ve
uzmanlik alanlarina kadar uzanan genis bir yelpazesi bulunmaktadir. Miize tiirleri genel

olarak su sekilde smiflandirilmaktadir;

Koleksiyonlarina Gore Miizeler:
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Genel Miizeler, Arkeoloji Miizeleri, Sanat Miizeleri, Tarih Miizeleri, Etnografya Miizeleri,
Doga Tarithi Miizeleri, Jeoloji Miizeleri, Bilim Miizeleri, Askeri Miizeler, Endiistri

Miizeleri, vb.
Bagl Oldugu Idari Birime Gére Miizeler:

Devlet Miizeleri, Yerel Yonetim Miizeleri, Universite Miizeleri, Askeri Miizeler, Bagimsiz

veya Ozel Miizeler, Ticari Kurulus Miizeleri.

Hizmet Ettikleri Bolgeye Gore Miizeler:

Ulusal Miizeler, Bolgesel Miizeler, Yerel Miizeler.

Hitap Ettikleri Kitleye Gore Miizeler:

Egitici Miizeler, Uzmanlagmis Miizeler, Genel Toplum Miizeleri.
Koleksiyonlarint Sergileme Yontemlerine Gore Miizeler:

Geleneksel Miizeler, A¢ik Hava Miizeleri, Anit Miizeler (Madran, 1999).

Gilintimiizde miize tiirleri genisletilse de temelde koruma islevi hi¢ degismemistir.
Su an gelinen noktada diinya {lizerinde artik her seyin miizesi oldugu Bekir Onur tarafindan
“Yeni Miizebilim” adli ¢alismasinda ifade edilmistir (Onur, 2015, 27). Son 40 yilda
miizecilik ve miize turizmi konusunda Onemli gelismeler yasanmis, miizeciligin
fonksiyonlari, misyonu, vizyonu, yOnetim sistemi, isleyisi, kullandigi teknolojiler,
pazarlama teknikleri degismistir. Degisen ve gelisen bu cagdas miizecilik modelinde, nesne
odakli yaklasimdan ziyaret¢i odakli yaklasima gecilmistir. Giiniimiizde diinya miizeleri,
eserlerin saklandigi, korundugu ve sergilendigi mekanlar olmanin yaninda, hem ziyaret-
ciler tarafindan gezilen, eglenilen, bilgilenilen ve tecriibe kazanilan; hem de ekonomik
kazang saglayan, turizme destek olan, her yastan insanin egitimine olumlu katki saglayan
ve sosyo-kiiltiirel degisime katki saglayan mekanlardir (Kervankiran, 2014, s.363). Bu
baglamda en 6nemli islevlerini topluma hizmet ve egitim olarak belirleyen miizeler, bu
yaklagimlarmin da etik ilkelerini belirlemislerdir. Miizelerde gerceklestirilen egitim “Miize
egitimi” olarak adlandirilmaktadir ve stirekli, yasam boyu bir egitimdir. Dolayisiyla her
miizenin sundugu egitim kendine 6zgiidiir. Miize egitimi siirecinde miizenin koleksiyonlar1
ile ziyaretcilerin gereksinimleri ve ilgileri arasinda iligki kurmak esastir. Koleksiyonlar1
incelemek, egitim i¢in uygun nesneleri se¢mek, baglantilarmi kurmak on kosuldur.
Koleksiyonlar ile hedef kitle arasinda iligki kurmak gerekir. Ziyaret¢inin cevreyle ve

nesnelerle etkin bir etkilesim i¢inde olmasi saglanmalidir. Miizelerde egitim siireglerinde
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olgularv/bilgileri iletmekten ¢ok duyulara, diis giiciine, yaraticiliga yonelmek Snemlidir.
Miizedeki 6grenme “nesnelerden 6grenme” dir, duyular1 temel alir, yasantiya dayanir.
Miize egitimi zorunlu degil, goniilli bir siirectir. Miizedeki 6grenmenin hosa gitmesi, haz
vermesi beklenir. Miizedeki 6grenme, somuttan soyuta giden diisiinmeyi gelistirir (Hooper
Greenhill, 1999). Bu baglamda en genel anlamiyla miize egitimi, temel egitimde ve yasam
boyu egitim siirecinde, yasantilara dayali, ¢cok yonlii 6grenme ve yasam alanlar1 olarak

miizelerin etkin kullanimini igermektedir (ilhan ve Okvuran 2001, 86).

20. yiizy1l ile geleneksel miizecilik anlayisindan uzaklasarak birer egitim merkezine
doniisen miizelerde, sergileme mekanlarmin yeni bir gelisim siirecini baslattigi
izlenmektedir. Koleksiyonlarin sergilemesini daha etkili gosterebilmek ve ziyaretgilere
mesaj1 ulastirabilmek amaciyla hikayeleri ile anlatimin daha ¢ok benimsendigi ve “nesne
odakli sergilemeden ziyaret¢i odakli sergilemeye” dogru gecisin oldugu gorilmektedir

(Aykut, 2017, 219).

Gilinlimiiz miizesi yeni anlamlar tasiyan anahtar bir kavram olarak, miize
gecmisimizi, kim oldugumuzu ve gelecekte ne olacagimizi anlamamizi saglayan bir
forumdur (Djakovic ve Rakovic, 2009, 33). Miizeler koleksiyoner, kiirator, tasarimci ve
egitimcilerin izleyicilerle kimi zaman Ortiilk, kimi zaman da agik diyalog iginde
bulunduklar1 dinamik ve sosyal kurumlardir. Ote yandan grup halinde sergileri ziyaret eden
insanlar i¢in sosyallesme merkezleridir. Bir yandan agik¢a kendi giindemlerini olusturan;
kiiratorler, bilim insanlari, tasarimcilar, egitimciler, bilim uzmanlari, goniilliiler, giivenlik,
tanitim ve pazarlama personelinden olusan kadrolariyla miizeler profesyonel
organizasyonlar hazirlayan katilim ve 1iyilestirme merkezleridir (Abu-Shumays ve
Leinhardt, 2000, 14). Shaw (2004:9) miizelerin, ilk 6rnekleri olarak kabul edilen nadire
kabinelerinden beri, diinyanin cesitliligini hatirlatan ve bu cesitliligin algilanacagi
cerceveler olusturacak sekilde bir araya getirip smiflandiran mekanlar oldugunu

vurgulamak; boylece insan eliyle toplanan koleksiyonlarin diinyay1 kavrama siirecindeki

onemini gozler 6niine sermektedir.

Miizelerin artik zorunlu olarak bir binada yapilanmasi gerekmedigi goriilmektedir.
Sanal miize modellerinin pandemi donemi sebebiyle salt 360 derece gezilerin Gtesine
tasindig1 ve deneyimler yasatilarak her an her yerden baglanilan kamusal alan ortamlarina
doniisen ¢evrim ici etkinliklerle birlesmis olmas1 da dikkat cekici hale gelmistir. Ozer
(2016), sanal miizeyi, gercek miizenin goriintii aktarma teknikleri ve iletisim teknolojileri

yardimiyla internet ve bilgisayar ortamina aktarilmis bi¢imi olarak tanimlamaktadir. Sanal
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miizelerin etkilesim bakimindan uluslararasi bir boyuta sahip oldugu sdylenebilir. Bunun
yani sira, siiresiz bir sekilde erisim saglanan ve genis bir koleksiyonu dijital platforma
tastyan bu miizeler, 08renmeyi kolaylastiran coklu ortamlar olarak ifade edilebilir.
Miizeler, kendilerini tanitmak ve teknolojiye ayak uydurmak ve izleyicilerine daha
kapsayic1 hizmet vermek amaciyla web siteleri olusturarak koleksiyonlar1 izleyicilerine
sergilemenin alternatif yollarma (¢evrimi¢i miize, dijital miize, 360 ° sanal tur vb.)

basvurmaktadirlar (Aydogan, 2017).

9% ¢C

Sanal miizeler igeriklerine gore “brosiir sanal miizeler”, “iceriksel sanal miizeler”,
“egitsel sanal miizeler” ve “sanal miizeler” olmak tizere dort bashikta gruplandirilabilir.
“Brosiir sanal miizeler”; var olan bir miizeye ait genel bilgilerinin bulundugu internet
uygulamalaridir. Miize koleksiyonu ile ilgili kisitli bilgi vermelerinden otiirii, sanal
miizeden ¢ok tamitim amach internet sayfasi niteligindedirler. “Igeriksel sanal miizeler”;
koleksiyonlar1 ¢evirim i¢i sunan ve ziyaret¢inin koleksiyondaki nesneleri kesfetmesini
amaclayan sanal miize uygulamalaridir. Bu uygulamada nesne merkezli bir yol izlenir ve
koleksiyon bilgi bankalar1 ile benzerlik goriiliir. Icerigin egitici ve dgretici olmamasi
nedeniyle, konunun uzmanlar tarafindan kullanimi1 daha uygundur. Miize koleksiyonunun
tanimlamada ayrmtili bilgi vermesi bu uygulamalarin en 6nemli 6zelligidir. “Egitsel sanal
miizeler”; ziyaretcilerinin yas, deneyim ve bilgi seviyelerine gore giris olanagi sunan sanal
miizelerdir. Bilginin sunumu nesne yerine igerik merkezlidir. Ogretici olma amaciyla
tasarlanan bu tiir sanal miizelerde, ziyaretcinin ilgilendigi konuda daha fazla bilgi almasi
ve siteyl yeniden ziyaret etmesini saglayacak baglantilar bulunur. Buradaki asil amag,
ziyaret¢inin miizeye gelip nesneleri yerinde gérmesini saglamaktir. “Sanal miizeler” ise;
Ogretici sanal miizelerin bir sonraki adimi olarak disiiniilebilir. Sadece miizenin
koleksiyonunu sunmanin yaninda diger sayisal koleksiyonlara da baglantilar
bulunmaktadir. Bu yolla, sayisal koleksiyonlar gergek diinyanin kopyalar1 olmaktan
cikarlar. Boylece André Malraux’un “duvarsiz diigsel miizeler” 6ngoriisii gergeklesmis

olur (Schweibenz, 2019, 9).

Sanal miize yaklagimlariyla sanat ve kiiltiirel eserlerin tek bir mekana sikigmaktan
kurtulup teknik olanaklarla yeniden iiretilebilmesi ilk olarak Walter Benjamin’in ¢igir agan
makalesinde (Teknigin Olanaklariyla Yeniden Uretilebildigi Cagdas Sanat Yapit1) one
stirdiigii gibi 6ziinde olduk¢a demokratiktir ve kitlelere 6zgiirliik vaadi igermektedir. Sanal
miize yaklagiminin iktidarla baglantis1 da kurulmaktadir. Bilisim c¢agi olan 21. yilizyilda

sermayenin teknolojiyi elinde tutanlar tarafindan olusturulmasidir. Bundan dolay1
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kapitalizmin yarattig1 kitle kiiltiiriine 6zellikle internet teknolojisi ile boyut degistiren
reklamcilik araciligiyla yeni metalar sunulmasi ve insanlar1 teknolojiyi ellerinde tutanlarin
ideolojilerine hapsetmeleri géz ardi edilmemelidir (Habermas, 1993, 34). Bu baglamda
diinya miizelerini ve bagimsiz koleksiyonlar1 sanal bir cat1 altinda bir araya getiren
Google’m bir hizmet projesi olan “Google Art Project”, Google Cultural Institute
blinyesinde 17 miize ortaklhigiyla beraber 2011 yilinda hayata gecirilmistir. Google is
birligi icerisinde oldugu miize ve galerilerdeki sanat eserlerini, en kiigiik ayrintisina kadar
incelenebilmesini saglayan ‘“gigapiksel” teknolojisini kullanarak, “miizelerin miizesi”

slogani ile insanlara sunmaktadir (Stallabrass, 2016, 71).

21/7/1983 tarihli ve 2863 sayili' T.C. Kiiltiir ve Tabiat Varliklarin1 Koruma Kanunu
kapsamma giren Tasinir Kiiltiir ve Tabiat Varliklarindan meydana gelen 6zel miizelerin
kurulus, gorev, yonetim, gdzetim, denetim sekil ve sartlarini belirlenmistir. Tirkiye’de
bulunan 6zel miize sayilarmna iliskin en giincel veri, T.C. Kiiltlir ve Turizm Bakanlig:
internet sayfasinda, 08.06.2021 tarihli tablosunda 304 adet oldugudur (KTB, 2021). Her
gecen giin Tirkiye’de hizla artan 6zel miize sayisinin i¢inde bu arastirmaya konu olan

“Mize Kumbaram” incelenmektedir.

Tiirkiye’de miize mevzuati ¢ergevesinde sanal miize kavrami sadece miizelerin
internet uygulamalar1 olarak goriilmektedir. Aciklanan 6zel miizeler listesi igerisinde
arastirmanin konusu igerisinde var olan 6zel miizeler arastirma smirliklar1 igerisinde
incelenmis ve temalaria gore ayrilarak oldugu Tablo1’de sunulmustur. Temalar1: Finans,

Kumbara, Oyuncak olarak smiflandirilmstir.

' 21/7/1983 tarihli ve 2863 sayih T.C. Kiiltir ve Tabiat Varhklarmi Koruma Kanunu
(https://www.mevzuat.gov.tr/mevzuat?MevzuatNo=2863 &MevzuatTur=1 &MevzuatTertip=5).
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Tablo 1 Finans, Kumbara, Oyuncak olanlarin alindig 6zet tablo. 08.06.2021 tarihli Kiiltiir
Bakanligina bagl 304 Ozel Miize faaliyet gostermektedir. (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2021)

OZEL MUZELER

4 . Bulundugu Bagli Oldugu ,
Sira| Ozel Miize |Temasl ndug g 9t Denetleyen Miize
Il Kurum/Kisi
Istanbul Oyuncak : Sunay Akin Miizecilik ve | Istanbul Arkeoloji Miizeleri
I Mies | e ftanbul Kl Hiz. Ltd, St Midiigi
Yapi Kredi Vedat | . - . Istanbul Arkeoloji Mizeleri
11. Nedim Tér Miizes Finans Istanbul Yapi Kredi Bankasi Midirligi
Tiirkiye Is Bankast . ; e Istanbul Hisarlar Mizesi
35, Viesi Finans [stanbul Tiirkiye Is Bankast Midirligi
50 Osmanl Bankast Finan istanbul Galata Aras. Yay. Tan. Bil. | Istanbul Tiirk ve Islam E. M.
' Miizesi o i Tek. Hiz. A.S. Miidiirligi
Tiirkiye Is Bankast - TR
A . Is Bankast Genel Ankara Cumhuriyet Miizesi
80. | Kktisadi Bagimsizlik |  Finans Ankara . e
Lo Midiirligi Miidiirligi
Miizesi
81 Ziraat Bankast Finans Ankara Ziraat Bankast Genel Ankara Cumhuriyet Miizesi
' Miizesi Miidirligii Midiirligii
Hazine Dairesi . Ankara Sosyal Bilimler | Ankara Cumhuriyet Miizesi
8. Miizesi Finans Ankara Universitesi Miidiirliigi
Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri a Ankara Etnografya Miizesi
86. Fakiliesi Oyuncak Oyuncak Ankara Ankara Universitesi Midirligi
Miizesi
116. | Mize Kumbaram | Kumbara Ankara Ali Armagan DALOGLU Ankara Etnografya Mizes
Miidiirliigi
144, Antelya Oyunck Oyuncak Antalya Antalya Biytkschir Antalya Miizesi Miidiirliigi
Miizesi Belediyesi
Anadolu Oyuncak . PR
146. Miizes Oyuncak Antalya Kepez Belediyes Antalya Miizesi Miidiirligi
Bursa SMMMO . Bursa Serbest Muhasebeci PR
179 Muhasebe Miizesi Finans Bursa ve Mali Miisavirler Odas Bursa Mizest Midirlagd
(Gaziantep Oyuncak . (Gaziantep Biiyiksehir . e s
217 Miizesi Oyuncak Gaziantep Belediyesi Gaziantep Mizesi Miidirligi
285 | Oyuncak Miizesi | Oyuncak Samsun Canik Belediyesi Samsun Miizesi Midirligi

Finans Temas1 igerisinde Bursa Serbest Muhasebecilik Mali Miisavirler Odasi
(SMMMO) Muhasebe Miizesi, Hazine Dairesi Miizesi, Osmanli Bankas1 Miizesi, Tiirkiye
Is Bankas1 Miizesi, Tiirkiye Is Bankas: Iktisadi Bagimsizlik Miizesi, Yap1 Kredi Vedat

Nedim Tor Miizesi, Ziraat Bankasi Miizesi olmak iizere 7 adet miize belirlenmistir.

Kumbara Temasi i¢in sadece 1 adet miize, “Miize Kumbaram” listede yer almistir.
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Tablo 1 i¢inde oyuncak temasina 6zel olarak bakilmis ve oyuncak temasi igerisinde,
Anadolu Oyuncak Miizesi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak
Miizesi, Antalya Oyuncak Miizesi, Gaziantep Oyuncak Miizesi, Istanbul Oyuncak Miizesi,
Oyuncak Miizesi olmak {izere lilkemizde 6 adet oyuncak miizesi bulunmaktadir (Karadeniz
ve Artar, 2017, 7). Uzmanlik miizesi olarak adlandirabilecegimiz oyuncak miizesi, Onur’a
(2010, 27) gore, tarihsel-toplumsal-kiiltiirel bir iiriin olan oyuncagi korumakla yiikiimli bir
kurulustur. Ciinkii oyuncak toplumsal-kiiltiirel bir tiriindiir ve tarih iginde gelismistir.
Dolayisiyla oyuncak miizesi, ¢ocuk kiiltiiriine iliskin en 6nemli 6gelerden biri olan
oyuncagin ¢aglar boyunca gelisimini izleyen, anlamini ve islevini arastiran, tiretildigi ¢agin
toplumsal ve tarihi kosullarin1 gézler 6niine seren ve iiretildigi cagin sartlarmi yorumlayan
dinamik bir miizedir. Ayni zamanda oyuncaga iliskin Ornekleri toplayan, koruyan,
sergileyen, arastiran, izleyicinin kiiltlirel ve akademik zenginligi i¢in yorumlayarak egitim
amacityla kullanan bir egitim kurumudur. Oyuncak miizelerinin koleksiyonlarinda ¢ocuk ve
genglerin tasarruf egitimine destek olmak amaciyla ve kimi zaman oyuncak sifatiyla

kullanilan kumbaralara da rastlanmaktadir.

Sekil 4. Ankara Oyuncak Miizesi Sergi Salonu Genel Goriiniim ve Prof. Dr. Bekir Onur ile Soylesi
(Fotograf. Ali Armagan Daloglu, 12.04.2021)

Kumbara, sadece oyuncak miizelerinde degil ayn1 zamanda ¢ocuk ve genglerin
gelisimsel Ozelliklerini desteklemek amaciyla kurulmus olan ¢ocuk miizelerinde de yer
bulmaktadir. Cocuklara zengin 6grenme ortamlar: sunmak, etkilesimli sergiler ve 6gretim
programlari tasarlamak, oyun yoluyla 6grenmeye Oncelik vermek, hayal giiciinii gelistirici

ve yaratici etkinliklere agirlik vermek, cocuklarin kesfetme giidiilerini artirmak, sergileri
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aile etkilesimini ve kusaklararasi is birligini gelistirecek igerikte hazirlamak ve c¢ok
kiltirlilik — kiltiirel ¢esitlilik temalarmi1 ¢ocuklarda farkli kiiltiirlere iliskin olumlu
tutumlar gelistirmek amaciyla kullanmak (Mayfield, 2005). Florida Miami’de yer alan
Miami Cocuk Miizesi basta olmak iizere Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri’nde ¢ok
sayida ¢cocuk miizesinde para, tasarruf, diinya paralari, ekonomi vb. finansal konularda
sergiler diizenlenmekte ve kumbara bir nesne olarak bu sergilerde ve sergilere bagli egitim
etkinliklerinde yerini almaktadir. Miami ¢ocuk miizesinin giris katinda yer alan sergilerden
bir Banka isimli sergidir. Banka sergisinde ¢ocuklar egitmenler esliginde faturalar
diizenlemekte, paranin hangi yollarla biriktirildigini Ogrenmekte, diinya paralarini
tanimakta, para harcamakta ve Amerikan dolarinin iizerinde yer alan sembollerin ve
imgelerin ne anlama geldigini 6grenmektedirler. Bununla birlikte Amerikan Bankas1 (Bank
of America) sponsorlugunda kurgulanan Banka isimli sergi alaninda domuz big¢imli bir
kumbara goriintimiinde olusturulan banka kasasi da cocuklara para ve kumbara gibi

kavramlar1 aktarmak amaciyla olusturulmustur (Karadeniz, 2013, 233).

Sekil 5. Miami Cocuk Miizesi, Banka Sergi Alan1 (Fotograf. Ceren Giiner6z)
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Sekil 6. Miami Cocuk Miizesi, Banka Sergi Alan1 (Fotograf. Ceren Giiner6z)

Sekil 7. Miami Cocuk Miizesi, Banka Sergi Alan1 (Fotograf. Ceren Giiner6z)
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Bununla birlikte Avrupa’da yer alan ¢ocuk miizelerinde de tasarruf, para, ekonomi
icerikli siirekli ve gecici sergilerde de kumbaranin 6ne ¢ikan bir nesne olarak kullanildigi
goriilmektedir. Almanya’nin Hamburg sehrinde yer alan Klick Cocuk Miizesi’nde de
Diinya Paralart ve Banka (Klick Bank) adi altinda ziyarete agilan sergide ¢ok sayida
kumbara izleyicilerle bulusmustur (Karadeniz, 2010, 175).

Sekil 8. Klick Cocuk Miizesi, Klick Bank Sergi Alani. (Fotograf. Ceren Giinerdz, 2010)
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Sekil 9. Klick Cocuk Miizesi, Klick Bank Sergi Alani. (Fotograf. Ceren Giinerdz, 2010)
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3.3. Kumbara Miizeleri

Kumbara, para biriktirmek icin kullanilan, bozuk veya kagit para atilan deligi olan,
metal, toprak, plastikten yapilmus kiigiik kaptir (TDK, 2021). ki bin yil 6nce tasarruf
amacli yardim kumbaralar1 tag kumbara iken giinimiizde gelisen teknoloji ile dijital
kumbaraya doniismiistiir. Aymi sekilde kumbara temasimi isleyen miizelerde bu gelismeden
payina diiseni almistir. Bu ¢calismada, Diinya ve Tiirkiye’de bulunan kumbara koleksiyonu

temasi1 kapsaminda yiirtitiilmiistiir.

Glinlimiizde yardim kuruluslarmin kalabalik yerlere koydugu yardim kumbaralarimin
atasi, Kaunos antik kentinde ortaya cikarilmistir. 2 bin yillik kumbara, kilit mekanizmasi
da takilarak eski cagdaki sistemiyle calistirilabilir duruma getirilmistir. Mugla, Kaunos
antik kentinde Liman Agora’sinda bulunan anahtarli kumbara oOrnegi kente gelen
ziyaretgilerin para attiklar1 ve kent konseyinden kisilerce agilabilen kutu seklinde olan tek
ornektir (Isik 2002, 121). Kaunos Mugla'nin Kdycegiz ilgesine bagh Candir kdyii smnirlari
icerisindedir. Mugla Universitesi Arkeoloji Bolim Baskani Prof. Dr. Adnan Diler,
Kaunos'ta bulunan kumbara iizerinde yapti§1 arastrma sonucunda kumbaranin M.O 1.
yiizyila ait, 120x120 cm boyutunda tastan yapildigini tespit etmistir. Prof. Dr. Diler, bu tiir
kumbaralardan ¢ikan paralarin genellikle kutsal alanlarin bakimi, onarimi ve bu isi
istlenen insanlara maas verilmesi i¢in kullanildigini1 ifade etmektedir. Giintimiizdeki
yardim kumbaralar1 da Tiirkiye’de halen ayni amagla kullanilmaya devam etmektedir

(Diler, 2003).

Paranin kesfi ardindan, giivende tutulabilmesi i¢in bankacilik sistemi gelistirilmistir.
Paralar kasalarda tutulmus ya da topraga gomiilerek korunmaya calisilmistir. Her donemde
para degerli olmustur bunun nedeni saklanacak kadar kiymet esyasi olarak goriilmesinden
kaynaklanmaktadir. Bu sayede hi¢bir donemde degerini kaybetmeyerek ekonomi ve
modern finans sisteminde tasarrufu énemli kilmustr. Ozellikle altm, degerini asilarca
korudugu i¢in pek ¢ok nesneyi kumbara olarak algilanmasina da vesile olmustur. 1911'de
Ingiltere Galler bolgesinde bulunan siirahi ile boynunda iki bronz madeni paray: ortaya
cikarilmustir. Sekil 10°da Ingiliz Genel Ulusal Miizesi’nde sergilenen siirahi kap, gercek
degerini gizlemek i¢in stratejik olarak yerlestirilmis 160 Roma altin1 saklayan bir anlamda

gomiilii hazine kutusunun form degistirmis halidir.
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Sekil 10. Siirahi Kumbara. (Alsob, 2017)

Aslen Fars¢a humbara sozciigiinden tlireme olan bu sozciik Tiirkceye de farkl
dillerin sentezi olarak yerlesmistir. Tiirk Dilinin Etimolojik S6zliigli igerisinde kumbara
para biriktirmek icin kullanilan kap olarak tanimlanmis, Balkan dillerine gegmis
oldugundan bahsedilmistir (Eyiiboglu, 2017). Bulgar dilinde kumbara, Sirp dilinde
kumbara, Rumca’da kovumapdag olarak gecmektedir. Ayrica bazi kaynaklarda humbara
olarak dilimize yerlesmis olma ihtimalinden bahsedilse de Ali Seydi dil yanlis1 Sozciikler
Defterinde agiklayici olarak humpare oldugunu belirtmektedir. Tiirkge’de ayni amaca
yonelik farkli tanimlarda da kumbaraya es ifadeler kullanilmistir. Para Kutusu/Kasasi, Iane
Sand1g12, Tasarruf Kutusu, Yardim Kutusu/Kasas/Kumbarasi, Bahsis Kutusu seklinde
cesitli kullanim amaglarma yonelik bozuk madeni ve kagit kupiirler igin gelistirilmis c¢esitli

kumbara bulunmaktadir.

Ingilizce’de piggy bank, moneybox, Fransizca’da tirelire, Almanca’da sparbiichse,
Rus¢a’da xommnka, Japonca’da BT$#8 (chokin — bako) olarak ifade edilmektedir.
Ingilizce’de dzellikle piggy bank olarak adlandirilan kumbara degisik form ve figiiratif
bicimi gibi farkl: kiiltiirlere Tirkiye’den farkli olarak yerlesmis olmasi dikkat g¢ekicidir.

Bunun olas1 kaynak yeri Uzak Dogu tilkeleridir.

2 Yardim kumbarasi
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Cin kiiltiiriinde kil veya porselenden yapilmis para kutularmin, birikimlerin tekrar
kullanilmas1 amagli geri almabilmesi i¢in paramparca edilmesi gerekir. Bu durum
paralarma kolaylikla erismeden birikim yapmalarma katki veriyordu. En azindan M.O. 2.
yiizyilda Han Hanedanligi’na kadar bu kutularm bu amaglarla kullanildig1 goriiliir. Tarihgi
Sima Qian kilden yapilan kumbaralarin biri i¢in degerli bir hikdyeyi dile getirmistir
(Hughes-Warrington, 2000, 40). Pingjin'in yiiksek riitbeli bir bakan1 ve nihayetinde Marki
olan Gongsun Hong, yoksulluk i¢inde dogmustur ve hayatimin ilk yarisinda hapishane
gardiyani, domuz ¢obani ve gesitli diger garip islerde ¢aligmistir. Bugilinkii karsilig1 olan
akademide gorev almis ve hanedanliktaki isine baglamadan 6nce kdylin ustalar1 tarafindan
kumbara dersi almistir. “Kendinizi hazineyle doldurursaniz, sonunda paramparga
olursunuz. Bunun yerine, miitevazi kil para kutusunun kendisi gibi tutumlu sekilde
yasayarak, paranizi yavas yavas, onurlu bir sekilde kazanacaksiniz ve hi¢ kimse, i¢indeki
zenginliklere ulasmak icin sizi agmaya calismayacak” mottosu ile Gongsun Hong,
kendisinden 0nce gelenlerin yaslilarin bu tavsiyesini almig ve diiriistliigii ve ayn1 zamanda

sade yasami ile her yerde taninmistir (Thehistoryblog, 2012).

Domuz kumbaralarinin ¢ikis yeri kesin olarak bilinmese de kumbara tarihine farkli
bir yorum olarak, Endonezya’da Cava’da 14. yiizyildan Onceye temellenen domuz
kumbaralar1 bulunmasi Cin’de de benzer ve hatta daha 6ncesinde domuz kumbaralari ile
ilgili buluntulara rastlanmasma da gonderme yapmaktadir. ki kiiltirde de domuzun

kullanilmast ayn1 baglamda degildir. Cava’da domuz mutlulugu sembolize etmektedir.

Sekil 11. Domuz Kumbara Ornegi, Endonezya Ulusal Miizesi, 14.-15. yy. Trowulan'da bulunan

Majapahit doneminden pigmis toprak kumbara. (Sulis, 2018)
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3.3.1. Yurt dis1 6rnekleri

Kumbaranin nesne olarak pek ¢ok koleksiyonerin ilgisini ¢ektigi diisiiniilse de
kumbara temas1 altinda miizelere diinya iizerinde rastlanmasi arastirma sirasinda dikkat
cekici bulunmustur. Diinyada finans ve oyuncak temalar1 icerisinde veya genel arkeoloji
miizelerinde tipki Tiirkiye’deki gibi kumbaralara yer verilmistir. Miizelerde yer alamayan
kumbaralar bazen sergilenebilme imkani bulabilmis bazen de koleksiyon olarak
miizebilimin disinda degerlendirmistir. Kumbara koleksiyonlarina yer veren miizelerle
birlikte 6zellikle Danimarka ve Japonya gibi iilkelerde bulunan iki farkli miizede yer alan
domuz kumbara formlarindan olusan koleksiyona sadece sanal sergileme miizesine de

rastlanilmistir.

Almanya’da 2015 yilinda bir Alman bankas1 diinyanin en biiyiik kumbarasini inga
etmistir. Dort katli bir binayla ayni yiikseklikte oldugundan, biiyiikk plastik domuzun
tepesine bozuk para koymak icin kiigiik bir ving kullanilmasi gerekmistir. Insanlar
kumbaranin i¢ine girip parayla ilgili bir sergiyi bile gormislerdir. Amsterdam'daki
Kumbara Miizesi ise 12.000'den fazla kumbaradan olusan bir koleksiyona sahiptir. Bazilar1
domuz gibi goriinlirken, digerleri farkli hayvanlari, binalar1 ve hatta iinlii isimleri

andirmaktadir (CBC Kids, n.d.).

Domuz seklindeki kumbaranin tam olarak kokeni bilinmese de ilging bir gecmisi
vardir; ancak kimse bu kumbaralarin kaynaginin neresi oldugu bilmemektedir. Domuzlarin
hizla kilo alma ve iireme fikri olasilikla tasarruflarin hizla artmasi ile baglantili

diistiniilmiistiir.

Italya’da ise ¢ogu kisi finans, kredi ve sosyal giivenlikle ilgili kararlardan dolay1
etkilenen giinliik hayatlarinda finansal becerilerini arttrmak paralarmi yonetmede
zorluklarla karsilagsmaktadir. Torino'daki Museo del Risparmio (Tasarruf Miizesi),
geleneksel bir miizeden ¢ok, kendi tiiriinde oldukca benzersiz bir 6grenme alanidir. 2012
yilinda agilan bu miize, bir Italyan finans kurumunun c¢ocuklara, 6grencilere ve ailelere,
genellikle olduk¢a zorlu bir konu olarak algilanan ekonomiye eglenceli bir yaklagim
sunarak tasarruf ve yatirim kavramlarma net ve basit bir dille yaklasilabilmektedir. Miize,
cesitli sergi teknikleri kullanilarak madeni paralarm tarihi, finansal araclar, insan ve para
arasindaki iliskiyi gostermektedir (Lusiardi, 2016). Tasarruf Miizesi, giris boliimiinde,
1500'den fazla kumbaranin rehberli bir tur ile ¢ocuklarn derinlemesine diisiinebilecegi

“Karinca ve Cekirge” adli eski bir ¢izgi film gdsterimi ile baslamaktadir. Ziyaretgilere,
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hayallerine ulagsmak ve beklemedikleri durumlarla bas etmek i¢in tasarruf etmenin 6nemi
sunulmaktadir. ikinci bdliimiinde, italyan ve Avrupa madeni ve kagit paralarinin resimleri
gosterilerek ziyaret¢iye bir dizi nesneyi satin almalari i¢in gerekli olast baglantilari
gostermektedir. Etkinlik, Euro’nun tanitim ile ilgili kisa bir videonun gosterilmesiyle sona

ermektedir. (Museo del Risparmio, 2021).

Amerika Birlesik Devletleri’'nde bulunan Amerikan Finans Miizesi, Coinstar
sponsorlugunda 40'tan fazla benzersiz, antika ve cagdas bankanin gezici sergisi olan
“America's Coin Banks”, Amerikan kiiltiirlinlin ve giinlik yasamm ayirt edici
ozelliklerinden birinin tarihini anlatmaktadir. Ilk Amerika Birlesik Devletleri madeni
paralar1 1793'te basilmistir. O zamandan bu yana Amerikalilar paralarini biriktirip
saklamaya calismislar ve bu da madeni para bankasmin yaratilmasiyla sonuglanmistir.
Bankanin fiziksel goriintimii yillar icinde, ¢ocuklar1 kuruslarini kurtarmaya tesvik etmek ve
ogretmek i¢in bir oyuncak olarak geleneksel seramik kumbaradan tasarlanmis, metal ve
plastik kutular da olmak {tizere gelistirilmistir. Madeni paralarla doldurulmus veya
sergilenmis olsun, madeni para bankalar1 Amerikan hanelerinin cogunda bulunmaktadir.
Miize'nin sergiler ve egitimden sorumlu miidiir yardimecis1t Meg Ventrudo, serginin erken
yasta, cocuklar paralarmi biriktirmenin Onemini 6grenerek paralarini kumbaralara
yerlestirmeye tesvik ettigini ifade etmistir. Madeni para bankalar1 150 yildan uzun siiredir
sergi, tasarruf ve yatirim i¢in tarihi emsali incelemeye yardimci olmak amaciyla varligini

stirdiirmektedir (MoAF, 2002).

Hollanda Amsterdam’daki Kumbara Miizesi ise zengin koleksiyonuyla dikkat
cekmektedir. Miizede yer alan nesnelerin tiimii Amsterdam Sehri Tasarruf Bankasinin
diinyay1 gezen bir yoOneticisi tarafindan toplanan, diinyanin her yerinden ve tarihin her
doneminden akla gelebilecek her tanima sahip 12.000 kumbara ve diger para prizlerini
icermektedir. Bazi objeler, 6rnegin Endonezya'dan gelen 500 yillik sirli tasarruf tenceresi
nadide, giimiis ve altindan yapilanlar ise degerli objelerdir - aslinda icerebilecekleri her
seyden daha degerlidir. Eski kumbaralarin ¢ogu, zanaatkarlarin sanatmin zirvesi olan
hassas graviirlerle siislenmistir. Bazilar1 ise ¢ocuklar i¢in basit hatiralar olabilecek sekilde
tasarlanmis kil veya metal kaplardir. Geleneksel domuz sekli hakimdir, ancak kaplar olas1

sekillerin tiim gamini kullanmaktadir. (Deelman, 2005)

Danimarka'nin tek Para Kutular1 miizesi Randers'dadir. Miizenin etkileyici eski
para kutular1 koleksiyonu, en yaygin Danimarka para kutular1 (Danca: sparebgsse) tiirlerini

gostermektedir, ancak koleksiyon ayni zamanda diger bir¢cok tilkeden para kutular1 da
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icermektedir. Tasarruf Kutusu Miizesi'ne farkli bir diinyaya adim atmak gibidir. Bu,
oncelikle diinyanin her yerinden ¢ok biiyiik bir kumbara koleksiyonuyla gdsterilen, tasarruf
tarihiyle dolu bir diinyadir. Para kutularinin bircogu baslangicta cocuklara madeni para ve
banknot biriktirmek i¢in hediye olarak satin alinmistir ve para kasalarinin ¢ogunun tasarruf
saglamak icin pargalara ayrilmasi gerektigi goz oOniine alindiginda giiniimiize kadar

korunarak ve bozulmadan kalabilmis oldugu goriliir. (Sparebessemuseet, 2021).

Japonya’da iki kumbara miizesi bulunmaktadir. Kurashiki Kumbara Miizesi,
Japonya'daki antika bir aligveris merkezinin igindedir. Miizenin tamami Japonya'da
iretilen genis bir kumbara koleksiyonunu sergilemektedir. 1970 Osaka Expo i¢in yapilan
orneklerden popiiler ¢izgi roman karakterlerine kadar cesitli kumbara 6rnekleri bulunur.
Bazi1 sira dis1 6rnekler arasinda bir sigara otomati seklinde kumbara, bir avug posta kutusu
veya minik bir Gorbacov formunda kumbara yer almaktadir. Ivy Square bolgesinde Halk
Sanatlar1 Miizesi, Kirsal Oyuncak Miizesi ve Ohara Sanat Miizesi bulunmaktadir. El
Greco, Monet, Matisse, Gauguin ve Renoir'in 6ne ¢ikan tablolariyla Japonya'nin Bati

sanatina adanmuis ilk miizesidir (This Belongs in a Museum, n.d.).

Amagasaki Shinkin Bank tarafindan kurulan Amashin Miizesi de kumbaralar dahil
olmak lizere Japon tarihi ve para ve bankacilik diinyasiyla ilgili nesneleri sergilemektedir.
Miizenin amaci, bolgesel sanat ve kiiltiiriin gelisimini tesvik etmektir. Miizenin ana binasi,
beyaz duvarlariyla Amagasaki Kalesi’ni andiracak sekilde insa edilmistir. Birinci kattaki
galeride, yerel sanatcilarin eserleri sergilenmekte, ikinci katta ise antik c¢aglardan
giiniimiize 170 iilkede kullanilan madeni para ve kagit paralar bulunmaktadir. Sergilenen
nesneler icinde Olimpiyatlar gibi etkinlikler i¢in tasarlanan hatira paralar1 da yer
almaktadir. Miizenin {i¢iincii katinda, Edo Donemi'nde feodal Amagasaki Bolgesi olan
Amagasaki Sehri'nin tarihi anlatilmaktadir. Kiiratorler, 2100 yillik Cin kil kutularindan
glinlimiiziin ylksek teknoloji bankalarina, ses efektleri ve yanip sonen isiklara kadar,
Japonya’daki bu tiirden en biiyiik koleksiyon i¢in 13.000 madeni para bankasini toplamak
amaciyla uzun siireli arastirma yapmislardir. Miize binas1 bir zamanlar ger¢cek Amagasaki
Shinkin Bank oldugu i¢in, Japonya’da iiretilen boliim banka kasasinin kalin metal
kapismin arkasinda sergilenmekte ve Yedi Sans Tanris1’n1, kaleleri, tapmaklar1 ve maneki-

neko’yu (refahi ¢cagiran kediler) andiran bozuk para kutular1 icermektedir.

Diinya Kumbara Miizesi’nde iki katta toplam 62 iilkeden bozuk para bankalari
sergilenmektedir. Ziyaretciler, hirsizlar1 kandirmak icin sabit telefon veya kitap kiligina

girmis bankalara hayran kalabilmekte ve sevdikleri bir hayvanin tasvirlerinde varyasyonlar
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bulabilmektedirler. Avrupa kiliselerinden bagis kutulari, popiiler anime ve film karakterleri
seklindeki bankalarda yer almaktadir. Hatta Tokyo’daki Bank of Japan binasi seklinde,
mavi ¢atisi altinda binlerce madeni para tutabilen biiyiik bir banka da bulunmaktadir. Her
ay birinci kattaki ana sergi degismektedir. Ne yazik ki, Birlesik Devletler’deki bazi
bankalar, gectigimiz yiizyilldaki Afrikali  Amerikalilarm ayrimcit  temsillerini
gostermektedir. Bu sergileme takdir edilmek veya taklit edilmek i¢in degil, sadece madeni
para bankalarmin yapildiklar1 kiiltiirii nasil yansittigini gdstermek i¢in sunulmustur. ikinci
katin bir kosesi Amagasaki Shinkin Bank'in 1920°de kurulusundan bu yana ge¢misini
gostermektedir. Banka defterleri, ilk ATM kartlar1 ve takvimler gibi hatira esyalari
sergilenmektedir. (Amagasaki, 2021)

Sekil 12. Amagasaki Shinkin Bank Diinya Kumbara Miizesi. (Amagasaki, 2021)
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3.3.2. Tiirkiye ornekleri

Tirkiye’de koleksiyon grubu igerisinde sadece kumbara temasi olan miize
bulunmamaktadir; ancak Is Bankasi Miizesi, Tiirk Hava Kurumu Miizesi, Ziraat Bankasi
Miizesi gibi miizeler koleksiyonlar1 igerisinde kumbara sergilemektedirler. Ozellikle
tematik olarak oyuncak miizelerinde ¢ocuk kiiltiirii icerisinde kumbara nesnelerine yogun
yer verildigi goriilmektedir. Ornegin, Ankara Oyuncak Miizesi, Antalya Oyuncak Miizesi,
Istanbul Oyuncak Miizesi. Amag yogun olarak tasarruf bilincini gelistirmek olarak goriilse
de bu asamada kisilerin hayalleri ile oyuncak kiiltiirii ile iliski tasarruf bagida kuruldugu

goriilmektedir (Sekil 14 ve 15).

Sekil 14. Toprak kumbara, Avanos (1990). Ankara Oyuncak Miizesi Koleksiyonu. Doganay Cevik, 2015.

Sekil 15. Yel degirmeni kumbara, Istanbul (1955). Ankara Oyuncak Miizesi Koleksiyonu.

Doganay Cevik, 2015.
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Ote yandan kutsal mekanlarm yardim amacli sahip olduklar1 para kutular:
kumbaralar1 ve kasalar1 olan farkli miizelerde de 6rnek kumbaralar sergilenmektedir. Tiirk
Hava Kurumu Miizesi ve 500. Y1l Musevi Vakfi Miizesi gibi ¢esitlilik arz eden miizelerde
de kumbara nesnesine yer verilmistir. Ote yandan kumbara temasi igeren &zel
koleksiyonlarda oldugu goriilmiistiir. Kumbara biriktirmek, koleksiyonculari pesinden
kosturdugu gibi ayn1 zamanda nesiller arasi kurulan bir bagm simgesidir. Banka kumbara
ornekleri klasik kumbara modellerinin disinda ev, sandik ya da araba seklinde orneklere
sahiptir. Ayrica farkli hayvan tiirleri ve geometrik formlarda tasarlanmis 6zgiin kumbaralar

da iiretilmistir.

Kumbara ¢ocukluktaki yasam Oykiisii ile gelecek giizel giinlere olan inanc1 simgeler
(Yalin, 2019) Tiirkiye’de uzun yillardan beri kumbara biriktiren ve koleksiyonunu yapan
koleksiyonerlerden bazilar1 Omer Cumhur Yanmaz, Tahir Demirkiran, Ali Armagan

Daloglu’dur.
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4. BIRKULTUR GIiRiSIM PLATFORMU VE MUZE KUMBARAM

BirKiiltiir Girisim Platformu “her birikim bir kiiltiir” mottosu ile yayina basladigi 12
Nisan 2018’de tipki bozukluklarin biitiinlestirildigi ve sonrasi ihtiya¢ duyuldugu anda
kullanilacag1 gibi, kiiltiirel birikimlerin birer kumbarada biriktirilmesine katki veren bir
ideolojiyle ile ortaya ¢ikmistir. Kumbara ve kiiltiirel birikim arasinda metaforik iliski kuran
ve daha sonra bu birikimlerin yeniden gelecek nesillerde kullanilmasmi saglayacak alt
yaptyr ve diizenekleri gelistiren analog yapidan dijital yapiya gegirilmesine hizmet
edebilecek ara yiiz uygulamalar1 icerisinde kiiltiirel birikim yolcularina, koleksiyonerlere,
arastirmacilara, kiiratorlere, tasarimcilara, miizecilik disiplini ile kiitiiphanecilik, arsiv ve
bilgi bankasi olma yolunda gelistirilmeye devam eden sanal miize isletme yOnetimi

platformudur.

Miize Kumbaram, T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’na bagl 6zel miizeler mevzuatina
uygun bir bicimde katki koyabilmesi adina 12.04.2021°de Miize Kumbaram ile farkli bir
olusum baglamistir. Mevzuatin gereklilikleri cercevesinde sergileme ve olusturulacak bilgi
havuzlarmin diizenli olarak yeni nesillere aktarilmasi amaciyla yola ¢ikmis tematik bir 6zel

mizedir.

4.1. BirKiiltiir Girisim Platformu Siireci

BirKiiltiir Girisim Platformu kurucusu olan bu arastirmanin sahibi olan Ali Armagan
Daloglu tarihgesinde iic donemden s6z etmektedir. Daloglu, Ankara Masas1 Kiiltlir ve
Sanat programinda 24.10.2020 tarihinde gerceklestirilen s6yleside BirKiiltiir siirecini sdyle
tanimlar; “17 Agustos 1999 Biiyiik Depremi ile bireylerin manevi kayiplar1 yani sira geri
doniilmez kisisel kiiltiirel miras kayiplarina neden olmustur” (Ankara Masasi, 2020).
Daloglu 2015 yilinda 6grenci olarak dgrenim goérmeye basladigi Ankara Universitesi
Disiplinleraras1 Miize Egitimi Yiiksek Lisans Programi kapsaminda kisisel akademik
birikimini BirKiiltiir Girisim Platformunu olusturarak gelistirmistir. 12 Nisan 2018
tarihinde istanbul Heritage Kiiltiirel Miras ve Miizecilik Fuarr’a gerceklestirilen ziyaret ile

de sosyal medya iletisimi ve {iyelik sisteminin takibine baglamistir.
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Sekil 16. BirKiiltiir Girisim Platformu. (BirKiiltiir, 2021)
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caligmalarina interaktif olarak goriinebilecek bir uygulama ile ziyaretcilerin erigmesine
uygun alt yapt hazirlanmig ve kullanimi ile var olan kiiltiirel miras degerlerinin
dijitallestirilmesi saglanmistir. Profesyonellerden koleksiyonerlere ve arastirmacilara kadar
uzanabilecek gorsel iligki ile veri bankasinin iligkilerini kuran bir ara yiliz olusturulmustur.
2005 yilinda ilk deneysel paylasim www.turkstrophy.org adiyla yapilmis, sonrasinda
archidium.org ile farkl siiriime doniistiirilmistiir. 2015 siiriimiiniin ardindan giincellenmis
ve tescillenmis. BirKiiltiir markas1 ile www.birkultur.com adi altinda en son siiriim
hazirlanmistir ve hizmetine bu adla devam etmektedir. Bu ¢aligma ile geng ziyaretgilerin
ilgisini cekmek ve onlar1 da bir kiiltiirel miras toplayicisi ve koruyucusu kilmak, bu sayfay1

her ziyaret ettiklerinde yeni bir kiiltlirel veriye sahip olmalarini saglamak amaglanmustir.

4.2. Miize Kumbaram’in Gelistirilme Siireci

Ozel Miizeler mevzuatinin gereklilikleri igerisinde, sanal miize uygulamasmin heniiz

hazirlanmamig olmasi sebebiyle, ilkin nitelikli kumbara koleksiyonu politikasi
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olusturulmaya baslanmis, daha sonra miize olusum siireci baslatilarak 2020 yilinda “Miize
Kumbaram” markas1 tescil edilmistir. 16 Nisan 2021 tarihinde resmi olarak Miize
Kumbaram adiyla T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 tarafindan bagvuru kabul edilmistir.
Kurulum asamasmda olan Miize Kumbaram’mn 2021 yil sonuna kadar tescilli miize olma
yolundaki siireci devam etmektedir. Ankara Etnografya Miizesi ile yogun irtibatta
calisilarak kurulum siirecinin hizlandirilmasi planlanmistir. Ote yandan BirKiiltiir Girisim
Platformu ile birlikte yiiriitiilen ortak calismalar esliginde Tiirkiye’ nin ilk oyuncak miizesi
olan Ankara Oyuncak Miizesi ile birlikte 5 Nisan-21 Mayis 2021 tarihleri arasinda
“Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bah¢emde” isimli kolektif sergi olusumunda gorev

almigtir.

Bu calismanm amaci, tasarruf kiiltiirtinii, birikim kiiltiiriinii irdelemek, kumbaralar
iizerindeki arastirmalar1 saptamak, onciiliik etmek, kumbara kiiltiiriiniin ¢cocukluk yasami
siirecindeki etkilerine yogun katki verecek egitimleri planlamak, sahip olunan kumbara
koleksiyonunun cesitligini ve arastirmalarmi arttirmak, sergilerle ve projelerle birikim
kiiltliriinii  irdelemektir. Son olarak da gliniimiiz ihtiyaglarina yonelik cevrim igi
uygulamalarla yogun destek verilerek kamu erisibilirligine acik ve egitim programlariyla

destekli bir platform olarak gorev yapmaktir.

Sergide, 2020 yilinda 30. yilim1 geride birakmus olan Ankara Universitesi
blinyesindeki Tiirkiye’nin ilk oyuncak miizesi olan Ankara Oyuncak Miizesine
odaklanilirken, Miize Kumbaram ve BirKiiltiir Girisim Platformunun istirakleriyle
oyuncakla kumbaray1 bir araya getiren yasayan bir sergi kurgulanmistir. Ankara Oyuncak
Miizesinin hizli degisim siireci i¢inde kaybolma tehdidi altinda bulunan oyuncaklar1
korumak, oyuncak araciligiyla sanayi, kiiltiir, egitim, ¢ocukluk ve oyun tarihi alanlarinda
siirekli ve gegici sergiler diizenleme islevleriyle BirKiiltiir Girisim Platformunun hizli
degisim siireci icerisinde olusan tehditlere karsi kumbaray1 kullanarak kiiltiirleri korumak,
yasatmak, anlatmak; kiiltiir tarihi, e§itim tarihi, ¢ocukluk tarihi alanlarinda arastirmalar ve
kumbara araciligiyla cocuklarla ve yetigskinlerle miize, sanat, tarih gibi disiplinlerarasi

ugsuz bucaksiz alanlarda egitimler yapma misyonlar1 bu sergide birlestirilmistir.

Serginin en 6nemli 6zelligi; Cankaya Belediyesi Ziilfii Livaneli Kiiltiir Merkezi’nde
hazirliklara baglandigi ilk andan itibaren kurulum siirecinin tamaminin serginin bir parcasi
olmasidir. 5 Nisan 2021 tarihinden itibaren etaplar halinde kurulan sergiye her giin yeni
eserler katilmistir. BirKiltiir'iin - yam1  sira  sanatgilarmm, kisi  ve kurumlarin

koleksiyonlarindan serginin temalarina gore secilmis eserler yerlestirilirken, bir kisim
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eserlerin sanatgilar1 da sergi kurulum ve egitim siireclerine eslik etmistir. Kisilerle sergi

kapsaminda ¢esitli etkinlikler ve soylesiler gerceklestirilmistir.

Sergi, Ankara Oyuncak Miizesinin 1990 - 2015 yillar1 arasinda bir araya getirilen,
3000’e yakin zengin oyuncak koleksiyonundan secilen, geleneksel oyuncaklar yani sira
yerli ve yabanci sanayi tipi oyuncaklarla, farkli donemlere tarihlenen kumbaralardan
olusmaktadir. 1990 yilinda ziyarete agilan Ankara Oyuncak Miizesi’nin koleksiyonu
sergiye kurulus yil doniimii olan 20 Nisan tarihinde dahil olmustur. Miizenin 31. yili
onuruna cevrimici olarak diizenlenen torende acilis konusmasmi Ankara Universitesi
Rektorii Prof. Dr. Necdet Uniivar gevrim igi platformda gergeklestirmistir. Acilisa Ankara
Universitesi Rektor Yardimeisi Prof. Dr. Hicabi Kirlangic da eslik etmistir.

Oyuncak Miizesi koleksiyonundan segkilerin ag¢ilisinin  ardindan, Ankara
Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama Merkezi (COKAUM) ve Oyuncak
Miizesi Miidiirii Prof. Dr. Miige Artar miize hakkinda verdigi bilgilerin yani sira serginin
deneysel ¢alismalarla ¢esitlenen ve interaktif siireclerle devam eden yapisindan s6z etmistir
(BirKiiltiir, 2021).

Sekil 17. Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bahgemde Sergisi’nin Ankara Universitesi Rektorii Prof. Dr.

Necdet Uniivar tarafindan gergeklestirilen cevrim igi agilist 20 Nisan 2021, Sergi salonu icinden. (Fotograf.

Ozlem Dengiz Ugur, 22.4.2021)
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Tarihi 6zellikle “23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami” ile “18 Mayis
Miizeler Glinii’nii i¢erecek sekilde kurgulanan sergi kapsaminda 22 Nisan tarihinde folklor
ve Kkiiltiir arastrmacist Ceren GOglis ile “Topa¢ Koleksiyonum” baghikli soylesi
gerceklestirilmistir (BirKiiltlir, 2021). Gogiis, soyleside topacin farklh kiiltiirlerdeki yerini
ve Onemini izleyicilerle bulusurken; topacin tarihini kendi koleksiyonundan Ornekleri
kullanarak anlatmistir. Dog. Dr. Ceren Karadeniz’in moderatorliigiinde gerceklestirilen,
oyun ve oyuncak kiiltiirliniin tarih¢esinden baslayip, Anadolu’da ve tiim diinyada topag
oyuncagma odaklanan sdylesi, sergi mekan1 Cankaya Belediyesi Ziilfii Livaneli Kiiltiir
Merkezi’nden canli yaymla Bir Kiiltiir Kolektifin instagram sayfasindan ve youtube
kanalindan canli olarak yayimlanmistir. [COM’un her yil bir tema cercevesinde kutladigi
Uluslararas1 Miizeler Giinii i¢in 2021 yili temas1 “Miizelerin Gelecegi: lyilesme ve
Yeniden Diisleme” dir. Farkli lilkelerden miizelerin istedikleri taktirde yer alabilecekleri
etkilesimli ve ¢evrim i¢i etkinlik haritasinda “Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bah¢gemde
Sergisi” de yer almistir (ICOM Tiirkiye, 2021).

25 Nisan 2021 tarihinde ise Diinya Veteriner Hekimler Giinii kutlamalarina
cocuklarin 23 Nisan coskusu da dahil edilerek Ankara Universitesi, Veterinerlik Fakiiltesi
Ogretim Uyesi ve Ankara Universitesi Veteriner Anatomi Miizesi koordinatdrii Dog. Dr.
Okan Ekim’in “Ben Bir Veteriner Hekimim” bashkli etkinligi cevrim i¢i olarak
gerceklestirilmistir. 7-10 yas grubu c¢ocuklarin katildigi etkinlikte Okan Ekim, hayvan
tiirlerini ve yasantilarini genis bir yelpazeyle paylasirken, cocuklara tiim etkinlik boyunca

cevrim i¢i bir deneyim yasatmustir (BirKiiltiir, 2021).

6 Nisan 2021 tarihinde agiklanan pandemi sartlar1 geregince “Kumbaramdaki
Oyuncaklar Oyun Bahgemde Sergisi” 17 Mayis 2021 tarihine kadar yerinde ziyarete kapali
kalmis; 16 Mayis’ta Cankaya Belediyesi’nden Ziilfii Livaneli Kiiltiir Merkezinin 1 Haziran
2021 tarihine kadar ziyaret¢i kabul edemeyecegi bilgisi verilmistir. Yerinde ziyarete agik
oldugu siirede de, mekanda gegeklestirilen canli yayin, sdylesi ve hizmet ici atdlyelerin
yani sira, sistematik olarak yapilan ¢evrim i¢i etkinlikler serginin hibrit olarak
siirdiiriilebilirligini miimkiin kilmustir. Ik kurulmaya basladig1 5 Nisan tarihinden itibaren
tim asamalar1 c¢evrimi¢i olarak izlenebilen sergi, alternatifli olarak hazirlanmig
etkinliklerle www.oyuncak.museum adresinde ve gesitli sanal platformlarda kesintisiz

olarak devam etmistir. (Sekil 18)
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Sekil 18. Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bahgemde Sergisi’nin etkinlik paylagimlariimn yapildigi
oyuncak.museum arayiiz uygulamasi ile ziyaretgi irtibat1 saglandi. (KOOB, 2021)

OYUNCAK
MUZESI
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30
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Pandemi nedeniyle sergi salonunun ag¢ik olma durumu, ziyaret saatleri ve ziyaret
kosullarinda kisa araliklarla siirekli giincellemeler yasanmis olsa da farkli kosullar icin
dretilmis alternatifli etkinlikler, sergi ekibinin bireysel uzmanliklarin1 oyun ve oyuncak
temast tizerinden aktardiklar1 sunumlar ve atdlyeler serginin siirekli yiikselen ivmeyle
devam etmesini saglamistir. Ankara Oyuncak Miizesi’nin kurucusu Prof. Dr. Bekir Onur
ile miizede gerceklestirilen roportaj olmak iizere, sergiye katki veren bir¢ok uzman ile
yapilan soylesiler sozlii tarih calismasi agisindan degerlendirilmis; yaym ve arsiv kayitlar

haline getirilmistir.

21 Mayis 2021 tarihinde kapanmasi planlanan serginin, Mayis 2021 sonuna kadar
devam eden toplanma asamalari, bu kez yerinde ziyarete agik olamayacak olsa da
kurulumda oldugu gibi ¢evrimici ve kayit yaymlarla izlenebilmistir. Bu siirecteki
etkinlikler arasinda 26 Mayis 2021 tarihinde Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma
ve Uygulama Merkezi (COKAUM) ve Oyuncak Miizesi Miidiirii Prof. Dr. Miige Artar’in
“Oyun ve Oyuncagm Cocugun Gelisimindeki Onemi” iizerine sdylesisi ve 28 Mayis 2021
tarihinde ise Korkut Ata Universitesi 6gretim gorevlisi ve oyuncak koleksiyoneri olan Celil
Atasever’in “Tiirkiye’de Oyuncagin Sosyo Kiiltiirel Analizi” konulu sunumuna yer

verilmistir.
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4.3. Miize Goniilliiliigii ve Kumbara Miizeleri

(Cagdas miizelerde goniilliiliik programlar1 yogun olarak yer almaktadir. Miizelerin
oncli oldugu alanlarda temel gereksinimleri olabilecek gorevlerde goniilliillerden
faydalanmaktadwr. Ancak Tirkiye de goniillik programlar1 her gecen sene
yayginlastirilmaya calisilsa da miizecilik alaninda uygulamalarda cok az seviyede

gorevlendirmeler olmustur.

Tiirkiye acisindan model Onerisi arayisi olmasi yoniinde ¢aligmalar arastirmanin
uygulama asamasinda aranmis ancak var olan is hukuku i¢cinde ve gonilliiliik yasasi
kapsaminda olumlu yonde sonu¢ bulunamamistir. Arastirmalar sonucunda farkli yontemler
iizerinden caligsmalar yiiriitiilmiistiir. BirKiiltiir Girisim Platformu cercevesinde yapilan
etkinlikler icerisinde miizelere goniillii olarak katilim yapilan bulusmalara ait konuya
acilim olacak paylasimlara yer verilecektir. Diinyada farkli amac¢lh kurulmus pek ¢ok miize
goniilli programlar1 bulunmasma ragmen yapilan arastirmalar sonucunda kumbara

miizelerinde herhangi bir goniilliiliik programina rastlanmamustir.

Goniilliilik ile yardim kavramlarinin birbirinden ayr1 diisliniilmesi gerekmektedir.
Yardim kuruluslar1 yogun olarak destek verirken asil temelde goniillillik kapsami
icerisinde miizelerde hizmetin alinmasi 6nemlidir. Tirkiye’de temel olarak kumbara
miizesi olmamasina ragmen finans miizelerinden arasinda yer alan Tiirkiye Cumhuriyeti Is
Bankas1 Miizesi ve Ziraat Bankas1 Miizesi’nin egitim etkinlikleri kapsaminda disaridan

alman goniillii hizmetleri 6rnek gosterilebilir.

4.3.1. Miize Kumbaram goniilliilliik program

“Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bahcemde” kolektif sergi uygulamas: ile,
oncelikle hedeflenen Ankara Universitesi, Oyuncak Miizesi hamiliginde ©ncii miize

kavramu ile birlikte deneyim paylagimlar1 gerceklestirmektir.

4.3.1.1. Amag

Miize Kumbaram temelde yeni kurulmakta olan miize olmasi sebebiyle BirKiiltiir
Girisim Platformu aracili§i ile bu kuruluma destek olunabilecek asamalarda deneyim
paylasimlarmi gerceklestirmek isteyen dgrencilerden yararlanarak kismi zamanli ¢caligma
plan1 uygulanmistir. Ote yandan pandemi dénemi boyunca evlerde bulunulan zaman

icerisinde yine kismi zamanli ¢aligma programlar1 uygulamistir. Boylelikle zamanimi
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degerlendirmek isteyen ziyaretcilerle birlikte deneyim paylasimi uygulamalari
yaptirilmistir. Serginin kurulumu asamasinda ve sonrasinda uygulanacak asamalarda da
profesyonel deneyim kazanmak isteyen uzman kisilere de tam zamanli ¢calisma programlari
sunulmustur. Tim bu programlarin uygulanmasit var olan kanunlar ¢ercevesinde

yiiriitiilmiistiir.

4.3.1.2. Siire¢ arastirmasi sergi platformu KOOB

“Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bahgemde (KOOB)” sergisi ile elde edilen
kazanimlar sayesinde ortak deneyim paylasimlar1 sergi ve miize kurulumu 6ncesi farkl

ortak tasarruflar1 beraberinde getirmistir.

COVID-19, iilkemizde de ilk vakanin goriildiigii 11 Mart 2020 tarihinde Diinya
Saglik Orgiitii (DSO) tarafindan pandemi ilan edilmistir. Miizelerin de kapanmasi ve
evlerde bulunulmasiyla zorunlu olarak yeni arayislara cevap bulma firsati tanmmistir. Bu
firsat1 ilk olarak BirKiiltiir Girisim Platformu var olan yapisini asagidaki kronolojik
uygulamalar ile ortaya koymustur. 23 Nisan 2021°’de gergeklestirilen Sanal Sergi ile
1920°de Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi Miizesi’nin bulundugu ilk yapmin 29 Ekim
2023’de 100. Y1l kutlamas1 amaciyla oncii sanal koleksiyon derlemesi olusturabilecek, var
olan koleksiyonlarindan cevrim igi sergisi baslatilmigtir. Ayrica her sene de yenilenmek
iizere serginin koleksiyonuna katki verilmesi planlanmaktadir. Bu amagla gonilli

katilimcilara var olan duyuru sayfasindan paylagimlarda bulunulmaktadir.

18 May1s 2020 tarihinde koleksiyoner Ozlem Dengiz Ugur’a ait miize biletleri
Miizeye Bir Bilet Sergisi ile Miizeler Haftas1 icinde yaymlanmaya baslatilmak tizere
cevrimici platformda sergilenmistir. Ozlem Dengiz Ugur’a ait miize biletlerinden
olusturulan koleksiyonun sergilenmesi ¢evrim i¢i olarak uygulamaya konulmustur. Sergi
dijital olarak rehberli egitim ve kiirasyon esliginde gergeklestirilmistir. Dengiz Ugur, 2015
yilinin ilk giinlerinde, 2020 yilina kadar ziyaret ettigi miizeleri listelemeye karar vermis,
gerekli pek ¢ok bilgiyi sakladig1 miize biletlerinden ve c¢ektigi fotograflardan bu sergiyi
olusturmustur. Anilar1 somut olarak da biriktirebilmis, tarihi, yeri, varsa birlikte oldugu
kisiler unutulmasin diye muhafaza ettigi, yiize yakin, yerli ve yabanc1 miizenin biletini
sergiye dahil etmistir. Bu sergi icerisinde ilk dogum giinii etkinligi ve egitim etkinligi de

cevrim i¢i yapilmustr (BirKiiltiir, 2020).
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Sekil 19. Miizeye Bir Bilet Sergisi ile Ozlem Dengiz Ugur kisisel Miize Biletleri Koleksiyonu sergi gorseli.
(BirKiiltiir, 2020)
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Miizeye BirBilet

Benim igin mize ziyareti, heniz gitmeden, planlama agamasindayken basliyor. Miizeyi ne kadar taniyorum sorusu ziyaret planim igin énemli. ilk kez gidiyorsam minimum
ziyaret siresini ayirabilmek igin koleksiyon ve binanin mimarisi ile ilgili genel bir aragtirma yapiyorum. Daha &nce gormis olduklanmda ise, ne kadanni tekrar gérmek
istedigim belirleyici oluyor.

Miizelerde koleksiyonlari kadar bir diger merakim ise; BILETLER...

Onceleri miize biletlerini de tiim diger sinema, tiyatro, konser ve benzer etkinliklerin biletleri gibi muhafaza ediyordum; seyahatlare Gzel hazirladigim kutularda veya
grupladigim zarflarda, dosyalarda...

2015 yihmin ilk glnlerinde, o tarihe kadar ziyaret ettijim mizeleri listelemeye karar verdifimde, gerekli pek gok bilgiyi sakladiim mize biletlerinden ve gektigim
fotograflardan edindim. Anilar somut olarak da biriktirebileyim, tarihi, yeri, varsa birlikte oldugum kisiler unutulmasin diyerek muhafaza ettigim, yuze yakin, yerli ve yabanci
miizenin bileti s6z konusu galismamda tam da amaca hizmet etti

Sonrasinda muze, oren yeri ve sergilerin biletlerini digerlerinden ayn olarak, albumlerde arsiviemeye karar verdim. Hatta ilk albim Aralik 2016'da Ankara'da Caddas
Sanatlar Merkezi'nde bir grup gezgin ile birlikte agtigimiz "Gezginin Gantasindan Ani Objeleri Sergisi” nde de yer aldi

miize ziyaretleri

Cocuk yaslarda koleksiyon adiyla biriktirdiklerim oldukga fazlaydi. Galiba ilk olarak 70'li, 80'li yillarda pek gok kiz gocugunun yaptidi gibi pegetelerle baglamig, ama ben
hizla devam etmistim. Kisa surede kalem, silgi, pul, metal paralar ve kigik banknotlar ekleni vermisti. Ardindan gelen en ilginci sigara koleksiyonumdu. Samsun Tekel
Fabrikasi'nda dzel giin ve haftalarda retilen, bayilerin camlanna dizilen rengarenk paketler dikkatimi geker gekmez baglamistim. Ustelik sigaralan okul hargliklanmdan

22 Haziran 2020 — 26 Temmuz 2020 tarihleri arasinda koleksiyoner Zehra Giingor’e
ait maske koleksiyonu Maske Sergisi olarak pandeminin olumsuz etkisine ¢6zim olmasi
amaciyla sergilenmistir. Maskeler yine 6zel koleksiyonu olan Zehra Giingor’iine ait farkl
kiiltiirlerden toplanmis etnografik eser niteliginde olup koleksiyona yine bir ilk olarak var
olan dijital platformdan ve olan Instagram sosyal ag paylagimlarindan yola ¢ikilan sergi
kiirasyonu esliginde ¢evrim igi sergide ziyaret¢iyle bulusturulmustur. Bu sergide ¢evrim i¢i
maske kiltlirti ile birlikte sanatsal maskelerinde yer verildigi sohbet oturumu da
gergeklestirilmistir. Ayrica koleksiyoner ile rehberli gezi de yaptirilmistir (BirKiltiir,
2020).
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Sekil 20. Maske Sergisi Gorseli (BirKiiltiir, 2020).

ZEHRA
GUNGOR

Maske
Koleksiyon
Sergisi

Bir diger etkinlik ise 27 Temmuz 2020 — 22 Kasim 2020 tarihleri arasinda ¢evrim i¢i
platformda ziyarete acilan genc sanat¢i adayr ve Baskent Universitesi Gorsel Iletisim

Tasarmmi Boliimii 6grencisi Erol Can Oktay’in portre ¢calismalari sergisi olmustur.
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Sekil 21. Erolcan’in Insanlar1 Sergi Afisi. (Ozbey, 2020)

BiR

Erolcan’in Insanlar1 Sergisi éncesinde yapilan sanatsal hazirlik asamasi ¢evrimici
sergiyle gergeklestirilmistir. Erol Can Oktay’in portre ¢alismalarmin hazirliklarinin nasil
yapildiginin sunuldugu ¢evrim i¢i sergisi gergeklestirilmistir. Siirecin devam ettigi ve
Miize Kumbaram koleksiyonu igerisinde yer verildigi sergi caligmalarina devam
edilmektedir (Ozbey, 2020).
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5. SONUC VE ONERILER

21. yiizyll miizecilik anlayisinda sergiye ve miizenin diger hizmetlerin erigimin
sinirlart asan, yiiz yiize platformlardan ¢ok ¢evrim i¢i platformlar: da kapsayan bir boyuta
ulasmast  beklenmektedir. Bu nedenle sanal miize uygulamalarmm miizenin

erisilebilirligini artirmasinda katkis1 biiyiiktiir.

Sanal miizeler, koleksiyona diinya ¢apinda erisim saglayan alternatif sunumlardir. Bir
miizenin sahip oldugu birikiminin sadece i¢inde bulundugu toplumun degil diinyanin
mirast oldugu kabuliiyle 6zellikle COVID 19 salgin1 sonrasinda izleyicinin miizeye
erisimini ve koleksiyonu izlemenin 6nemini vurgulayacak sanal ¢aligmalarin sayis1 diinya
capinda artmistir. Dolayisiyla bu gelismeler miizeler agisindan dijitallesmeyi ve
sayisallasmayr hizlandirmistir. Ote yandan teknolojinin ve sosyal medyanin sundugu
erisim olanaklarin siirdiiriilebilirlik agisindan kullanmanin 6nemi de giindeme gelmistir.
Miizeler koleksiyonlarint erisime acabilmek i¢in yeni portaller kurmakta, Google
Arts&Culture gibi acik ve kapsayict ¢evrim i¢i uygulamalara dahil olmakta; kendi web
sayfalar1 ve gorsel miize uygulamalariyla izleyiciye egitim ve katilim olanaklari

sunmaktadir.

Iletisimin 6n plana ¢iktig1 bu ddnemde miizeler geleneksel medya araglarini da etkin
bicimde kullanmaktadir. Dolayisiyla hibrit model admi verecegimiz yliz ylize miize
uygulamalarmin yani sira dijital uygulamalara da yer verme giindeme oturmustur. Hibrit
modeli temsil eden en 6nemli unsur sanal miizedir. Sanal miizeler, dogru tasarlandiklarinda

uzaktan egitim, hayat boyu egitim amaciyla kullanabilirler.

Miizelerin egitim islevi 21. yiizyilda artik geleneksel hale gelmistir. Sanal miizeler
gerek miize ici gerekse miize dis1 egitim etkinliklerinde etkin rol oynamaktadirlar.
Glinlimiizde miizelerin internet kullanim ile farkli yas gruplarina gore tasarlanmis egitim
paketlerine erisim bulunmaktadir. Internetin sagladigi olanaklar hedef kitlenin talepleri
dogrultusunda istedigi bilgiye erigsmesini saglamaktadir. Bu durum miizeler agisindan
onemli bir avantaj olarak kabul edilmelidir. Miizelerin koleksiyonlarini dijital ortama
tasimalar1 halkin bu koleksiyona erisimini hizlandirmas: agisindan yenilik¢i bir
yaklagimdir. Bu uygulamalar ayn1 zamanda hem miize uzmaninin hem de izleyicinin
bilgiye ulasmasmi sagladigi gibi, ilgili kisilerin de mevcut dijital ortama eklemeler

yapmasini saglamaktadir.
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Bireysel bir koleksiyon olmanin Otesine gecen ve cagin gerekliligi dogrultusunda
evrilen Bir Kiiltiir, 6nemli bir dijital miize platformu olmustur. Deneysel ve ¢evrim ig¢i
bircok sergiyi izleyiciyle bulusturan bu girisim ayni1 zaman Tiirkiye’nin ilk kumbara
miizesi olma 6zelligi de tasimaktadir. Bu miizeyi olusturan koleksiyon diizenli olarak
dijital envantere aktarilmakta ve kolektif internet sayfasinda yayimlanmaktadir. Boylece,
izleyiciye kumbaranin tarihgesi konusunda bilgilendirdigi gibi diinyanin farkli tilkelerinden

ve kiiltiirlerinden kumbara 6rneklerini de arastirmacilara ulastirmaktadir.

5 Nisan 2021 — 31 Mayis 2021 tarihleri arasinda Tiirkiye’nin ilk deneysel sergisi
olarak kabul edilebilecek olan “Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun Bah¢emde Sergisi’ni
acan platform, is birliginin ve miize goniilliiligiiniin sergi olusturulma siireclerinde ne
diizeyde olanakli hale getirilebileceginin de onemli bir 6rnegidir. Salgin siiresinde hibrit
sergileme uygulamasini izleyiciyle bulusturan “Kumbaramdaki Oyuncaklar Oyun
Bahgemde” (KOOB) ekibi, sanat¢ilar, akademisyenler ve miize severleri kapsayicilik catis1
altinda yliz ylize ve ¢evrim i¢i etkinliklerle bir araya getirmis bir katilim ¢alismasi olarak
kabul edilebilir. Bu baglamda Bir Kiiltiir Platform biinyesinde yer alan Miize

Kumbaram’in gelecek hedefleri asagida siralanmaktadir:

1. Tiirkiye’de sanal miizeciligin gelistirilmesine katki saglamak.

2. Miize Kumbaram biinyesinde fiziksel ortamda bir sanat galerisi agmak.

3. Miize Kumbaram koleksiyonunu eksiksiz olarak envantere aktarmak.

4. Envantere aktarilan koleksiyonun kiinye bilgilerinin ve 360 derece gorsellerinin
cevrim i¢i platformda izleyiciyle bulusmasini saglamak.

5. Miize Kumbaram koleksiyonunda yer alan nesnelerin konservasyon caligmalarini
yliriitmek.

6. BirKiiltir ve Miize Kumbaram tarafindan olusturulan sergilerin kataloglarmi
hazirlamak ve dijital platformlarda izleyiciyle bulusturmak. Ilk drnek ¢alisma
olarak KOOB Kitabinin hazirliklarin1 gergeklestirmek.

7. BirKiiltiir ve Miize Kumbaram tarafindan olusturulan sergilerle baglantil yiiz yilize
ve ¢evrim i¢i egitimler planlamak ve uygulamak.

8. Miize Kumbaram koleksiyonunda yer alan nesneler arasinda bagis yoluyla edinilen
orneklere iliskin sozlii tarih caligmalar1 ve video kayitlar1 gergeklestirmek.

9. Satin alma ve bagis yoluyla koleksiyonun siirdiiriilebilirligini saglamak.

10. Miize Kumbaram biinyesinde calisan uzmanlarin ve miize goniilliilerinin hizmet

ici egitimlerini siirdiirmek.
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11. Kumbara miizeleri ve finans igerikli miizeler ile wulusal ve uluslararasi
platformlarda miizecilik ve egitim alanlarinda is birligi gerceklestirmek.
12. Kiiltiirel miras ve miizecilik konulu ulusal ve uluslararasi fuarlara (Heritage vb.)

katilim gergeklestirmek.

Bu hedefler dogrultusunda Tiirkiye’de sanal miizecili§e 6rnek olusturacak
calismalara daha ¢ok arastirmacmin dahil edilmesi dnemlidir. Ozellikle Tiirkiye’de
devlet miizelerinde ve 6zel miizelerde sanal miizeciligin 360 derece miize turu
kapsamindan bir adim 6teye tasmarak ¢evrim i¢i etkinlikleri de iceren profesyonel
miize siireclerine dahil edilmesi gerekmektedir. Miizecilik mevzuatinin kapsaminin
bu dogrultuda gelistirilmesi, sanal miizecilik ve telif gibi konularda 6zel yasalarin
cikarilmasi, miize goniilliiliigiiniin gelistirilmesi ve Tiirkiye miizelerine entegre
edilmesi bu calisma dogrultusunda alanda calisan ve daha sonra c¢alisacak

uzmanlara ve arastirmacilara onerilmektedir.
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