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OZET

Basak AKCA, Sozciiklerle Tasarim: Yapay Zeka Destekli Moda Gorsellestirmede
Komut Yazimmmin Refabric Ornegi Uzerinden incelenmesi, Baskent Universitesi,

Sosyal Bilimler Enstitiisii, Moda Tasarim Tezli Yiiksek Lisans Programi, 2025.

Bu tez, ¢agdas moda tasariminda yapay zekanin kullanimini ve gorsel iiretiminde komut
yaziminin Onemini incelemektedir. Yapay zekd teknolojilerinin yaratict disiplinlere
entegrasyonu hizla artmakta olup, moda sektorii bu araglar1 operasyonel verimliligin
Otesinde yaratici kesif ve gorsel yenilik i¢in de kullanmaktadir. Metinden gorsele dontistiiren
tiretken yapay zekd modelleri, tasarimcilara erken asamalarda hizli fikir iiretimi ve
gorsellestirme imkan1 saglayarak tasarim siireclerini doniistiirmektedir. Komut yazimu,
tiretken yapay zekanin ¢iktilarinin dogrulugu ve uygunlugunu belirleyen temel bir faktordiir.
Etkili komut tasarimu, siliiet, kalip, kumas, doku, stil ve atmosfer gibi tasarim unsurlarinin
yapay zeka tarafindan kontrol edilmesine olanak taniyarak dijital moda tasariminda 6nemli
bir beceri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Boylece kavramsal diigiince ile gorsel iiretim arasinda
koprii kurulmakta ve tasarim verimliligi artirilmaktadir. Arastirmada, moda tasarimcilarina
yonelik 6zel bir arayliz ve moda odakli veri ile egitilmis modeller sunan Refabric yazilimi
vaka calismasi olarak ele alinmistir. Yapilan deneysel uygulamalar ve analizler, Refabric’in
komut manipiilasyonu yoluyla yiiksek kaliteli ve tasarim odakli gorsellerin iiretilmesini
miimkiin kildig1 ve yaratici tasarim siireclerini destekledigini gostermistir. Sonug olarak, tez,
yapay zekanin moda tasariminda yaratici bir arag olarak kullaniminin sinirlar1 genislettigini

ve komut yaziminin bu siirecin etkinliginde kritik bir rol oynadigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Moda Tasarimi, Komut Yazimi, Refabric, Uretken Yapay Zeka
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ABSTRACT

Basak AKCA, Designing with Words: The Role of Prompt Writing in AI-Supported
Fashion Visualization through Refabric, Baskent University, Institute of Social

Sciences, Fashion Design Master Thesis, 2025.

This thesis explores the integration of artificial intelligence into contemporary fashion design,
focusing on the significance of prompt writing in image creation. As Al technologies become
increasingly embedded in creative disciplines, the fashion industry is leveraging these tools
for imaginative exploration and visual innovation beyond operational efficiency. Generative
Al models, particularly those converting text prompts into fashion visuals, are redefining
early-stage design processes by enabling rapid ideation and visual experimentation. Central
to this process is the practice of prompt writing. The quality, clarity, and creativity of
prompts significantly influence the accuracy and relevance of Al-generated outputs.
Effective prompt engineering allows designers to control silhouette, pattern, fabric, texture,
style and atmosphere, making it an essential skill in digital fashion workflows. By bridging
conceptual thinking and visual realization, prompt writing enhances both creative direction
and design efficiency. This study uses Refabric, a specialized Al-supported fashion design
platform, as a case study. Refabric was selected for its focus on the needs of fashion
designers, offering a tailored interface and models trained on fashion-specific data. Through
critical analysis and practical experimentation, the research demonstrates how Refabric
facilitates the generation of high-quality, design-relevant visuals and allows for iterative
creative development through prompt manipulation. Ultimately, this thesis positions Al as a
co-creative tool that expands the boundaries of fashion practice. It emphasizes the pivotal
role of prompt writing in harnessing AI’s potential and shaping the future of fashion design

in the age of intelligent technologies.

Keywords: Fashion Design, Prompt Writing, Refabric, Generative Artificial Intelligence
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1. GIRiS

Moda, tarih boyunca yalnizca bedeni giydiren bir ara¢ olmanin &tesinde, bireyin
kimligini ifade ettigi, toplumsal normlar1 yansittig1 ve estetik begeniyle kiiltiirel degisimi
sekillendiren bir iletisim bi¢imi olarak degerlendirilmistir. Moda tasarimi da bu ¢ok katmanli
alanin yaratict merkezinde yer almakta; estetik duyarliligi teknik beceriyle harmanlayan
0zgilin bir ifade bi¢imi sunmaktadir. Moda tarihine bakildiginda, iiretim tekniklerinden
kullanilan malzemelere kadar genis bir evrim siireci gozlemlenmektedir. El is¢iligine dayali
zanaatkar tiretim, 19. yiizyi1lda Sanayi Devrimi’nin etkisiyle yerini seri tiretime birakmis; bu
doniisiim, tasarim siirecinin dogasini da degistirmistir. 20. ylizyilda ise haute couture ve prét-
a-porter sistemlerinin gelisimiyle birlikte, tasarimcinin yaraticiligi daha goriiniir hale gelmis,

moda tasarimi bireysel imza tastyan bir alan olarak konumlanmistir (Godley, 1997).

Moda sektoriindeki doniisiimiin yalnizca iiretim bi¢imleriyle sinirli kalmadigi, ayni
zamanda yaratic1 siireglerin niteligini de etkiledigi aciktir. Ozellikle 21. yiizyilda
dijitallesmenin etkisiyle, moda tasarim fiziksel sinirlamalarin 6tesine gegerek sanal ortama
tasinmis; bilgisayar destekli tasarim (CAD), 3D modelleme, dijital kumas simiilasyonlar1 ve
sanal defileler gibi araglarla zenginlesmistir. Moda, artik sadece atdlyede degil; yazilimlarin,
algoritmalarin ve dijital platformlarin da katkisiyla tasarlanmakta ve deneyimlenmektedir.
Bu gelismeler, tasarim siirecinin yaratici boyutunu genisletmekte ve tasarimciya alternatif

anlatim olanaklar1 sunmaktadir (Sdrmékari ve Vianska, 2022).

Teknolojinin bu yaratict slireglerle kesisim noktasi olarak 6ne c¢ikan en giincel
alanlardan biri de yapay zeka destekli iiretken sistemlerdir. Ozellikle son yillarda hizla
gelisen tiretken yapay zeka modelleri, gorsel iiretim siireglerinde devrim niteliginde bir rol
tistlenmektedir. Bu sistemler, dogal dil komutlarin1 kullanarak metinden gorsele doniigiim
saglayan algoritmalar araciligiyla ¢alismakta ve kullaniciya siirsiz tasarim senaryosu
tiretme imkan1 sunmaktadir. Moda tasariminda bu teknolojilerin kullanimi, yalnizca tiretimi
hizlandirmakla kalmayip; aynm1 zamanda yaratic1 karar alma siireglerine yeni bir boyut
kazandirmaktadir. Yapay zeka, burada bir ara¢ olmanin 6tesinde, tasarim siirecine aktif
bicimde katilan bir yaratici ortak haline gelmektedir, ancak bu sistemlerle verimli
calisabilmek, yalnizca teknolojik bilgiye degil; ayn1 zamanda tasarim fikrini agik, estetik ve

kavramsal diizeyde etkili bicimde tanimlayabilme becerisine, yani gii¢lii komut yazimina



baglidir. Komut yazimi, liretken yapay zeka sistemlerinin verdigi ¢iktiyr dogrudan etkileyen
bir faktor olup; dilsel ifade ile gorsel tasarim arasindaki iliskiyi yeniden tanimlamaktadir
(Ryu ve Lee, 2025). Stil, donem, malzeme, doku, renk gibi unsurlar1 igeren bu metinler,
moda gorsellerinin bicimsel kalitesini ve yaratici yOniinii belirleyen ana unsurdur.
Dolayistyla komut yazimi, giiniimiizde moda tasarimcisinin dijital yetkinlik setinin ayrilmaz

bir parcas1 haline gelmistir (Jin ve ark., 2024).

Calismanin temel odagi, moda tasariminda tiretken yapay zeka kullanimini, Refabric
yazilimi Ornegi iizerinden incelemektir. Refabric, moda alanina 6zel olarak gelistirilmis
tiretken bir yapay zeka yazilimi olup, kullanicilarin yazili komutlar araciligiyla 6zgiin moda
gorselleri olusturmasina olanak tanimaktadir. Bu yazilim hem kullanici dostu arayiizii hem
de sundugu stilize ¢iktilar sayesinde komut yazimimin gorsel iiretim iizerindeki etkisini
degerlendirmek i¢in uygun bir arastirma ortami sunmaktadir. Bu dogrultuda, komut
yaziminin gorsel ¢iktinin bigimsel, estetik ve kavramsal yonlerine nasil yon verdigi, farkli
yazim stratejilerinin sonuglar iizerindeki etkisi ve yaratict kontroliin nasil bir doniisim
gecirdigi aragtirllmistir. Boylece, moda tasarimi alaninda iiretken yapay zekanin yalnizca bir
ara¢ degil, ayn1 zamanda yeni bir yaratict ortak olarak konumlandigi gosterilmeye

caligilmistir.

1.1. Arastirmanin Konusu

Moda tasarimu, tarihsel olarak el becerisine dayali, sezgisel ve gorsel hafizaya yaslanan
bir alan olarak gelismistir, ancak son yillarda yapay zeké teknolojilerinin 6zellikle gorsel
tiretim siireclerine entegre edilmesiyle birlikte, tasarimin dogasi, araglar1 ve yaraticilik
anlayis1 doniisim gegirmektedir. Bu doniisiimiin merkezinde ise “komut yazimi1” ya da
literatiirdeki yaygin adiyla “prompt miihendisligi” yer almaktadir. Uretken yapay zeka
sistemlerinin metin yoluyla ydnlendirilmesi, tasarimcilarin zihinsel imgelerini dijital
gorsellere doniistiirmelerini miimkiin kilmakta, bdylece klasik eskiz, ilham panosu ve
numune hazirlama siireclerine alternatif bir tasarim dili dogurmaktadir (Harreis ve ark.,

2023).

Bu aragtirma, iiretken yapay zeka destekli moda gorsellestirme siireclerinde komut
yaziminin yaraticiligi nasil yonlendirdigini ve ¢iktinin niteligini nasil etkiledigini Refabric

adl1 bir yazilim 6rnegi lizerinden incelemektedir. Refabric, moda tasarimina 6zgii bir gorsel



tiretim araci olarak, yalnizca genel igerik iiretimi degil; kumas tiirli, teknik ¢izim, stil
referans1 ve varyasyon olusturma gibi sektorel detaylara duyarli bir altyapr sunmaktadir
(Refabric, 2024). Komut yazimmin bigimi, igerigi ve baglamsal derinligi, elde edilen

gorselin anlamlilig1 ve tasarim biitiinliigli lizerinde belirleyici rol oynamaktadir.

Arastirmada, komut yaziminin yalnizca teknik bir yonlendirme siireci degil; ayni
zamanda bir “yaratici ¢eviri” pratigi oldugu one siiriilmektedir. Tasarimcinin hayal giiciini,
duygusunu ve stil vizyonunu, yapay zekanin anlayabilecegi dile doniistiirmesi, dilsel
becerilerle gorsel sezginin bulustugu hibrit bir tasarim siireci yaratmaktadir (Jin ve ark.,
2024). Bu durum, moda tasariminda yeni bir rol tanimini da beraberinde getirmekte; klasik
anlamda kalemle ¢izim yapan tasarimci profili, giderek dijital ortamda komut kuran bir

yaraticinin formuna evrilmektedir.

Calisma kapsaminda, Refabric platformunda olusturulan komut Ornekleri analiz
edilerek, hangi ifade stratejilerinin daha basarili gorsel ¢iktilar verdigi degerlendirilmistir.
Bu analiz, hem yaratict siirecin yeni dinamiklerini anlamaya hem de moda tasarimi
egitiminde yapay zeka araclarinin nasil daha etkili kullanilabilecegine 1sik tutmay1
hedeflemektedir. Ayrica, prompt miithendisliginin etik, estetik ve mesleki sinirlarina dair

tartismalara da katki sunulmasi amaglanmaktadir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Moda tasarimi, tarihsel olarak estetik, kiiltiirel ve toplumsal degerlerin ifadesi olarak
bicimlenmis bir yaratic1 disiplindir, ancak giiniimiizde bu disiplin, teknolojinin hizla
gelismesiyle birlikte dijitallesmekte ve Ozellikle yapay zeka destekli araglarla yeniden
tanmimlanmaktadir. Uretken yapay zeka sistemleri, tasarimeilarin gorsel fikirlerini kisa siirede,

cok sayida ve yiiksek gorsel cesitlilikle ifade edebilmelerini miimkiin kilarak, tasarim

siirecinde 6nemli bir paradigma degisimi yaratmaktadir.

Gorsel tretimin niteligi lizerinde belirleyici olan temel unsurlardan biri komut
yazimidir. Moda tasariminda metinden gorsele ¢alisan yapay zekd modelleri, tasarimcinin
dilsel ifadesine duyarlidir. Bu durum, yaratici kararlarin sézel yapilar {izerinden
bicimlenmesine neden olur, dolayisiyla komut yazimi teknik fonksiyonun 6tesinde estetik

yonlendirme araci olarak ele alinmalidir.



Bu aragtirma, moda tasariminda tiretken yapay zeka teknolojilerinin yaratici siireglerde
nasil kullanildigin1 incelemekle birlikte, komut yaziminin bu siireglerdeki belirleyici roliinii
ortaya koymay1 hedeflemektedir. Ornek vaka olarak ele alinan Refabric yazilim1 ise bu yeni
tasarim bi¢ciminin somut bir araci olarak degerlendirilerek hem kuramsal hem de uygulamali
katki sunmaktadir. Caligsma, yapay zekanin tasarim alanindaki roliine dair giincel literatiire
katki saglamay1 ve yaratict disiplinlerde dijitallesmenin yoniinii tartismaya ac¢may1

hedeflemektedir.

Yapay zekanin moda tasarim siireclerine entegre edilmesiyle birlikte, yaratici iiretim
bigimlerinde 6nemli bir déniisiim yasanmaktadir. Ozellikle metinden gorsele galisan iiretken
yapay zeka sistemleri, tasarimciya hiz, gesitlilik ve estetik deneyim alani sunarken; bu
sistemlerin isleyisinde belirleyici olan komut yazimi, yaratici siirecin merkezine
yerlesmektedir. Refabric yazilim1 6rneginde yiiriitiilen bu ¢calisma, yapay zeka destekli moda
gorsellestirme siirecinde komutlarin dilsel yapist ile gorsel c¢ikti arasindaki iligkiyi
sorgulamakta ve yaratic1 kontroliin yeni bi¢imlerini ortaya koymay1 hedeflemektedir. Bu

kapsamda asagidaki arastirma sorular1 temel alinmistir:

* Komut yazimi, iiretken yapay zeka ile olusturulan moda gorsellerinin estetik,

bicimsel ve kavramsal niteliklerini etkiliyor mu?

* Moda tasariminda kullanilan metinden gorsele calisan tretken yapay zeka

modellerinde tasarimcinin roli nedir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, yapay zeka destekli moda tasarimi baglaminda gorsel iiretim
stireglerinde komut yaziminin yaratici yoniinii incelemek ve Refabric yazilimini 6rnek vaka
olarak ele alarak, etkili komut stratejilerinin tasarim c¢iktilar1 iizerindeki etkisini
degerlendirmektir. Dijitallesen moda endiistrisinde iiretken yapay zeka modelleri, 6zellikle
metinden gorsele (text-to-image) calisan sistemler, tasarim siirecini doniistiirmekte ve
tasarimciya hizli, cok yonlii fikir gelistirme imkan1 sunmaktadir. Bu siiregte, gorsel ¢iktinin
kalitesi ve 6zgiinliigli, kullanilan komutlarin dilsel yapisina, agikligina ve detaylandirma

seviyesine bagli olarak degismektedir.

Aragtirma, Refabric yazilimi iizerinden yapilan uygulamalarla, komut yaziminin moda

gorsellestirmede nasil bir yaratict kontrol aract haline geldigini ortaya koymayi



hedeflemektedir. Bu kapsamda, iiretken gorsellestirme ile dijital tasarim arasinda kurulan
iliskinin kuramsal arka plan1 agiklanmakta; komut yaziminin yaratici potansiyeli, kullanici
deneyimi ve gorsel sonugclar lizerinden degerlendirilmektedir. Sonug olarak ¢alisma, yapay
zekanin moda tasariminda yalnizca teknik degil ayn1 zamanda yaratici bir is ortagi olarak

nasil konumlandigini tartismay1 amaglamaktadir.

1.4. Arastirmanin Kapsami

Bu aragtirma kapsaminda, yapay zekd destekli moda tasarimi baglaminda gorsel
tiretimi odagma almakta ve bu siiregte komut mihendisliginin yaratict etkisini
degerlendirmeyi amaglamaktadir. Calisma, 6zellikle metinden gorsele ¢alisan iiretken yapay
zekd modellerinin moda tasarim siirecinde nasil kullanildigini ele almaktadir ve Refabric

yazilimi 6rnek vaka olarak secilmistir.

Arastirmanin  kapsami, moda tasarim siire¢lerinde dijitallesme ve teknolojik
doniistimiin yaratict disiplinler iizerindeki etkilerini anlamaya yonelik ¢ok boyutlu bir
cergeve sunmaktadir. Ozellikle son yillarda gelisen dijital araglar, moda tasariminda
geleneksel yontemlerin yaninda yenilik¢i yaklasimlarin benimsenmesini miimkiin kilmakta
ve tasarimcilarin yaratici stireglerini dontistiirmektedir. Bu calismanin odak noktalarindan
biri, liretken yapay zeka teknolojilerinin moda tasariminda gorsel iiretim araci olarak nasil
konumlandigini ve tasarim siirecine ne tiir estetik, teknik ve kavramsal katkilar sagladigin

ortaya koymaktir.

Arastirmanin bir diger boyutu, komut yazimi tekniklerinin iiretken yapay zeka
ciktilarmin niteligi iizerindeki belirleyici roliinii incelemektir. Komut miihendisligi,
kullanicilarin tasarim hedeflerine uygun, tutarli ve estetik acidan doyurucu ¢iktilar elde
etmesini saglayan stratejik bir yonlendirme araci olarak degerlendirilmektedir. Calismada
kullanilan komutlar basitten karmasiga dogru yapilandirilarak, gorsel unsurlarin tasarim
stirecine kademeli olarak nasil entegre edildigi analiz edilmektedir. Refabric yazilimi
araciligiyla gergeklestirilen uygulamalar, komut-strateji-gorsel cikt1 iligkilerini ortaya
koymak amaciyla vaka caligmasi yontemi cergevesinde ele alinmaktadir. Yerli bir girisim
olarak dikkat ¢eken Refabric, moda tasarimina 6zel arayiizii ve komut tabanh isleyisiyle
tiretken yapay zekanin yaratici siireclere entegrasyonunu somut bir bigimde gozlemleme

firsat1 sunmaktadir. Boylece ¢alisma teorik ve uygulamali bir bakis agisiyla, iiretken yapay



zeka destekli moda tasariminda yaratici yonlendirme siireclerine iliskin 6zgiin bir katki

saglamay1 hedeflemektedir.

Aragtirma kapsaminda yalnizca metinden gorsele calisan bir iiretken yapay zeka
sistemi incelenmekte; stil Oneri sistemlerine ve trend analizlerine odaklanan diger yapay
zeka uygulamalari bu ¢alismanin kapsami disinda birakilmaktadir. Ayrica, Refabric’in moda
dis1 kullanim alanlar1 veya teknik altyapi gelistirme boyutlar1 da arastirma disinda
tutulmustur. Bu ¢erceve dogrultusunda, ¢alisma yapay zeka destekli moda tasariminda
yaratici kontroliin dilsel boyutunu derinlemesine incelemeyi ve gorsel tasarim siirecinde

komut yaziminin stratejik roliinii agiklamay1 hedeflemistir.

1.5. Arastirmanin Sinirhliklar:

Yapay zeka destekli moda tasarimi baglaminda iiretken gorsel iiretimi ve komut
yaziminin etkisini incelemeyi amaglamakta olan bu aragtirma, bazi yontemsel ve iceriksel

sinirliliklar igermektedir:

e Yazilm Smirliligi: Calismada yalnizca Refabric yazilimi 6rnek vaka olarak ele
alinmistir. Yaygin kullanilan Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion gibi diger iiretken
yapay zeka araclari ile gorsel yaratilmamis ve karsilastirmali olarak analiz edilmemistir.
Yazilimlarin baglica farkliliklar1 literatiire atifta bulunularak karsilastirilmistir. Bu
nedenle, bulgular yalnizca Refabric’in sundugu teknik altyap: ve kullanict deneyimiyle
sturhidir.

e Tasarim Alam Smirlili1: Arastirma yalnizca moda tasarimi baglamina odaklanmistir. ¢
mimarlik, grafik tasarimi, endiistriyel tasarim gibi diger yaratici disiplinlerde komut
yaziminin etkisi bu ¢aligmanin kapsami disinda birakilmastir.

e Yontemsel Sinirlilik: Arastirma, nitel bir ¢ercevede yiiriitiilmiis ve siirli sayida komut
varyasyonu iizerinden analiz yapilmistir. Sayisal veri analizi, kullanict anketleri veya
deneysel karsilastirmalar bu calismada yer almamaktadir.

e Zaman ve Kaynak Smurliligi: Uygulama siireci, belirli bir zaman dilimi ve yazilimin
Temmuz ve Agustos 2025 siirlimiine bagli olarak gerceklestirilmistir. Yazilim
giincellemeleri ve algoritmik gelismeler sonrasinda elde edilebilecek farkli ¢iktilar

degerlendirme disindadir.



e Dilsel Smirliik: Komut yazimi siireci Ingilizce dilinde gergeklestirilmistir; ¢iinkii
Refabric’in komut arayiizii bu dili esas almaktadir. Diger dillerde komut yaziminin

tiretkenlik tizerindeki etkisi degerlendirilmemistir.

Bu smirhiliklar dogrultusunda elde edilen bulgular, belirli bir baglamda gegerli olup
genellestirme yapilirken dikkatli olunmalidir, ancak bu durum, ¢alismanin moda tasariminda

iiretken yapay zeka ve komut yazimina iliskin 6zgiin katkisin1 azaltmamaktadir.



2. MODA TASARIMINDA TEKNOLOJIK DONUSUM

Moda endiistrisinin dijitallesme siireci, ozellikle 20. yiizyilin son c¢eyreginde,
bilgisayar destekli tasarim (CAD) sistemlerinin sektore entegrasyonu ile baslamistir. Bu
teknolojiler, geleneksel ¢izim yontemlerinin yerine gecerek moda tasarimcilarinin fikirlerini
daha hizl1 ve teknik agidan dogru bi¢imde ifade etmelerine olanak saglamistir (Sorger ve
Udale, 2012). CAD sistemleri, gorsel tasarim asamasmin yani sira kalip ¢ikarma,
Olciilendirme ve iiretim planlamasi gibi teknik siireglerde de biiylik kolayliklar sunarak,
tasarimin iiretime entegrasyon siirecini hizlandirmistir (Ruzive ve Tsang, 2023).

Bu doniisiim, aynm1 zamanda tekstil iiretiminde de dijital baski teknolojilerinin
kullanilmasimi1 miimkiin kilmistir. Dijital tekstil baskisi, geleneksel serigrafi yontemlerine
kiyasla hem ¢evresel agidan daha siirdiiriilebilir hem de tasarimcilara daha fazla yaraticilik
alan1 tantyan bir yenilik olarak 6ne ¢ikmistir (Kumelachew ve ark., 2023). Bu teknolojik
ilerlemeler, tasarimcilarin desen ve renk konusunda daha deneysel calisabilmesini, diisiik
adetli tretimlerde ekonomik ¢oziimler gelistirmesini ve kisisellestirilmis koleksiyonlar
yaratmasini kolaylagtirmistir.

Dijitallesmenin bir diger Onemli c¢iktis1 ise, kiiresel is akislarinin yeniden
yapilandirilmasidir. Tasarim, iiretim ve pazarlama siireclerinin dijital ortamlarda
yuriitiilmesi, zaman ve mekan siirlarini ortadan kaldirarak moda endiistrisinde daha esnek
bir yap1 olusmasina olanak tanimistir (Sayem, 2022). Bu gelismeler, sadece biiyliik moda
evlerini degil, ayn1 zamanda bagimsiz tasarimcilari ve kiigiik 6l¢ekli iireticileri de kapsayan
daha kapsayici bir sistemin temelini atmistir. Dolayisiyla dijitallesme, moda tasariminm
yalnizca teknik anlamda degil, ekonomik ve kiiltiirel boyutlariyla da doniistiirmiis; moda
yaratim siireglerinde yeni bir paradigma sunmustur. Bu doniisiimiin etkileri, li¢ boyutlu
modelleme, sanal podyumlar ve iiretken yapay zeka gibi ileri dijital teknolojilerle daha da

derinlesmistir.

2.1. Dijital Tasarim Siiregleri

Dijital teknolojilerin moda tasarim siirecine entegrasyonu hem yaratict ifade
bicimlerini doniistiirmiis hem de endistriyel siireclerde 6nemli bir verimlilik artisi

saglamistir. Dijital tasarim siirecleri, geleneksel kagit-kalem veya manuel tekniklerin yerini



alarak, tasarimcilarin fikirlerini dijital ortamda daha hizli, esnek ve tekrarlanabilir bicimde

tiretmelerine olanak tanimaktadir (Burke ve Sinclair, 2015).

Bu siireclerin temelinde Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) yazilimlari yer alir. CAD
teknolojisi, giysi kaliplarinin ¢izimi, teknik tasarim detaylarinin olusturulmasi, renk
varyasyonlarinin denenmesi ve dl¢iilendirme gibi islemleri dijital ortamda gerceklestirmeyi
miimkiin kilar. Ornegin, Adobe Illustrator, TUK Acad, Gerber AccuMark ve Lectra Modaris,

moda tasariminda yaygin olarak kullanilan CAD yazilimlarindandir (Sayem ve ark., 2010).

3D tasarim yazilimlar1 ise moda sektoriinde giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir.
CLO3D, Browzwear, VStitcher gibi programlar sayesinde tasarimcilar, kumas
davraniglarini fiziksel 6rnek iiretmeden dijital ortamda simiile edebilmekte; giysilerin dijital
avatarlar tizerinde nasil durdugunu ii¢ boyutlu olarak gézlemleyebilmektedirler (Choi, 2022)
Bu teknolojiler, iiretim 6ncesi dijital prototipleme imkani sunarak hem maliyeti azaltmakta

hem de tasarim kararlarini daha bilingli bi¢imde yonlendirmektedir.

Dijital tasarim siiregleri ayni zamanda etkilesimli ve disiplinler arasi is birliklerine de
zemin hazirlar. Bulut tabanli ¢alisma ortamlar1 ve dijital paylasim araglari sayesinde
tasarimcilar, iireticiler, pazarlama ekipleri ve hatta son kullanicilar ile es zamanli olarak
calisabilir. Boylece tasarim siireci hizlanarak ¢oklu aktdrlerin katilimiyla daha zengin bir

hale gelmektedir (Wang ve ark., 2017).

Dijital araglarin sundugu olanaklar sayesinde moda tasarimi daha ¢ok veriyle
yonlendirilen ve sanal ortamda test edilebilen bir siirece doniismiistiir. Ozellikle hizli moda
ve e-ticaret sektoriinde dijital tasarim, koleksiyon gelistirme silirecinin merkezine yerlesmis
durumdadir. Ancak bu doniisiimiin getirdigi dijital beceri ihtiyaci ve yazilim maliyetleri gibi

faktorler, tasarimeilar i¢in yeni 6grenme alanlar1 ve adaptasyon gereklilikleri dogurmaktadir.

2.2. 3D Modelleme ve Simiilasyon Teknolojileri

Moda tasarimi alaninda teknolojik doniisiimiin en dikkat ¢ekici boyutlarindan biri, {i¢
boyutlu (3D) modelleme ve simiilasyon teknolojilerinin tasarim siireclerine entegre
edilmesidir. Geleneksel eskiz ve kalip ¢cikarma yontemlerine alternatif olarak gelistirilen bu
teknolojiler hem fiziksel prototipleme ihtiyacini azaltmakta hem de tasarimcilarin

deneysellik kapasitesini artirmaktadir (Oosterom, 2023).



One ¢ikan yazilimlar arasinda Clo3D, Browzwear ve Marvelous Designer gibi
programlar yer almaktadir. Bu yazilimlar sayesinde kumaslarin dokusu, esnekligi ve hareketi
ger¢ek zamanli olarak simiile edilebilmekte; model iizerine uygulanan giysilerin durusu 6n
izlenebilmektedir (Makryniotis, 2015). Boylece, fiziksel numune iiretimine gerek kalmadan
defalarca revize edilebilen dijital tasarimlar ortaya cikmaktadir. Bilgisayar destekli {i¢
boyutlu tasarim programlari, moda endiistrisinde hizli prototipleme ve koleksiyon hazirlama
siireclerinde yaygin bigimde kullanilmakta; stirdiiriilebilirlik agisindan da kaynak israfini en

aza indirgemektedir (McQuillan, 2020).

Avatarlar
\\

3D CAD yazilimi Animasyon ve Onceden

3 3D Urtin 3 render islenmis igerik

e gelistirme/ gozumleri Animasyon ve
gorsellestirme gorseller

Malzeme /
dokulan

Sekil 2.1. 3D gorsellestirme siireci

Kaynak: Makryniotis, 2015:8

Simiilasyon teknolojileri yalnizca estetik gorsellestirme agisindan degil, ayn1 zamanda
teknik stlireclerde de kullanilmaktadir. Kumaslarin gerilim, biikiilme ve esneme
katsayilarinin modellenmesi sayesinde, {iriiniin iiretim asamasindaki davranisi da 6nceden
ongoriilebilir hale gelmektedir. Bu durum, kalip olusturma siireglerinin dogrulugunu
artirmakta ve tiretim maliyetlerinin azaltilmasina katki sunmaktadir (Magnenat-Thalmann

ve ark., 2007).

3D modelleme teknolojilerinin moda egitimi alanindaki etkisi goéz ardi edilemez.
Tasarim 6grencileri, fiziksel tiretime gerek kalmadan dijital koleksiyonlar gelistirebilmekte,
hatalarin1 aninda gozlemleyerek daha esnek ve deneysel calismalar gerceklestirebilmektedir.
Bu teknolojiler, gen¢ tasarimcilarin estetik ifade kapasitelerini artirmakta ve dijital cagin
beklentilerine daha hizli uyum saglamalarini miimkiin kilmaktadir (Papahristou ve Tatsi,
2024). Ozetle, 3D modelleme ve simiilasyon teknolojileri yaratic1 ve teknik yoniiyle moda

tasarim siireglerinde koklii bir doniisiim yaratmakta; daha hizli, daha siirdiiriilebilir ve daha
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Ozglir bir tasarim ortami1 sunmaktadir. Bu doniisiim, tasarimin dijitallesmesini yalnizca

aragsal bir yenilik ve yaratici diisiinceyi destekleyen bir paradigma olarak degerlendirilebilir.

2.3. Sanal Moda

Sanal moda, fiziksel olarak var olmayan, tamamen dijital ortamda tasarlanip sunulan
giysileri ifade eder. Moda endiistrisinin dijitallesme siireci i¢cinde hizla gelisen bu kavram,
teknolojik ilerlemeler ve sanal gerceklik araclarinin yayginlagmasiyla birlikte yalnizca
estetik bir deneyim degil, ayn1 zamanda yeni bir tasarim ve tliketim big¢imi olarak &ne
cikmaktadir (Venturini ve Columbano, 2024). Sanal moda iriinleri, genellikle avatar
giydirme uygulamalari, sosyal medya filtreleri ya da dijital defilelerde kullanilmakta;

fiziksel iiretime ihtiya¢ duymadan tiiketiciyle bulusmaktadir.
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Gorsel 2.1. Fabricant platformunda sergilenen Amber Jae Slooten dijital tasarimi.

Kaynak: Fairs, 2020. https://www.dezeen.com/2020/10/23/virtual-fashion-amber-jae-slooten-the-fabricant/
(Erigim tarihi: 05.07.2025)

The Fabricant, DressX ve Tribute Brand gibi dijital moda girisimleri, sanal giysilerin
yalnizca deneysel bir alan olmadigini, ayn1 zamanda ekonomik bir potansiyel tasidigini

ortaya koymustur. Kullanicilar, dijital giysileri sosyal medya gonderileri i¢in satin almakta
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ya da dijital avatarlarina entegre ederek sanal kimliklerini ifade etmektedir (Sdrmaékari,
2021). Bu yaklagim, bireysel tarzin yeni bir ifade alan1 yaratmasini saglarken, siirdiiriilebilir
moda agisindan da dikkat c¢ekici olanaklar sunmaktadir; ¢linkii bu iiriinler iiretim, lojistik ve

atik siireclerinden tamamen bagimsizdir.

Gorsel 2.2. Louis Vuitton Treasure Trunk NFT.

Kaynak: Elson, 2023. hitps://www.businessoffashion.com/news/technology/louis-vuitton-to-sell-39000-nfis/
(Erigim tarihi: 05.07.2025)

Sanal modanin en dikkat ¢ekici yonlerinden biri de NFT (Non-Fungible Token)
teknolojileri ile birleserek koleksiyon niteligi kazanmasidir. Sanal moda iirlinlerinin
benzersiz dijital varliklar olarak alinip satilmasi, bu alanda dijital koleksiyonculugun
gelismesini tesvik etmis; moda ile blok zincir teknolojisinin kesisiminde yeni bir ekonomik
ve kiiltiirel alan dogmustur (Boughlala ve Smelik, 2024). Ornegin Louis Vuitton, ilk
satilabilir NFT'lerini, Via Treasure Trunks adinda yeni bir fiziksel-dijital koleksiyon olarak
piyasaya siirmiistiir. Treasure Trunks, Louis Vuitton'un liiks marka tarihini kullanicilara
Ogreten ticretsiz bir oyun olan Louis the Game'de sunulan NFT setinden yola ¢ikmaktadir
(Elson, 2023). Ote yandan, sanal moda yalnizca tiiketiciye yonelik bir iiriin degil,

tasarimcilara da 6nemli yaratici olanaklar sunmaktadir. Fiziksel diinyanin sinirlamalarindan
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bagimsiz olarak gelistirilen dijital giysiler, form, doku ve hareket gibi dgelerde yenilikgi
denemelere imkan tanimaktadir. Bu 6zgiirliik, 6zellikle geng tasarimcilar ve dijital sanatcilar
icin yeni ifade big¢imlerinin gelistirilmesini desteklemekte; moda tasarimimi fiziksel
tiretimden kavramsal iiretime dogru yonlendirmektedir (Yildiz ve Kozbek¢i Ayranpinar,

2021).

Oyunlastirilmis giyim deneyimleri ve sanal gergeklik temelli sunumlar sayesinde
tiikketici ile etkilesim bicimi de doniismektedir. Ornegin, metaverse platformlari iizerinde
diizenlenen sergiler veya oyun karakterlerine 6zel dijital giysi tasarimlari, kullaniciyr hem
izleyici hem de katilimci haline getirmektedir. Bu durum, modanin izleyici merkezli bir
sunum bi¢iminden, etkilesimli bir deneyim alanina evrilmesine katki saglamaktadir (Tepe
ve Koohnavard, 2022). Sanal moda; estetik, teknolojik ve kiiltiirel diizeyde koklii bir

dontigiimiin gostergesi olup, gelecegin moda tasarimi anlayigina yon veren Onemli bir
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Gorsel 2.3. Balenciaga, Prada ve Thom Browne marka giysiler giyen Meta Avatarlar.

kavram haline gelmistir.

Kaynak: Parkes, 2022. https.//www.dezeen.com/2022/06/27/meta-avatars-store-fashion-design-technology/
(Erisim tarvihi: 05.07.2025)

2.4. Dijital Podyumlar ve Sanal Defileler

Moda endiistrisinde dijitallesmenin en dikkat ¢ekici yansimalarindan biri, geleneksel
moda gosterilerinin yerini alan dijital podyumlar ve sanal defilelerdir. Fiziksel mekanlara ve

zamana bagli kalmaksizin, kiiresel izleyiciye ulasabilen bu yeni sunum bigimleri,
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tasarimcilar ve markalar i¢in yenilik¢i firsatlar sunmaktadir (Yu, 2024). Ozellikle COVID-
19 pandemisiyle birlikte hizlanan bu doniisiim, moda iletisiminde kalic1 bir degisikligin

habercisi olarak goriilmektedir (Teshome, 2022).

Dijital podyumlar, moda koleksiyonlarinin 3D modelleme ve animasyon teknolojileri
kullanilarak dijital ortamda sergilenmesini saglar. Bu teknoloji, tasarimcilarin yaratici
vizyonlarimi fiziksel sinirlamalardan bagimsiz sekilde hayata gegirmelerine imkan tanir
(Arat, 2023). Sanal defileler, izleyicilere mekansal deneyim sunmanin 6tesinde, interaktif
ozelliklerle izleyicinin sunuma katilimini artirir; izleyiciler, dijital platformlar araciligiyla
koleksiyon detaylarina daha yakindan bakabilir veya farkli kamera agilariyla defileyi takip
edebilir.

Metaverse gibi yeni dijital evrenlerde gergeklesen moda gdsterileri, izleyicilerin
avatarlar tlizerinden etkilesimde bulunmalarini saglar. Bu tiir deneyimler, moda ile dijital
eglence sektoriiniin kesistigi bir alan yaratirken, kullanicilarin moda ile baglarim
giiclendirmektedir (Anuar ve Jumrah, 2024). Sanal podyumlar, sirdiirilebilirlik
perspektifinden de degerlendirildiginde, fiziksel defilelerin ¢evresel maliyetlerini azaltarak,

daha ¢evreci bir alternatif sunmaktadir (Quinn, 2025).

Moda markalar1 i¢in dijital gosterimler, sadece tasarimin sunumu degil, ayn1 zamanda
marka kimligi ve pazarlama stratejilerinin 6nemli bir pargasi haline gelmistir. Sosyal medya
entegrasyonlart ve canli yaymlar sayesinde dijital podyumlar, genis kitlelere anlik erisim
saglamaktadir. Bu durum, moda tiiketicilerinin deneyimini zenginlestirirken, tasarimcilar
icin de yeni yaratici olanaklar ve is modelleri ortaya ¢ikarmaktadir (Linfante ve Pompa,

2021).

Dijital podyumlar ve moda gosterileri, modanin dijital doniisiimiiniin 6nemli
bilesenleri olarak endiistrinin geleceginde belirleyici bir rol oynamaktadir. Teknolojinin
sundugu yenilik¢i ¢oziimlerle, moda sunumlar1 daha erisilebilir, siirdiiriilebilir ve etkilesimli

hale gelmekte, boylece moda deneyiminin kapsami genislemektedir.
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3. MODA TASARIMINDA YAPAY ZEKA

Yapay zeka, insan zekasini taklit edebilen bilgisayar sistemleri ve algoritmalarini ifade
eden cok disiplinli bir teknoloji alamdir. ilk olarak 1950’lerde ortaya cikan yapay zeka
kavrami, makinelerin 6grenme, problem ¢ozme, dil anlama ve gorsel algi gibi biligsel
yetenekleri kazanmasini hedeflemektedir (Russell ve Norvig, 20). Giiniimiizde yapay zeka,
makine 6grenimi, derin 6grenme, dogal dil isleme ve bilgisayarla gérme gibi alt alanlardan

olugmaktadir ve bu alanlar, veri odakli 6grenme siiregleri ile stirekli gelismektedir.

Moda endiistrisinde yapay zeka arastirmalari temel Teknoloji, satis, stil, tasarim ve
satin alma ana bagliklar1 altinda yiiriitilmektedir (Zou ve Wong, 2021). Biiyiik veri analizi
ve otomatik 6grenme algoritmalari ile trend tahmininden kisisellestirilmis {iriin 6nerilerine
kadar genis bir uygulama yelpazesine sahiptir. Yapay zeka, ozellikle karmasik verileri
isleyerek pazar egilimlerini 6ngérme ve tiiketici davranislarini analiz etme kapasitesi ile
moda tasarim siireclerine yeni boyutlar kazandirmaktadir (Mariani ve ark., 2022). Bunun
yaninda, tasarimda yaratici siireglerde destek saglayarak, model liretiminden gorsel tasarima

kadar pek ¢ok alanda etkin rol oynamaktadir.
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Sekil 3.1. Moda sektdriinde yapay zeka arastirmalari zihin haritasi

Kaynak: Zou ve Wong, 2021:3

Teknolojinin hizla gelismesi ve yapay zekanin derin 6grenme gibi daha sofistike

yontemlerle evrilmesi, modanin dinamik ve degisken dogasina uyum saglayan esnek
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¢oziimler sunmaktadir. Yapay zeka sistemleri hem markalarin hem de tasarimcilarin yaratici
potansiyellerini artirmak ve tiiketici deneyimini kisisellestirmek i¢in kritik araclar haline
gelmistir (Alanadoly, 2024). Moda tasariminin geleceginde 6nemli bir rol oynamakta olan
yapay zeka araglari, siireclerin verimliligini artirmakta ve yaratici sinirlar1 genisletmektedir.
Bu nedenle, modada yapay zeka uygulamalarinin anlagilmasi, sektoriin dijital doniigiimiiniin

anlagilmasinda 6nemli bir adimi temsil etmektedir.

3.1. Yapay Zeka ile Trend Tahmini

Moda endiistrisi, hizli tiikketim dinamikleri ve siirekli degisen tiiketici tercihleri
nedeniyle gelecege yonelik tahmin yapma becerisine her zaman biiyiikk 6nem atfetmistir.
Geleneksel trend tahmin siirecleri; sezonsal defile analizleri, sokak modasi gézlemleri, renk
enstitiilerinin raporlar1 ve pazar aragtirmalari gibi yontemlere dayanmakta, ancak bu siirecler
genellikle yiiksek maliyetli, zaman alict ve Oznellik barindiran yapilar olarak
elestirilmektedir (Colucci ve ark., 2022). Son yillarda ise yapay zeka destekli veri isleme
teknolojileri, bu stireci daha hizli, daha 6l¢eklenebilir ve daha veriye dayali hale getirmeye

baglamistir.

Yapay zeka temelli trend tahmin sistemleri, biiylik veri kiimeleri lizerinde makine
Ogrenimi algoritmalarint kullanarak gelecekteki egilimleri belirleme kapasitesine sahiptir.
Bu sistemler; sosyal medya paylasimlari, e-ticaret satis verileri, kullanici yorumlari, arama
trendleri ve influencer igerikleri gibi ¢ok cesitli kaynaklardan elde edilen verileri analiz
ederek, hangi renk, kumas, stil ya da siluetlerin yiikselise gegecegini ngorebilmektedir (Shi
ve ark., 2021). Ozellikle dogal dil isleme (NLP) ve gorsel tanima teknolojileri, bu ¢ok
katmanli analizlerin temelini olusturmaktadir. Ornegin, Amazon ve Net-A-Porter gibi
cevrimi¢i perakende devleri; kullanici etkilesimlerinden elde ettikleri verileri kullanarak
satisa sunulacak {irlin portfoylinii Onceden planlayabilmekte ve bireysel diizeyde
kisisellestirilmis Oneriler gelistirebilmektedir (Degerli, N. G., 2019; Halliday, 2017). Benzer
sekilde, Google Trends ve TikTok Analytics gibi acik veri kaynaklari ile beslenen yapay
zekd modelleri, gercek zamanli olarak tiiketici egilimlerini izleyerek mikro trendleri

Oongorebilmekte ve markalara dinamik karar alma imkan1 tanimaktadir.

Yapay zeka tabanli trend tahmini ayn1 zamanda yaratici siirecin yonlendirilmesinde de
etkili bir rol oynamaktadir. Tasarimcilar, bu sistemlerden gelen ongoriilerle, heniiz genis

kitlelere ulagmamig ama yilikselme potansiyeli olan estetik unsurlart Onceden tespit
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edebilmektedir (Bain, 2023). Bu sayede koleksiyon planlamasi daha stratejik bir ¢erceveye
oturmakta; asir1 iiretim, stok fazlasi ya da pazarlama basarisizligir gibi riskler minimize
edilebilmektedir, ancak teknolojilerin kullanimi1 baz1 elestirileri de beraberinde
getirmektedir. Ozellikle trend dngdriilerinin veri temelli olmas1, moda alanindaki spontanlik
ve sanatsal ifade olanaklarinin sinirlanabilecegi yoniinde kaygilar dogurmustur (Jin ve ark.,
2024). Bunun yaninda, algoritmalarin siklikla ge¢mis verilerden Ogrenmesi, marjinal
stillerin goriinmez kalmasina ya da moda igindeki kiiltiirel ¢esitliligin bastirilmasina neden

olabilmektedir.

Sonug olarak, yapay zeka destekli trend tahmini sistemleri, moda sektoriinde hem
yaratict hem de ticari karar alma siireclerini doniistiirmektedir. Bu doniisiim, veri
okuryazarlig1 ve etik yapay zeka kullanimi gibi yeni beceri alanlarini da tasarimcilardan ve
marka yoneticilerinden talep etmektedir. Dolayisiyla bu teknolojilerin sadece Ongdriisel
araglar degil, ayn1 zamanda tasarim vizyonunu sekillendiren stratejik aktorler haline geldigi

sOylenebilir.

3.2. Yapay Zeka ile Stil Analizi

Stil analizi, moda tasariminda bireysel tercihler, kiiltiirel kimlikler ve estetik
yonelimler tizerine kurulu ¢ok katmanli bir degerlendirme siirecidir. Geleneksel anlamda stil
analizi; tasarimcilarin, moda tarihgelerinin ya da stil danismanlarinin sezgisel gézlemleri ve
gorsel referanslart yoluyla gerceklestirilmekteydi, ancak yapay zeka teknolojilerinin
ozellikle gorsel tanima ve Oriintii ¢ikarimi konularinda gosterdigi ilerlemeyle birlikte, stil

analizi daha sistematik ve kisisellestirilmis bir forma evrilmistir (Wang ve Rasheed, 2014).

Yapay zeka tabanl stil analiz sistemleri, biiyiik dl¢cekte gorsel veri setlerini igleyerek
belirli giysi kombinasyonlari, siluetler, renk paletleri, desenler ve aksesuar kullanimlari
tizerinden bireylerin veya gruplarin stil tercihlerini kategorize edebilmektedir (Zou ve ark.,
2018). Bu sistemler genellikle derin 6grenme (deep learning) temelli evrisimli sinir aglar
(CNN) kullanarak gorsel igeriklerdeki giyim ogelerini etiketleme, karsilagtirma ve

siniflandirma islemlerini otomatiklestirir.

Ozellikle moda perakendeciliginde, stil analizi bireysel oneri sistemlerinin temel
bilesenlerinden biridir. Ornegin, dijital platformlar kullanicilarin gegmisteki aligveris
davraniglari, begeni kayitlar1 ve gorsel tercihleri dogrultusunda kisiye 6zgii stil profilleri

cikararak, bu profillere uygun {iriin onerileri sunabilmektedir (Kaya ve Aytag, 2024). Bu
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baglamda yapay zeka, stilin yalnizca estetik bir beyan degil, ayn1 zamanda veri temelli bir

kisilik haritas1 olarak okunmasini miimkiin kilar.

Stil analizi, moda tasarimcilar1 i¢in de dnemli bir ara¢ haline gelmistir. Yapay zeka
destekli platformlar sayesinde, markalar ve moda tasarimcilari, kullanici tabanli stil
verilerini analiz edebilmenin yani sira kendi koleksiyonlarint da bu analizlere gore
yonlendirebilmektedir (Jeon, 2021). Bu durum, moda tiriinlerinin hedef kitleyle daha isabetli
bulusmasini saglarken, ayn1 zamanda tasarim siirecinin daha stratejik ve kullanict merkezli
bir yapiya kavusmasina olanak tanimaktadir. Bununla birlikte, yapay zeka tabanli stil
analizlerinin elestirel yonleri de bulunmaktadir. Ozellikle algoritmalarin stil gesitliligini
cogunluk egilimlere gére normatif bigimde cercevelemesi, 0zgiin veya kiiltlirel olarak
marjinal stilleri gorlinmez hale getirme riski tagimaktadir (Guo ve ark., 2023). Ayrica stilin
zamansal ve duygusal baglamini anlamada, insan sezgisinin yerini tam anlamiyla alabilmesi
hala siirhidir. Buna karsin, yapay zeka ile stil analizi, moda alaninda tasarimcilar ve
kullanicilar acisindan kisisellestirilmis ve veriye dayali yeni olanaklar sunmaktadir. Bu
sistemler iirlin gelistirme ve pazarlama siireclerinde giiglii bir arag islevi gérmekte; ancak
etik tasarim, kiiltiirel ¢gogulculuk ve algoritmik onyargilar gibi konularin dikkate alinmasi,

bu teknolojilerin siirdiiriilebilir bicimde entegrasyonunu miimkiin kilacaktir.

3.3. Kisisellestirme Algoritmalar1 ve Oneri Sistemleri

Moda sektoriinde kisisellestirme, tiiketicilerin bireysel tercih ve ihtiyaclarina gore
Ozellestirilmis lirlin ve hizmet sunmay1 amaglayan 6nemli bir stratejidir. Yapay zeka destekli
kisisellestirme algoritmalari, kullanici verilerini analiz ederek daha etkili ve kullanici odakl
oneriler gelistirmektedir (Evangelista, 2019). Bu algoritmalar, tiiketici davraniglari, satin
alma gecmisi, arama aliskanliklar1 ve sosyal medya etkilesimleri gibi genis veri setlerini

isleyerek, bireye 6zgii moda iirlinleri ve kombinasyonlar1 sunar.

Oneri sistemleri ise bu algoritmalarn uygulama alanlarindan biridir ve moda e-ticaret
platformlarinda siklikla kullanilmaktadir. Igerik tabanli, isbirlikci filtreleme ve hibrit
modeller gibi farkli Oneri yontemleri, kullanicilarin begeni ve tercihlerini 6grenerek
kisisellestirilmis alisveris deneyimi sunar (Chakraborty ve ark., 2021). Bu sistemler, sadece
irlin 6nerisi yapmakla kalmayip, ayni zamanda kullanicilarin stil tercihlerini kesfetmelerine

ve yeni moda akimlarini takip etmelerine de olanak saglar.
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Yapay zekanin sundugu kisisellestirme teknolojileri, moda markalarinin miisteri
bagliligin1 artirmasina ve pazarlama stratejilerini optimize etmesine katki saglamaktadir.
Ozellikle veri odakli analizler sayesinde, miisteriye dzel uygulamalar ve iiriin gelistirme
stiregleri miimkiin hale gelmistir (Noor ve ark., 2022). Ayrica, yapay zeka destekli oneri
sistemleri, stirdiiriilebilir modaya da katkida bulunabilir; ¢linkii tiiketici tercihlerini dogru
analiz ederek gereksiz iiretim ve tiikketimi azaltma potansiyeline sahiptir. Bu bilgilere
istinaden, kisisellestirme algoritmalari ve Oneri sistemleri, moda sektoriinde miisteri
deneyimini derinlestiren ve tasarim siireglerine yon veren kritik yapay zeka uygulamalari

olarak one ¢ikmaktadir.

3.4. Moda Tasariminda Uretken Yapay Zeka ile Gorsel Uretimi

Moda tasariminda yaratici siiregler, yenilikgilik, estetik ve fonksiyonellik arasindaki
dengeleri kurmay1 gerektirir. Yapay zeka, bu siireglerde sadece bir ara¢ olmanin 6tesinde,
tasarimcilarla is birligi yaparak yeni yaratici olanaklar sunmaktadir (Shi ve ark., 2023).
Yapay zeka, bliyiik veri analizleri ve {iretken algoritmalar sayesinde tasarim alternatifleri
sunmakta, hizli prototipleme ve gorsel igerik olusturma siireglerini desteklemektedir.
Kullanilan algoritmalar prompt adi verilen metin komutlarindan faydalanir. Komut

miihendisligi (prompt engineering), yapay zekd modellerine verilen metinsel girdilerin
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tasarlanmas1 ve optimize edilmesi siirecidir. Bu siireg, iiretken yapay zeka aracglarindan
maksimum verim alinmasini saglamak amaciyla, dogru ve etkili komutlarin olusturulmasini
igerir (Khan, 2024). Komut miithendisligi, dogal dil isleme (NLP) alanindaki gelismelerle
birlikte dnem kazanmis ve Ozellikle biiyiik dil modellerinin yayginlagsmasiyla birlikte 6ne

cikmustir.

Uretken yapay zeka modellerinin olusturdugu gorsel kalitesi, biiyiik dl¢iide komutlarin
niteligine baglidir. Komutlarin agikligi ve yaratict yonlendirme giicli, gorsel ciktinin
dogrulugu ve estetigi lizerinde dogrudan etkilidir (Manu, 2024). Detayli bir betimleme ile
olusturulmus komutlar, modelin daha hedefe yonelik ve tatmin edici gorseller tliretmesini
saglar. Ayni1 zamanda, komutlarda kullamilan dilin yapay zekad tarafindan dogru
algilanabilmesi, modelin bilgi tabaniyla uyumlu olmast gereklidir. Bu nedenle,
tasarimcilarin hem teknik bilgi hem de yaratict dil becerilerini gelistirmeleri 6nem tagir.
Komutlarin kalitesini artirmaya yonelik yontemler arasinda drneklerle yonlendirme, negatif

komut kullanimi ve iteratif deneme siire¢leri bulunmaktadir.

Moda tasariminda komut miihendisligi, tasarimcilarin yapay zekadan bekledikleri
gorsel ciktilar1 dogru ve detayli bicimde ydnlendirmelerini saglar. Iyi yazilmis bir komut,
yapay zekanin yaraticiligimi artirirken, istenmeyen sonuglarin oniine gecer. Bu nedenle,
komutlarin tasarim siirecinde stratejik ve yaratici bir sekilde olusturulmas: gerekmektedir.
Yapay zekanin yaratici siireglere entegrasyonu, tasarimcilarin fikir tiretimini hizlandirmak
ve gesitlendirmek igin onemli bir avantaj saglamaktadir. Uretken yapay zeka modelleri
(Generative Adversarial Networks/GANs) sayesinde, farklt stil, doku ve renk
kombinasyonlar1 otomatik olarak olusturulabilmekte ve tasarimcinin yaraticiliinm

tamamlayici bir rol listlenmektedir (Choi ve ark., 2023).

Uretken yapay zeka (Generative Al), veri setlerinden yeni ve dzgiin icerik iiretebilen
yapay zekd modellerini ifade eder. Bu teknolojiler; Generative Adversarial Networks
(GANSs), Variational Autoencoders (VAEs) ve Transformer tabanli modeller gibi ileri diizey
algoritmalari igerir (Goodfellow ve ark., 2014). Moda endiistrisinde iiretken yapay zeka, yeni
tasarim konseptleri, desenler, kumas dokular1 ve gorsel kombinasyonlar olusturmak ig¢in
kullanilir. Bu sayede tasarim siireclerinde inovasyon hizlanmakta ve tasarimcilar daha genis

secenekler arasinda yaratici kararlar alabilmektedir (Saygili ve Cakar, 2024).

Uretken yapay zekanm moda tasariminda kullanimi, sadece gorsel iiretimle sinirh

kalmayip, ayn1 zamanda iiriin varyasyonlar1 yaratma, kisisellestirilmis tasarimlar olusturma
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ve koleksiyon planlamasina destek saglama gibi alanlarda da etkilidir (Saygili ve Giiven,
2024). Ayrica, bu teknolojiler, moda markalaria {iretim siireclerinde maliyet ve zaman
tasarrufu saglamada 6nemli avantajlar sunar. Bu durum, geleneksel tasarim yontemlerine
kiyasla daha fazla deneme-yanilma imkani tanimakta, boylece yenilik¢i tasarimlarin ortaya
cikmasini kolaylagtirmaktadir. Bunun yani sira, yapay zeka ile insan tasarimci arasindaki is
birligi, moda koleksiyonlarinin daha kisisellestirilmis ve kullanici odakli olmasina da katk1
saglamaktadir. Yapay zeka destekli analizler, tasarim siirecinde tiiketici egilimlerini ve pazar
ihtiyaclarim1 ger¢ek zamanli olarak sunarak, yaratici kararlarin daha bilingli alinmasina

olanak verir (Lee ve Kim, 2024).

Moda sektoriinde iiretken gorsellestirme, yapay zekanin sundugu yaratict giicii
kullanarak giysi ve aksesuarlarin 6zgiin ve yiiksek kaliteli gorsellerinin olusturulmasidir. Bu
stireg, tasarimcilarin fikirlerini dijital ortamda hizlica gorsellestirmesine olanak verirken,

prototip gelistirme siiresini de kisaltir (An ve Park, 2023).

Yapay zekd ile gorsellestirme, oOzellikle Refabric gibi yazilimlar araciligiyla,
kullanicinin yazdig1 komutlara gore 6zgiin ve cesitli moda gorselleri liretebilmekte; bu da
tasarim siirecinde esneklik ve gesitlilik saglamaktadir. Boylece, tasarimcilar hem yaratici
denemeler yapabilir hem de tiiketici taleplerine hizli yanit verebilir (Dubey ve ark., 2020).
Uretken gorsellestirme ayrica, sanal defilelerde ve dijital pazarlama materyallerinde
gercekei moda igeriklerinin olusturulmasinda da etkin bir rol iistlenir. Moda alaninda etkili
komut stratejileri, teknik donanimin ve estetik Ozelliklerin dengeli bir sekilde
tanimlanmasini gerektirir. Tasarimcilar, kumas tiirleri, kesimler, renk paletleri, donemsel
trendler ve stil referanslarini igeren kapsamli komutlar yazarak iiretken yapay zekanin
potansiyelini maksimuma ¢ikarabilir (Kim ve Park, 2023). Farkli komut varyasyonlarinin

test edilmesi ve geri bildirimlerle optimize edilmesi, tasarim siirecinin basarisini artirir.

Refabric benzeri platformlar, kullanicilarina komut yazimi konusunda rehberlik
ederek yaratici silireci desteklemekte ve boylece yapay zekad ile insan is birligini
giiclendirmektedir. Sonug olarak, moda tasariminda komut yazimai, yaratict yonlendirme ve
gorsel tiretim kalitesini dogrudan belirleyen kritik bir beceridir. Gilinlimiizde, yapay zeka,
moda tasariminda yaratict siireci destekleyen ve doniistiiren bir partner olarak
degerlendirilmektedir. Insan ve makine arasindaki bu is birligi, tasarimda yeni ufuklar

acmakta ve moda endiistrisinin dijital doniigtimiinde kritik bir rol oynamaktadir.

21



Moda tasarim stireci

Q

Geleneksel tas anm s iireci i Yapay zeka destekli tasarim

Yaklasan ana
Trend akim moda
Aragtrmasi  koleksiyon
trendlenin
belinenmesi

Belidi bir sezon Yapay zeka ile
icin goruntiler
koleksiyonlar olusturmasi ve
. ilham
)
)
)
)
U Giysi tasanimi ve Yapay zeka ile
O teknik cizimlerin olusturulan
haarlanmasi gorsellere
istinaden giysi
tasarimi

P TR
Geligime. o hesaby

Son kararlar ve

Final e
uretim

Sunum ve
ﬁ Tantm  oiam
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Kaynak: Jin ve ark., 2024:28
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4. YONTEM

Aragtirma siireci, Refabric platformu {izerinde metin tabanli komutlar araciligiyla
gerceklestirilen gorsel iiretim uygulamalar tizerine kurgulanmistir. Temel amag, bir giysi
formunun, 6rnegin bir elbise, ceket ya da pantolonun, estetik, tasarim ve teknik 6zelliklerinin,
artan detaylarla yazilan komutlar araciligiyla nasil doniisiime ugradigin1 gézlemlemek ve
yorumlamaktir. Bu dogrultuda, arastirma siireci adim adim gelistirilen komut senaryolar ile
yapilandirilmistir. Ik asamada, giysi yalnizca tiir ve temel bigim olarak tanimlanmakta;
sonraki asamalarda ise gorsel tasarim Ogeleri sistematik bigimde komutlara dahil
edilmektedir. Bu gorsel Ogeler, moda tasariminda yaygin olarak kullanilan analiz
kategorilerinden olan renk, siluet, doku, desen, detay, stil gibi bagliklar1 referans almaktadir

(Davis, 1996; Delong, 1998).
Uygulama siireci asagidaki gibi kurgulanmistir:

Asama 1: Temel Tanim: Giysi sade bir bigimde tiir ve yap1 agisindan tanimlanir. (6rnegin:

“bir gdmlek ve bir pantolon™).
Asama 2: Estetik Ogeler: Renk, desen, siluet ve doku gibi temel gérsel dgeler eklenir.

Asama 3: Teknik Detaylar: Kumas tiirii, dikis bi¢imi, yaka veya cep detaylar gibi teknik

aciklamalar dahil edilir.

Asama 4: Stil Referanslar1 ve Baglam: Giysi belirli bir donem, kiiltiir veya tema ile

b L AN 19

iliskilendirilir (6rnegin: “Victoria Dénemi”, “avantgarde”, “distopya”).

Asama 5: Atmosfer. Giysi ve giysiyi tastyan modeli tanimlayan unsurlar olmasa da moda
gorselinde genel kompozisyonun tamamlanmasi ve estetik acidan tatmin edici bir sonuca
varilabilmesi icin arka plani ve genel atmosferi tanimlayan bilgiler komuta dahil edilerek

final goriintiisii elde edilir.

Bu asamal1 yapi, gorsel iiretimin metin komutlarina nasil tepki verdigini ve komut
kapsamu genisledikce elde edilen gorsellerdeki stilistik degisimleri analiz etmeyi miimkiin

kilmaktadir. Her komut i¢in {iretilen gorsel ¢iktilar, asagidaki agilardan incelenmistir:

e Komutun gorsel karsiliktaki dogrulugu ve ifadesi
e Yapay zekanin stil ve form algisindaki kararlilik ya da belirsizlik

e Estetik biitiinliik ve detay vurgusu
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e Tasarimda anlam kaymalar1 veya doniisiimler

Elde edilen veriler, gorsel analiz teknigi ile ¢Oziimlenerek, iiretken yapay zeka
platformlarinda komut yazimimin gorsel etki giicii iizerine ¢ikarimlarda bulunulmustur. Bu
yapt ayni zamanda, giysi tasariminda kullanilan gorsel 6gelerin yapay zeka ile calisan

sistemlerde nasil algilandigin1 anlamaya yonelik pratik bir ¢cer¢ceve sunmaktadir.
4.1. Arastirma Modeli

Bu calisma, nitel aragtirma yaklasimi benimsenerek yapilandirilmistir ve vaka
caligsmasi yontemiyle yiiriitiilmektedir. Tasarim alani, dogasi geregi gorsel diisiinme, yaratici
iiretim ve yoruma dayali anlam katmanlari igerdiginden, nitel arastirma bu alanda sikca
basvurulan ve uygunlugu kabul goéren bir yontemdir (Sullivan, 2005). Nitel arastirmalar,
Ozellikle tasarim siirecinin i¢ dinamiklerini, yaratict karar alma bigimlerini ve estetik
stratejileri daha derinlemesine kavramak i¢in 6nemli bir ara¢ sunar (Groat & Wang, 2013).

Calismanin amaci yapay zeka destekli bir platformda komut yaziminin moda tasarim
stirecini nasil etkiledigini anlamak oldugu i¢in, tek bir baglamin derinlemesine incelendigi
tekil vaka caligmasi tercih edilmistir. Durum ¢alismalari, belirli bir sistemin ya da siirecin
“nasil” ve “neden” sorularina odaklanarak baglamsal olarak detayli bir ¢oziimleme sunar
(Yin, 2018).

Bu arastirmada vaka olarak Refabric yaziliminin se¢ilmesinin birkag temel nedeni
bulunmaktadir. Oncelikle Refabric moda odakl1 bir iiretken gorsel yapay zeka altyapisinda
sahiptir. Sektordeki diger gorsel iiretim araglarinin 6tesine gegerek yalnizca moda tasarimi
alania odaklanmis bir yapay zeka arayiizli sunmaktadir. Kullanicilara kumas tiirleri, teknik
giysi detaylari, donemsel stil referanslar1 gibi moda alanina 6zgii yonlendirme segenekleri
sunmasi, onu bu aragtirmanin odagi i¢in anlamli bir baglam héline getirmektedir. Refabric,
tiim gorsel iiretimini metin komutlar1 yoluyla gergeklestiren bir sistem oldugundan, komut
yazimi lizerine odaklanan bu ¢aligmanin dogrudan hedefiyle ortiismektedir. Bu sayede
aragtirmaci, komut tabanli tasarim yapma deneyimiyle uygulanacak farkli stratejilerinin
yaratici siireci nasil sekillendirdigini gézlemleyebilmektedir. Cevrimici olarak kullanilabilen
bir program olan Refabric, iiyelerine deneme siiriimii imkan1 saglamasiyla erisilebilir bir
platformdur. Arastirmacinin bagimsiz olarak deney yapabilecegi, komut girdilerini kontrol
edebilecegi ve ¢iktilarin belgelenmesine izin veren acik bir kullanici arayiiziine sahiptir. Bu
da deneyim temelli veri lretimini miimkiin kilmakta ve arastirmacinin ayni platform

tizerinde ¢oklu senaryolar olusturmasini saglamaktadir.
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Refabric, moda tasariminda iiretken yapay zekanin nasil calistifina dair somut bir
ornek sundugu i¢in, bu vaka araciligiyla komutlarin gorsel iiretim siirecindeki rolii ¢ok
katmanli bigimde analiz edilebilmektedir. Ayrica Refabric 6rnegi hem egitim hem de
profesyonel tasarim baglamlarinda giderek yayginlasan yeni yaratici iiretim bigimlerine dair
genel egilimleri temsil etme potansiyeli tasimaktadir. Bu yonleriyle, Refabric yazilimi,
komut yaziminin yaratict gorsel sonuglara etkisini incelemek i¢in anlamli, uygulanabilir ve

baglamsal agidan zengin bir arastirma modeline olanak sunmaktadir.

4.2. Refabric Yazilimi

Refabric, 2023 yilinda Tiirkiye merkezli bir girisim olarak kurulan, moda odakli
tiretken yapay zeka teknolojileri gelistiren yenilik¢i bir yazilimdir. Girisim, kisa siirede
uluslararasi teknoloji sahnesinde dikkat ¢ekmis; LVMH'nin “La Maison des Startups”
hizlandirma programina secilen ilk yapay zeka temelli moda girisimlerinden biri olmustur
(Refabric, 2024). Kurucular1 arasinda moda, teknoloji ve yapay zeka alanlarinda deneyimli
Tirk girisimciler yer almaktadir. Refabric Tiirkiye’ nin yaratici endiistrilerde dijitallesmeye

onciiliik eden startuplarindan biri olarak degerlendirilmektedir.

Refabric’in temel amaci, tasarim fikirlerinin hizli ve etkili bicimde dijital gorsellere
dontstiiriilmesini saglamak, boylece geleneksel prototipleme siireclerini sadelestirerek
zaman ve kaynak tasarrufu sunmaktir. Eskizden koleksiyona, referans gorselden teknik
pakete uzanan biitiinsel bir siire¢ yonetimi vaat etmektedir. Kullanici profili biiyiik dlciide
moda tasarim Ogrencileri, bagimsiz tasarimcilar, kreatif direktorler ve dijital moda
projeleriyle 1ilgilenen profesyonellerden olusmaktadir. Kullanicilar, fikir gelistirme
asamasindan koleksiyon olusturmaya kadar pek ¢ok yaratici adimda Refabric’i destekleyici,

erisilebilir ve siirdiiriilebilir bir iiretken yapay zeka araci olarak is siireglerine dahil edebilir.

4.2.1. Kullanic arayiizii ve deneyimi

Refabric, metin tabanli komutlar, referans gorseller, kumas ornekleri ve teknik
cizimlerin kullanilabildigi kullanici dostu bir arayliz sunmaktadir. Web tabanli calisan
platform, kullanicilarin teknik bilgiye ihtiya¢ duymadan yaratict siireglere dahil olmasini
saglamakta; gercek zamanli gorsel iiretim imkani sayesinde deneme-yanilma yoluyla

tasarim gelistirmeyi kolaylastirmaktadir (Refabric, 2024).
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1 @ Home & Create 7 Edit @ Train © My Creations
rerapric 4

Design What do you want to create?

Design Fashion Item Create Patterns

Ready to use patterns

Cutting edge style designs

Gorsel 4.1. Refabric Create (Yarat) Ekrani

Kaynak: https://app.refabric.com/design (Erigim tarihi: 10.08.2025)

Platform, tez c¢aligmasim yiiriitiildiigii tarihlerde Ingilizce arayiiz ile hizmet
vermektedir. Komut yazim penceresi ve altinda bu komutu destekleyici egitim (training),
gorsel referans, kumas referansi, eskiz ve poz basliklarindan olusur. {lk asama olan “fashion
item”, ana komutun yazilacag: alandir. Komutlarda ne kadar ayrintili bilgi verilirse, o kadar
1yi gorlintiiler alinir. Tasarim i¢in hayal edilen giysi 6zellikleri, kumas detaylari, aksesuarlar,
modelin giymesi istenilen ayakkabilar ve i¢cinde olmasi kurgulanan ortam gibi ayrintilar
eklenebilir. Tasarimi iizerinde tasiyacak olan manken hakkinda boy, viicut yapisi, ten rengi,

sa¢ modeli, g6z rengi gibi fiziksel 6zellikleri tanimlayan ayrintilar yazilabilir.

Kullanic1 deneyimini kolaylastirmak amaciyla komut asistani (prompt assistant)
yazilima entegre edilmistir. “Goriintiimii komut olarak tanimla” segenegine tikladiginda,
komut yaziminda kullanilacak olan bir goriintli yiiklenilebilir ve bu goriintii i¢in bir komut
olusturulur. Ikinci segenek olan “Komutumu giizellestirmeme yardim et” segenegi,
kullanicinin yazmis oldugu komutu gelistirmeye yardim ederek moda terminolojisine uygun,

zengin bir dil kullanarak revize eder.
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refo br|C A Home 4+ Create Z* Edit @ Train € My Creations

2 Enter detailed description of the

on item PROMPT ASSISTANT

Design you want to create or view exam
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(]
Photoshoot +Al Assistant 0/2500
orosheo . oo (8 Describe my image as a prompt
8 Do you need help on prompting? >
L &+ Help me beautify my prompt
Resize @) Training Fashion World >
zQ Help me generate my prompt
& [] Reference Image >
Tech Pack
¥ Reference Fabric >
% Sketch & Pose >
i Full Body > ) e:16 >
- 4 + Create

Gorsel 4.2. Refabric Komut Asistani

Kaynak: https://explorefeatures.refabric.com/design/editor/prompt-assistant (Erisim tarihi: 10.08.2025)

Referans gorseli ve kumas yiikleme alani, tasarimin temelini olusturacak goriintiilerin
ylklenmesini saglar. Yiiklenen goriintiiler tam olarak kopyalanmaz, ancak tasarim i¢in ilham
kaynag1 olur. Kilavuz ayar ile referans goriintiiniin tasarim {izerindeki etkisinin orant
ayarlanabilir. Diislik segenegi minimum ilham saglar, normal segenegi standart diizeyde

ilham saglar ve yiiksek secenegi referans goriintiiniin gii¢lii bir etki yaratmasini saglar.

Eskiz (sketch) sekmesi, teknik ¢izimlerin, dijital eskizlerin veya bir figiire uygulanan
eskizlerin ekran goriintiilerinin yiiklenmesini saglar. Poz sekmesi ise, modelin, kullanici
komutu ile olusturulan goriintiide bedeninin belirli bir sekilde ve konumda durmasi
isteniyorsa, tasarimda kullanilmak {izere o pozun referans goriintiisiiniin yiiklenecegi
alandir. Goriintii ile ilgili odaklama ve gorsel ¢ikti boyutu ayarlanarak tiim asamalar
tamamlanir. Odaklama (focus) ile goriintiileri tam boy, portre veya yakin ¢ekim olarak
ayarlanabilir. Boyut se¢imi ile 16:9, 1:1 ve 9:16 ebatlarinda gorsel ciktilar1 alinabilir.
Programin sundugu bu hazir boyutlar, kullanicilarin tasarimlarint sosyal medya

platformlarinda hizlica paylagmasina olanak tanimaktadir.
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4.2.2. Refabric’in teknik ozellikleri ve gorsel iiretim siireci

Refabric, iiretken yapay zekd teknolojisi olarak diffusion tabanli modeller
kullanmaktadir. Bu sistem, egitiminde moda tasarimina 6zgii veriler ile zenginlestirilmistir.
Defile gorselleri, teknik cizimler, kumas tiirleri ve doku oOrnekleri ile trend verilerini
barindiran biiyilik veri kiimeleri kullanir. Refabric’in egitildigi veri setleri arasinda sokak
modasi arsivleri ve dergi gorselleri yer almaktadir. Bu genis veri yelpazesine ek olarak
sanatsal ve kiiltlirel temalar ile tasarim konseptlerini destekleyecek altyapiya sahiptir.

Platform, metin-goriintii eslestirme yetenegi yliksek modeller kullanarak komutlardaki
detaylar1 anlamlandirmakta ve bu dogrultuda o6zgiin ciktilar iiretmektedir. Ornegin
“asimetrik kesimli, neon renkli, vinil ceket, cyberpunk estetiginde” gibi bir komut, sistemin

hem giysi bi¢imi hem de genel stil hakkinda ¢ikarimda bulunmasini saglar.

Refabric’in 6nemli bir 6zelligi de varyasyon iiretme kapasitesidir. Kullanici, tek bir
komut i¢in birden fazla versiyon olusturabilir, bunlar arasinda karsilastirma yapabilir veya
begendigi bir versiyon iizerinden yeni gorseller tiiretebilir. Bu yoniiyle Refabric, gorsel
iterasyon ve konsept gelistirme siireglerini hizlandiran yaratici bir ortak gibi

konumlanmaktadir.

4.2.3. Refabric’in diger yapay zeka araclariyla karsilastirilmasi

Refabric, sektordeki baslica iiretken yapay zeka modelleriyle karsilastirildiginda moda
odakl1 yapisiyla ayrigmaktadir. Midjourney, DALL-E, ChatGPT ve Runway gibi modellerde
moda terminolojisi sinirli bigimde algilanmakta ve elde edilen gorseller cogu zaman estetik
yonden basarili olsa da islevsellik ve gercek¢ci giyim tasarimi agisindan yetersiz
kalabilmektedir. Refabric’in temel farkliliklarindan biri, egitim verisinin biiyiik 6l¢iide moda
gorsellerinden olusmasidir. Bu sayede, iiretken modeller 6zellikle giyim tiirleri, kumas
yapilari, donemsel stiller ve renk kompozisyonlar1 konusunda yiiksek dogrulukla gorseller
tiretmektedir. Sistem, moda gorsellerinden olusan veri kiimeleriyle egitildigi i¢in stil odakli
ayristirmalarda basarilidir ve kullanicinin verdigi metinsel girdilere uygun yiiksek kaliteli
gorseller olusturur. Refabric ise, moda endiistrisinin ihtiyaglarina daha spesifik ¢oziimler
sunmas1 ve stil biitlinliiglinii koruyarak detayli varyasyonlar iiretebilmesi bakimindan

sektorel bir avantaj sunar.
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Tablo 4.1. Gorsel olusturan baslica iiretken yapay zeka araclarina genel bakais.

Yapay Zeka DALL-E Stable Diffusion Midjourney Adobe Firefly Runway (Video
Araci Uretimi)
. h\ m
& & @, AN R
Open,AI tarafindan Stablht}{ Al ve Midjourney Adobe’nin o
2021°de CompVis grubu tarafindan 2022°de | uveulama ve Runway sirketi
yayimlanan, GPT- | tarafindan listirilen v h?lzgm ¢ aketleri tarafindan 2018°de
oo 3’tin gok modlu bir | gelistirilen, gehstiriien ve ¢t paketic gelistirilen, yeni
Genel Bilgi Lyeulamasint 2002°de Discord platformu | araciligiyla feerik firetimine
e . lizerinden erisilebilen bir § .
kullanan gorsel yayimlanan agtk crisilebilen bir apay zeka odaklanan bir
iretim i¢in bir kaynakl1 gorsel 6r$sel iretim aract Ym(l: d(leeri ailesi yapay zeka araci.
yapay zeka araci. tiretim modeli. g ’ '
gﬁ?g}i‘ lv‘jvramla“’ Yiiksek kaliteli SLJSZ‘;SEO‘I’;?E ©lif | Metin ve gorsel
nitelikleri Kullanilan veri ve gorsel tiretimi. iceriklerle $ komutlarla
birlestirerck eérsel model egitimi Giglii hayal giicii Q“itil disi icin etkilesimli video
ve t?sarlerrf gorse konusunda yiiksek | kapasitesi. Kisa ?i%e tileng i;iseller lretimi saglar.
trendlerine geni seffaflik sunar. komutlarla aracin fikei mﬁﬁ(i ot Sahne ve ¢ekim
P . senty Modelin tarzindan yogun Ly modlari, hareket
Giiglii Yonler bir bakis agist . .. . . . haklarini ihlal - .
sunar. Kapsamh ozellestirilmesine sekilde etkilenen etmez. Grafiksel yogunlugu, kamera
veri s;e tlerri) olanak tanir ve coklu gdrseller va as' onlarin dinamikleri ve stil
inde veni daha kontrol uretir. Insan-YZ is K r>f/-1 iyin tutarlilig gibi
S?syr:Zner? y§ i bir | cdilebilir, kisisel birligini tegvik ues unfiur Uretilen | €Ctismis
gorseiert sug gorseller iretir. eden sezgisel uygt L Ozellestirme
sekilde tiretme raviiz icerikler girdiye Szellikleri sunar
imkani saglar. arayuz. oldukea tutarlidir. ’
Daha karmasik
kurulum stiregleri
donanim
gereksinimleri Arag estetik Modelin olgunlugu
Egitim verilerine ister. Model ince tarzinin baskinligr. | ve veri seti ivi odrsel sonuclar
erisilemez. Bazen ayari i¢in asgari Optimum kullanim | sinirlamalari genis }l, d g debilm kQ
Zavif Yonler iiretilen igerikler yazilim bilgisi i¢in belirli kullanim alanini ;.3 i:éen Zenerfleler
Y kullanicilarin gerekir. Veri komutlari ve kisitlar ve ga \mast cerekir
komutlarina uygun | setinin smirli ve parametreleri uretimlerde yap & '
diismez. yeterince ogrenme hatalara yol
diizenlenmemis gerekliligi. acabilir.
olmasi tutarsiz
gorsel liretimlere
yol agabilir.

Kaynak: Rizzi ve Bertola, 2025:5

4.3. Giysi Tasariminda Gérsel Ogeler

Giysi tasarimindaki gorsel dgelerinin sistematik bi¢imde tanimlanmasi, bu ¢alismanin
yontemine onemli Ol¢iide netlik kazandirmaktadir. Tasarim fikrinin, renk, desen, kesim,
siliiet veya yiizey islemeleri gibi somut gorsel unsurlara ayristirilarak ifade edilmesi,
olusturulan komutlarin belirsizlikten uzak ve dogrudan hedefe yonelik olmasim
saglamaktadir. Bu yaklasim sayesinde, Refabric {izerinde yliriitiilen {iretim siirecinde yapay
zekaya aktarilan komutlar daha anlasilir hale gelmekte ve tasarim amacini net bigcimde

yansitmaktadir. Tasarim &gelerinin belirli bir terminoloji ¢ergevesinde tanimlanmasi,
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yontem asamasinda tutarlilii destekleyen bir unsur olarak One ¢ikmaktadir.
Standartlastirilmis terimler, farkli denemelerde benzer stil, form ve kalite diizeyinde ¢iktilar
elde edilmesine yardimci olmaktadir. BOylece sistem, her yeni varyasyonda Onceki
denemelerle uyumlu sonuglar tiretmektedir. Bu durum, 6zellikle moda tasariminda siireklilik
ve marka kimligi agisindan kritik bir avantaj saglamaktadir.

Belirlenecek gorsel dgeler, yontem siirecinde hedef odakli calismayi da miimkiin
kilmaktadir. Tasarim hedefiyle uyumlu olmayan veya genel gorsel dili bozacak unsurlarin
komut i¢ine dahil edilmesi, bu sistematik yaklasim sayesinde 6nlenmektedir. Béylece, her
gorsel liretim denemesi belirlenen tasarim konseptine uygun sekilde yapilandirilmakta ve
amaca hizmet etmeyen varyasyonlar azaltilmaktadir. Bunun yanmi sira, gorsel tasarim
Ogelerinin tek tek degistirilebilir olmasi, yaratici siirece zengin varyasyon imkan
sunmaktadir. Her bir 6ge i¢in, 6rnegin renk paleti, desen tipi veya aksesuar kullanimi gibi,
bagimsiz olarak degistirilerek sistematik tasarim denemeleri yapilabilmekte; bu da hem

estetik hem de teknik anlamda daha genis bir deneme alan1 yaratmaktadir.

Yontemde kullanilacak olan sistematik yaklasim, giysinin kullanilacagi baglamin
komuta dogru sekilde yansitilmasina da olanak tanimaktadir. Mevsim, kiiltiirel arka plan,
sosyal ortam veya tematik cerceve gibi faktorler, gorsel dgeler iizerinden kolayca ifade
edilebilmekte ve bu sayede Tlretilen gorseller, yalnizca estetik olarak degil, kullanim
senaryosu agisindan da uyumlu hale gelmektedir. Bu baglam odaklilik, ¢calismanin yontem

kisminda hem akademik hem de pratik degerini artirmaktadir.

Bu tezde yer alacak vaka calismasi i¢in Damhorst (1990)’un giysilerin ilettigi
bilgilerin smiflandirilmasi konusundaki ¢alismasindan yola ¢ikarak Le Pechoux, Little ve
Istook (2012) tarafindan olusturulan giysi isaret sisteminin baglamsal modeli, giysi
tasarimindaki gorsel 6geleri belirlenmesinde temel alinmistir. Estetik unsurlar1 nedeniyle,
gorseller modada her zaman Onemli bir rol oynamustir. ‘Giysi uyaricilari’ genellikle
fotograflar, ¢izimler, filmler, videolar veya defileler gibi gorsel formattadir (Damhorst,
1990). Giinlimiiziin multimedya toplumunda giysilerin gorsel yonii her zamankinden daha
giiclidiir. Sekil 4.1.'de sunulan model, giysi algisin1 belirleyen c¢esitli kavramlari
gostermektedir. Kavramsal model, her diizeyde bir ana baslik ve o konuyu etkileyen
faktorlerin 6rneklerini vermektedir. i¢ katmanlar &zellikle giysinin genel goriiniimiinii gorsel
alg1 acisindan degerlendirmektedir. Giysiler, giysi pargalari, malzemeler ve tiim algisal
unsurlar, giysi ile giysi ve/veya aksesuar kombinasyonlarini igeren daha genis bir baglamda

incelenebilir. Bunlar, modelin orta katmanlarinda tanimlanan giyen kisinin bedeni ve kisisel
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ozellikleriyle birlikte degerlendirilir. Dig katmanlar, kullanicinin mikro ve makro ortamlarini
temsil eder ve onun rolleri ve kimliklerine atifta bulunur. Kisinin sosyal durumu,
goriinlislinlin degerlendirmesine yeni bir anlam katar. Kiiltiir, estetik kurallar, tarihsel
baglam ve moda ag¢isindan bu goriiniisii yorumlamak i¢in daha genis bir cergeve saglar

(Kaiser, 1990).

Time Fashion Culture Aesthetic rules
(Zaman) (Moda) (Kiiltiir) (Estetik kurallar)
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Sekil 4.1. Giysi isaret sisteminin baglamsal modeli.

Kaynak: Le Pechoux ve ark., 2012:205

Geleneksel moda tasarimi siireglerinde, giysilerin analiz edilmesi ve tanimlanmasi
genellikle sezgisel bilgiye, deneyime ve gorsel algiya dayanmaktadir. Ancak dijitallesmenin

artmasiyla birlikte, tasarim siireci giderek daha veri odakli ve sistematik hale gelmis,
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ozellikle tiretken yapay zeka destekli platformlarin kullanimiyla birlikte bu siireglerde daha
kesin, yapilandirilmis bilgilere duyulan ihtiya¢ artmistir. Yapay zeka tabanli gorsel iiretim
araclarinda, istenilen tasarim ¢iktilarinin elde edilebilmesi i¢in, girilen metin komutlarinin

acik, net ve kavramsal olarak gii¢lii bir temele dayanmasi gerekmektedir (Burlin, 2023).

Bu ¢alisma kapsaminda isaret sistemindeki unsurlar yalnizca gorsel olarak algilanan
Ogelerle sinirlandirilarak sadelestirilecektir. Giysi tasariminda kullanilan renk, desen, kumas,
kesim, form-siluet, aksesuarlar gibi gorsel 6gelerin kategorik olarak siniflandirilmasi ve her
bir 6genin tasarima etkisinin tanimlanmasi, komut miithendisligi agisindan biiyiik bir avantaj
saglayacaktir. Bu siniflandirmanin hem kullaniciya hem de sistemin algoritmasina rehberlik
etmesi hedeflenmektedir. Kullanici, gorsellestirmek istedigi tasarimi kelimelere dokerken
hangi tasarim Ogelerini hangi sirayla ve hangi detay seviyesinde belirtmesi gerektigini
kavrayarak secici ve karar verici kimligini pekistirecektir. Ayni zamanda, yapay zeka modeli,
bu yapisal komutlar sayesinde gorsel liretim siirecini daha isabetli yiiriitiir (Peng ve ark.,
2024). Ornegin, “asimetrik yaka kesimli, monokrom renk paletinde, dokiimlii ipek kumasl,
1980’ler esintili retro siluette bir gece elbisesi” gibi detayli bir komut modelin stili ve teknik

yoniiyle daha kapsamli bir ¢iktiya ulagsmasina olanak taniyacagi ileri siirtilebilir.

Literatiirde, giysi analizine yonelik dgelerin disipliner tanimlari; moda teorisi, tekstil
bilimi ve stil ¢alismalar1 gibi alanlarda siklikla islenmis, bu 6gelerin kullanic1 deneyimi,
marka algist ve kiiltlirel temsiller iizerindeki etkileri ¢ok boyutlu sekilde ele alinmistir
(Johnson ve ark., 2014). Yapay zeka destekli liretim siireclerinde ise bu tanimlar, yalnizca
birer estetik tercih degil, ayn1 zamanda veriye doniisen bilgi birimleri halini almaktadir.
Gorsel ogelerin tanimi sadece geleneksel moda anlatisi i¢in degil, ayn1 zamanda yaratici
tiretim teknolojilerinde kullanilan dil modellerinin egitilmesi ve yonlendirilmesi ac¢isindan

da kritik rol oynamaktadir (Shi ve ark., 2025).

Refabric platformu 6zelinde, komut yazim penceresinde siniflanan tasarim ogeleri,
komutlarinin yap1 taslarini olusturmaktadir. Her bir 6ge, sistemin gorsel sentez mantigini
dogrudan etkileyen semantik girdiler olarak islerlik kazanir. Bu nedenle, bu tezde yer alan
kapsamli simiflama hem akademik giysi analizi yaklasimini hem de yapay zeka destekli
moda gorsellestirme uygulamalarini kesisimsel olarak ele almayi amaglamaktadir. So6z
konusu gorsel ogelerin Refabric arayiizii {izerinden olusturulan tasarim komutu igindeki
kullanim1 agamali olarak arttirilarak, teorik tanimlarin yaratici iiretim pratigine nasil

dontistiigli uygulamali olarak ortaya konacaktir.
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4.3.1. Renk

Renk, giysi tasariminda en gii¢lii gorsel iletisim araclarindan biridir. Estetik degerin
yani sira, giysinin verdigi ilk izlenim, duygusal cagrisimlar ve kullanici iizerindeki psikolojik
etkiler biiyiik Olgiide renk araciligiyla belirlenir. Renk; kiiltiirel anlamlar, mevsimsel
egilimler, trendler bireysel algilarla dogrudan iligkilidir (Brannon, 2010). Moda
koleksiyonlarinda renk paletinin belirlenmesi, yalnizca gorsel uyumu degil, ayn1 zamanda
anlatilmak istenen temay1 veya konsepti de temsil eder. (Renfrew ve Renfrew, 2009).
Ornegin pastel tonlar yumusaklik ve romantizm gagristirirken; parlak ve kontrast renkler

dinamizm veya cesaret gibi temalar1 yansitabilir (Moreira da Silva, 2024).

Moda tasariminda renk se¢imi, kullanict deneyimi agisindan da kritik bir rol oynar.
Renk, bireyin viicut tipini, ten tonunu ve stil algisin1 dogrudan etkiler. Renklerin sicak-soguk,
acik-koyu ya da nétr ton gibi 6zellikleri, 15181 yansitma derecesi, uygulandigi yiizeyin yapisi,
giysi ve beden tizerindeki goriintiilerinin farkli algilanmasina neden olabilir (Cobb ve Scully,
2012). Bu nedenle, giysi tasarimi siirecinde renk yalnizca dekoratif bir unsur degil, ayni

zamanda yapisal ve stratejik bir karar alanidir.

Djjital moda tasarim platformlarinda ve metin komutlarindan yararlanilarak gorsel
olusturulan tiretken yapay zeka sistemlerinde renk, gorsel ¢iktinin kalitesini ve stil yoniinii
belirlemede anahtar bilesenlerden biridir. Tasarimecinin renk ile ilgili agik ve sistematik
tamimlamalar yapabilmesi, Al destekli gorsel iiretimin dogrulugunu artirir. Ornegin bir
komut i¢inde “dogal tonlarda keten elbise” veya “monokrom bir sokak stili goriiniim” gibi
ifadeler, yalnizca renk tercihlerini degil, tasarimin genel karakterini de etkiler. Bu da, renk
bilgisinin dogru smiflandirilmas: ve ifadesinin iiretken tasarim ortamlarinda vazgegilmez

oldugunu gosterir.

4.3.2. Desen

Desen, giysi tasariminda hem yiizeysel hem de yapisal bir gorsel anlatim aracidir.
Tekstil ylizeyinde tekrar eden motifler, figiiratif veya soyut imgeler, ritmik diizenlemeler ya
da rastlantisal lekeler bigiminde ortaya cikan desenler, giysinin estetik kimligini ve
hedefledigi anlatiyi1 dogrudan etkiler (Volpintesta, 2014). Desen, tasarimin duygusal
cagristmini, donemsel veya kiiltliirel referanslarini tasiyan bir ara¢ olarak; moda
koleksiyonlarinda kimlik olusturucu bir unsurdur. Bu nedenle tasarimcinin desen tercihleri,

yalnizca gorsel ¢esitlilik sunmakla kalmaz, ayn1 zamanda tematik biitiinligl pekistirir.
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Desen kullanimi, moda tarihinin bir¢gok doneminde stil tanimlayicist olarak
kullanilmistir. Ornegin 1960’larin op-art akimiyla geometrik desenlerin yayginlasmasi,
1980’lerin pop kiiltiiri etkisiyle grafik ve logolu baskilarin yiikselisi bu durumun tipik
ornekleridir (Arnold, 2009). Desenlerin viicut iizerindeki dagilimi, algilanan formu da
etkileyerek giysinin hacmini ya da siluetini doniistiirebilir. Biiyiik 6lgekli desenler hacmi
artirict bir etki yaratirken, kiigiik ve tekrarlayan desenler daha sade ve daraltict bir gorsel

izlenim birakir.

Desenler ayn1 zamanda teknik olarak da ele alinmasi gereken yapilardir. Dikis
yerlerindeki hizalanma, baski yonii, kumasin esnekligi ve desenin raporu gibi parametreler,
desenin hem gérsel hem de yapisal biitiinliigiinii etkiler. (Giirgiiler, 2024). Ozellikle giysi
kalibiyla iligkili olarak desenlerin nasil ¢alistigi, tasarim siirecinin teknik dogrulugunu da
belirler. Bu nedenle desen estetik degerinin yani sira iiretim siirecinde karar alanidir

(Vilumsone-Nemes, 2018).

Desenin dogru ifade edilmesi, dijital moda tasarim platformlarinda ve gorsel tiretim
sistemlerinde ¢iktilarin dogrulugu acisindan kritik 6neme sahiptir. "Cigek desenli sifon
elbise", "ekose blazer ceket" ya da "soyut dijital baskili tayt" gibi betimlemeler, iiretilecek
gorselin hem yiizey hem de konsept karakteristigini bigimlendirir. Yapay zeka, bu tiir
tanimlamalar isleyerek desenin dlgegi, rengi, yogunlugu ve yerlesimi hakkinda ¢ikarimda

bulunur. Bu nedenle tasarimcinin desen ¢esitliligini tanimasi ve dogru tanimlamasi, yapay

zeka destekli tasarim siireglerinde yonlendirici bir faktordiir.

4.3.3. Kumas

Kumas, giysi tasarimiin temel yapi tasidir. Bir giysinin tasidigi estetik deger,
kullanim konforu ve performans oOzellikleri biiylik oranda kumas se¢imine baghdir.
Tasarimcinin  kumasla kurdugu iliski; dokunsal, gorsel ve yapisal niteliklerin
sentezlenmesini gerektirir (Hallett, ve Johnston, 2010). Kumas; dokusu, agirlig1, esnekligi,
diisiisii (drape), gecirgenligi ve parlakligi gibi fiziksel Ozellikleriyle yalnizca giysinin
formunu degil, ayn1 zamanda giysinin verdigi hissi de belirler. Bu nedenle kumas, tasarim

kararlariin yoniinii belirleyen ¢ok katmanli bir girdidir.

Moda tasarim siirecinde kumas se¢imi yalnizca estetik degil, ayn1 zamanda teknik ve
fonksiyonel degerlendirmelerle yapilir. Ornegin bir gece elbisesinde kullanilan ipek sifon

akigkan gorliniimii ve hafifligi nedeniyle tercih edilirken; dis giyimde kullanilan yiinli
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kumaglar sicak tutma kapasitesiyle 6n plana ¢ikar (Udale, 2008). Kumasin davranisi,
giysinin kesimini, kalibin1 ve dikis tekniklerini de etkiler. Kat1 ve yapili kumaslar daha
heykelsi formlar elde etmeye imkan verirken, esnek ve dokiimlii kumaslar bedene daha

yumusak sekilde oturur (McKelvey ve Munslow, 2011).

Dijital tasarim ortamlarinda, 6zellikle Refabric gibi gorsel iiretim odakli yapay zeka
platformlarinda, kumagin dogru tanimlanmasi olduk¢a 6nemlidir. “Saten bluz”, “6rgii kazak™
veya “sifon maksi elbise” gibi kumas tiirleriyle yapilan tanimlar, gorsel ¢iktinin dokusal ve
yiizeysel niteliklerini dogrudan etkiler. Kumasin parlakligi, transparanlik derecesi, doku
yogunlugu ve akiskanligi, iiretilecek imgenin atmosferini belirleyen kritik bilesenlerdir. Bu

nedenle kumas bilgisi, sadece fiziksel iiretimde degil, ayni zamanda sanal {iretim

stireglerinde de tasarimcinin karar giiciinii dogrudan artirir.

Kumas, siirdiiriilebilirlik ve kullanic1 deneyimi agisindan da tasarim siirecine yon verir.
Organik pamuk, geri doniistiiriilmiis polyester veya biyolojik olarak pargalanabilir tekstiller
gibi malzeme tercihleri, sadece gorsel tasarimi degil, giysinin etik konumlandirmasini da
etkiler (Fletcher, 2013). Bu baglamda kumas se¢imi, moda tasariminda yalnizca bir malzeme

tercihi degil, ayn1 zamanda kavramsal bir durusun ifadesidir.

4.3.4. Kesim

Giysi tasariminda kesim, giysinin kalip planina gore sekillendirilmesi ve kumagsin
istenen forma kavugmasi siirecidir. Kesim, bir giysinin nihai bi¢imini, viicutla kurdugu
iliskiyi ve hareketle olan etkilesimini belirleyen en temel yapisal kararlari igerir (Parish,
2018). Giysinin hangi bolgeden daraltildigi, nereden hacim kazandigi, hangi c¢izgilerle
hareket ettigi gibi sorular, kesim kararlariyla dogrudan iliskilidir. Bu nedenle kesim, yalnizca

teknik bir adim degil; ayn1 zamanda estetik bir strateji ve ifade bi¢imidir.

Kesim teknikleri, giysinin siluetini ve beden iizerindeki durusunu dramatik bigimde
etkiler. Ornegin, prenses dikisi gibi viicuda oturan kesimler, bedeni tanimlayan bir form
olustururken; oversize veya drapeli kesimler hacimle oynayarak daha soyut ve deneysel bir
yaklasim sunar (Zaman, 2014). Moda tarihinde Christian Dior’un “New Look™ silueti, beli
vurgulayan kesimiyle bir donem estetik anlayisina yon vermistir. Dolayisiyla kesim,
donemin toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik baglamini da yansitan bir anlati katmanidir (Steele,

2015).
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Refabric gibi iiretken yapay zeka platformlarinda kesim bilgisinin komutlara dahil
edilmesi, olusturulan giysi gorsellerinin form kalitesini énemli 6lciide artirir. Ornegin
“belden oturan, A-kesim midi elbise” gibi ifadeler, yalnizca giysinin genel formunu degil,
ayn1 zamanda viicutla kurdugu iliskinin karakterini de yapay zekaya aktarir. Kesimle ilgili
detaylar olmadan, Refabric gibi araglar genellikle stilistik dogrulugu diisiik, soyut ve belirsiz
formlar tiretme egilimindedir. Bu nedenle komutlarda kullanilan kesim terminolojisi, gorsel

netlik ve stilistik tutarlilik agisindan kritik 6neme sahiptir.

Ayrica kesim, kullanict deneyimi ve fonksiyonel tasarim agisindan da biiyiik rol oynar.
Hareket 6zgiirliigli gerektiren spor giysilerde ergonomik kesimler tercih edilirken (Bramel,
2005); yiiksek moda tasarimlarinda heykelsi ve deneysel kesim teknikleri kullanilabilir
(Swindells ve Almond, 2016). Kesim, giysi tasariminda fonksiyon ve estetigin

harmanlandig1 bir adim olarak degerlendirilebilir.

4.3.5. Boyut ve oranti

Giysi tasariminda boyut ve oranti, bir giysi pargasinin tiim bilesenlerinin birbirine ve
insan bedenine gore 6lgeksel iligkisini tanimlar. Tasarimin estetik biitiinliigiinti saglayan bu
unsurlar yapisal ve algisal diizeyde islev goriir (Saiki ve Makela, 2007). Boyut, giysinin
genel biiyiikliigiinii; orant1 ise bu biiyiikliigiin beden iizerindeki dagilimim ifade eder. Iyi

kurulmus bir oranti, izleyicide uyumlu, dengeli ve ¢ekici bir gorsel algi olusturur.

Moda tarihinde oranti kullanimi, kiiltiirel ve estetik anlayiglara gore degiskenlik
gostermistir. Ornegin Ronesans doneminden bu yana idealize edilen "altin oran" (phi~ 1.618)
bircok sanat ve tasarim alaninda oldugu gibi modada da uygulanmis, bedensel oranlarin ve
giysi yapilarinin bu matematiksel oranla dengelenmesi estetik tistiinlik sayilmistir
(Kazlacheva, 2017). 1960’larda ise modada minimalizmin etkisiyle asiriya kagan boyutlar

yerine sade ve dengeli oranlar 6n plana ¢ikmustir.

Orant1, giysinin her bir parcasi arasinda kurulan dengeyi ifade eder. Yaka, kol, etek
boyu veya paca uzunlugu orantiy1 etkileyen dgelerdendir. Uzun ve dar kol yapilari, hacimli
eteklerle birlikte kullanildiginda dramatik bir kontrast yaratabilirken; kisa iist pargalarla
uzun alt parcalarin kombinasyonu viicut oranlarini manipiile edebilir (Sorger ve Udale,
2012). Tasarimcilar bu yapisal iliskileri kullanarak dikkat yonlendirme, beden algisini

degistirme veya stilistik vurgu yaratma gibi stratejik tasarimlar gelistirebilirler.
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Refabric gibi iiretken yapay zekd platformlarinda, oranti tanimlar1 yapilmadan
olusturulan komutlar genellikle gercek¢i olmayan ya da anatomik olarak sorunlu gorsellere
yol agmaktadir. Ornegin, "oversize ceket" ya da "yiiksek belli bol pantolon" gibi terimler
yalnizca boyutu degil, ayn1 zamanda bu giysi par¢alarinin bedenle kurdugu orantisal iligkiyi
de tanimlar. Yapay zekaya verilen bu tiir tanimlar, viicut izerindeki konumlandirma, hacim
dagilim1 ve gorsel hiyerarsi agisindan daha nitelikli ¢iktilar iiretmesini saglar. Bu baglamda
boyut ve oranti hem geleneksel tasarim disiplinleri hem de dijital {iretim ortamlar1 igin

vazgecilmez analiz parametreleridir.
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4.3.6. Form ve siliiet

Giysi tasariminda “form” ve “siluet”, giysinin viicutla olan iliskisini belirleyen, {i¢
boyutlu tasarim anlayisinin temel yapitaslaridir. Form, giysinin hacmini ve mekansal
niteligini; siluet ise bu formun dis hatlarla tanimlanmis disavurumunu ifade eder (Kawamura,
2005). Siluet, bir giysiye uzaktan bakildiginda ilk fark edilen tasarim 6zelligidir ve izleyicide
anlik bir alg1 olusturur. Moda tasarimi agisindan siluet, donemin estetik kodlarini, toplumsal

normlarini ve viicut algisini yansitan sembolik bir tagiyicidir.

Tarihsel siirecte degisen siluet bigimleri, yalnizca modaya degil, ayn1 zamanda beden
politikalarina, cinsiyet normlarina ve sinifsal temsillere de isaret etmistir (Fillmer, 2010).
Omegin 19. yiizyilin sonlarinda goriilen dar korseli siluetler, kadmm edilgenligini
simgelerken; 1920’lerdeki diiz kesimli flapper giysiler, modern kadinin 6zgiirlesen bedenine
isaret eder (Arnold, 2001). 1980’lerdeki hacimli omuz cizgileri ise gii¢ ve otorite
kavramlarini yansitmistir. Dolayisiyla form ve siluet yalnizca bigimsel degil, ayn1 zamanda

anlatimsal ve ideolojik boyutlar tasir.

Tasarim siirecinde siluet, giysinin temel kompozisyonunu belirler. Dikey, yatay ya da
asimetrik ¢izgilerle olusturulan hacimler, bedenin algilanma bi¢imini doniistiirebilir.
Ornegin, A-silueti alt bedende hacim yaratirken, H-silueti viicudu diiz bir ¢izgide sunar. Bu
nedenle siluet se¢imi estetik tercihlere ve profiline gore bigimlenir (Beaton, 2025). Giysinin
sahip oldugu form ise genellikle kumas se¢imi, kesim ve yapilandirma teknikleriyle

belirlenir.

Refabric gibi liretken yapay zeka platformlarinda form ve siluet kavramlar: komutlarin
gorsel niteligini dogrudan etkileyen kritik bilesenlerdendir. “Oversize siluetli, kutu formda
ceket” ya da “kum saati silueti sunan elbise” gibi tanimlamalar, gorsel iiretim sirasinda yapay
zekanin hacim ve kontur bilgisi olusturmasina yardimci olur. Siluet tanimi yapilmadan
girilen komutlar, siklikla stilistik olarak belirsiz ve estetik anlamda zayif gorsellerle
sonuglanir. Bu nedenle tasarim dgeleri arasindaki en diga doniik ifade olan siluet, yaratici

komut miihendisliginin merkezinde yer alir.
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Gorsel 4.4. Temel giysi siliietleri

Kaynak: Donnanno, 2004:74

4.3.7. Yiizey islemeleri

Yiizey islemleri, giysilerin estetik goriiniimiinii, dokusal deneyimini ve fonksiyonel
ozelliklerini sekillendiren 6nemli tasarim unsurlaridir. Bu islemler, kumasin veya giysinin
ylzeyine uygulanan baski, nakis, taslama, dantel ekleme, siisleme, lazer kesim gibi
tekniklerle gerceklestirilir (Irwin, 2015). Yiizey islemeleri, tasarimcinin yaraticiligini disa

vurarak giysiye 6zgiinliik kazandirdig bir agamadir.
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Tasarim literatiiriinde ylizey islemlerinin modadaki rolii, sadece gorsellikten Ote,
tiiketici algis1 ve moda iletisimi acisindan da degerlendirilebilir. Ornegin, el isciligiyle
yapilan nakislar ve boncuk siislemeleri liiks ve el yapimi algisimi gii¢lendirirken, dijital baski
ve lazer kesim teknikleri modernligi ve yenilikgiligi simgeler. Bu baglamda yiizey islemleri,

giysinin karakterini ve stilini zenginlestirir. (Sorger ve Udale, 2012).

Teknolojik gelismelerle birlikte yiizey islemelerinde dijital yontemlerin kullanimi
yaygilasmustir. Ozellikle lazer kesim, 3D dokuma ve dijital baski teknikleri, karmasik ve
hassas desenlerin hizl1 ve hatasiz uygulanmasina olanak saglar (Bulat, 2022). Bu teknolojik
ilerlemeler, tasarim siireglerini hizlandirmakla kalmayip, iiretken yapay zeka destekli

platformlarda da yiizey detaylarinin dogru ifade edilmesini gerektirir.

Yiizey islemlerinin dogru tanimlanmasi, iiretilen gorsel ¢iktilarinin detay ve 6zgiinliik
acisindan zenginlesmesini saglar. “Dantel detayli, tash islemeli gece elbisesi” ya da “lazer
kesim geometrik desenli ceket” gibi ifadeler, komutun gorsel netligini artirarak tasarimin
ylizey karakteristigini yapay zekaya basarili sekilde aktarir. Bu nedenle, yiizey islemeleri

hem geleneksel tasarimin hem de dijital tiretimin kritik bileseni olarak kabul edilir.

4.3.8. Yaka ve kol detaylan

Yaka ve kol detaylari, giysinin karakterini ve estetik ifadesini belirleyen temel tasarim
ogelerindendir. Bu detaylar, giysinin genel formunu tamamlamakla kalmaz; ayn1 zamanda
kullaniciya yonelik stil ve fonksiyonellik agisindan farkli deneyimler sunar. Yaka sekli,
giysinin boyun c¢evresinde yarattigi gorsel etkiyle kisinin yliz hattin1 gergevelerken, kol

yapist hareket 6zgiirliigii ve rahatlik agisindan kritik rol oynar (Jones, 2011).

Tasarim tarihine baktigimizda, yaka ve kol detaylarmin modadaki degisimlerinin
sosyal ve kiiltiirel baglamlarla siki bir iliskisi oldugu goriiliir. Ornegin, Viktorya dénemi
giysilerinde yiiksek yakalar ve kabarik kol detaylari statiiyii ve formaliteyi vurgularken,
1920’lerin serbest ve diisiik yakali kesimleri modernizmin ve kadin 6zgiirliigliniin simgesi
olmustur (Steele, 2015). Kol tipleri dar mansetli, reglan, balon kol gibi ¢esitlilik gosterebilir
(Ireland, 2008).
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Gorsel 4.5. Kol tipi 6rnekleri

Kaynak: Ireland, 2008:261

Dijital ve yapay zeka destekli tasarim ortamlarinda, yaka ve kol detaylarinin dogru
tanimlanmasi gorsel iiretimin kalitesini dogrudan etkiler. Refabric gibi platformlarda, “V-
yaka bluz” ya da “balon kollu elbise” gibi spesifik ifadeler, modelin karakteristik hatlarinin
ve hareket bi¢iminin netlesmesini saglar. Bu detaylarin komutlarda eksik veya yanlis
belirtilmesi, gorsel ¢iktinin belirsiz ve stil acisindan tutarsiz olmasina yol agabilir. Sonug
olarak, yaka ve kol detaylari, geleneksel moda tasariminda oldugu kadar dijital {iretken
tasarim stireclerinde de estetik, fonksiyonellik ve kullanicit deneyimi agisindan ayrilmaz

parcalardir.

4.3.9. Dikis teknikleri

Dikis teknikleri, giysi tasariminin hem yapisal biitlinliiglinii saglayan hem de estetik
degerini artiran kritik bir unsurdur. Dikisler, parcalarin bir araya getirilmesini saglarken ayni

zamanda giysinin dayanikliligini, esnekligini ve konforunu dogrudan etkiler (Colovic, 2015).
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Ayrica, kullanilan dikis tiirleri ve uygulama bigimleri, giysiye 6zgiinliik ve detay zenginligi

katarak tasarim dilini gii¢lendirir.

Moda tarihine bakildiginda, farkli donemlerde ve Kkiiltiirlerde dikis tekniklerinin
islevsel ve dekoratif amaglarla cesitlendigi goriliir. El isciligiyle yapilan ince dikisler ve
siislemeler, haute couture giysilerde 6zglinliik ve liikks algis1 yaratirken, endiistriyel dikis
teknikleri iiretim verimliligini artirmistir (Prendergast, 2014). Ayrica dikislerde kullanilan
renk, kalinlik ve yonlendirme gibi unsurlar da giysinin yiizeyine ritmik ve grafiksel etkiler

kazandirabilir (Meech, 2012).
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Gorsel 4.6. Takim elbisenin dikis tiirleri.

Kaynak: Colovic, 2015:259

Dijital moda tasarim siireglerinde, Ozellikle Refabric gibi liretken yapay zeka
platformlarinda, dikis detaylarinin dogru ifade edilmesi gorsel gergekeiligi artirir. “Kontrast
renkli top dikisli kot ceket” veya “goriiniir overlok dikisli tisért” gibi tanimlamalar, yapay
zekanin tasarimin teknik ve estetik yonlerini daha iyi anlamasini saglar. Dikis tekniklerinin
komutlara dahil edilmesi, giysi ylizeyindeki detaylarin vurgulanmasini ve {iretim kalitesinin
yansitilmasini miimkiin kilar. Dikis teknikleri sadece giysinin birlestirilme metodu olmayip,

tasarimin anlatim dilinin ve gorsel karakterinin 6nemli bir parcasidir. Hem geleneksel hem
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de dijital moda tasariminda dikis detaylarma gosterilen Ozen, tasarim kalitesini ve

Ozglinliigiinii belirler.

4.3.10. islevsel detaylar

Giysi tasariminda cep, fermuar gibi iglevsel detaylar hem kullanim kolayligi hem de
estetik biitlinliilk agisindan kritik 6neme sahiptir. Bu ogeler, giysinin fonksiyonelligini
artirirken tasarimin  karakterini ve stilini tamamlar. Cepler, kullanicinin esyalarini
tagimalarma olanak saglarken, fermuarlar giysinin kolay acilip kapanmasimi saglayarak

pratiklik sunar. (Fischer, 2008).

Cepler, giysilerin iizerinde farkli konumlarda (yan, gogiis, arka) ve degisik bigimlerde
tasarlanabilir; islevsel cepler 6zellikle dis giyim ve giinliik giysilerde kullanilirken, dekoratif
cepler estetik vurgu olusturur (Carlson, 2023). Fermuarlar ise goriiniir ya da gizli sekilde
kullanilabilir ve farkli malzemelerden (metal, plastik vb.) yapilabilir; bu ¢esitlilik tasarimda

fonksiyonel gorsel farklilik yaratabilir (Nissen, 2020).

= v gomlek I |

pantolon WM 5

yelek == 4
ceket m 3

kaban W 6

Gorsel 4.7. 24 Pockets, by Bernard Rudofsky (Beden tizerinde farkli cep konumlari)

Kaynak: Rudofsky, 1947:121
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Modern tasarim siireglerinde islevsel detaylarin ergonomik yerlesimi ve estetik
dengesi titizlikle planlanir. Bu detaylarin konumu, kullanici deneyimini dogrudan etkilerken,
kullanilan malzeme ve teknikler giysinin dayanikliligini ve bakiminmi belirler (Sorger &
Udale, 2012). Dolayisiyla islevsel detaylar, giysi tasariminda hem form hem de fonksiyonun

dengelenmesini saglar.

Refabric gibi yapay zeka tabanli dijital tasarim araglarinda, “biiyiik yan cep detayh
ceket” veya “gizli fermuarli elbise” gibi tanimlar, gorsellerin hem islevsellik hem de stil
acisindan gergekeiligini artirir. Komutlarda islevsel detaylarin dogru ve ayrintili belirtilmesi,

tasarimin estetik ve pratik yonlerinin vurgulanmasina olanak saglar.

4.3.11. Aksesuarlar

Aksesuarlar, giysi tasariminin tamamlayici unsurlar olarak estetik ifadeyi giiclendirir
ve kullanicinin kisisel tarzini yansitir. Giysiyle birlikte kombinlenen canta, kemer, sapka,
taki gibi aksesuarlar, moda iletisiminde kimlik ve statii gostergesi islevi goriir (Crane, 2000).
Tasarimda aksesuar kullanimi, giysinin genel kompozisyonunu dengeleyerek veya kontrast

yaratarak gorsel ilgi olusturur.

Tarihsel olarak aksesuarlar, kiiltiirel normlar, toplumsal sinif ve cinsiyet kimligi gibi
pek cok faktdrle sekillenmistir. Ornegin 18. yiizy1l Avrupasi’nda kadinlarin kullandig
boncuklu eldivenler ya da erkeklerin taktig1 sapkalar, ddnemin sosyal statiisiinii sembolize
ederken; giliniimiizde aksesuarlar daha ¢ok bireysel ifade araci olarak one ¢ikmaktadir
(Entwistle, 2015). Boylece aksesuarlar, sadece tamamlayict degil, ayn1 zamanda moda

pratiginin aktif bir bileseni olmustur.

Moda tasarim siirecinde aksesuarlarin rolii, giysi koleksiyonunun konseptine bagl
olarak degiskenlik gosterir. Tasarimcilar, aksesuarlar1 giysinin bir parcgasi olarak diislinerek,
renk, form ve malzeme uyumu saglar (Lau, 2012). Dijital moda platformlarinda, 6zellikle
Refabric gibi yapay zeka destekli sistemlerde, aksesuarlarin dogru tanimlanmasi modelin
biitiinliigii ve stilistik tutarlilig acisindan énemlidir. Ornegin, “siyah deri kemerli, biiyiik
tokali kaban” ya da “ince zincir kolyeli sifon elbise” gibi detaylar, yapay zekanin giysi ve
aksesuar iligkisini basarili bicimde anlamasina yardime1 olur. Aksesuarlar, giysi tasariminda
hem estetik zenginlik hem de islevsel c¢esitlilik sunan, modanin vazgegilmez

bilesenlerindendir.
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4.3.12. Katmanlama ve kombin potansiyeli

Katmanlama, giysi tasariminda ¢ok yonliilik ve estetik derinlik yaratan temel
stratejilerden biridir. Birden fazla giysi pargasinin iist iiste giyilmesiyle olusan katmanlar
fonksiyonel amagcla kullanilabildigi gibi gorsel amagclarla kullanilir. Katmanlama,
kullaniciya farkli hava kosullarina uyum saglama, stil ¢esitliligi ve kisisellestirme imkani
sunar. Ayni zamanda tasarimcilar i¢in, tek bir temel giysi iizerinde farkli gorsel anlatimlar

gelistirme firsat1 saglar (Harada ve Shimakawa, 2012)

Kombin potansiyeli ise, farkli giysi ve aksesuarlarin uyum i¢inde bir araya
getirilmesiyle olusturulan stil alternatiflerini ifade eder. Moda sektoriinde kombinasyonun
onemi, bireysel kimligin ve yaraticiligin ifadesi olarak vurgulanir (Cartner-Morley, 2023).
Ozellikle kapsayici ve siirdiiriilebilir moda yaklagimlarinda, smirli sayida pargayla ¢ok

sayida kombinasyon olusturma yetenegi 6n plana cikar (Fletcher, 2012).

Katmanlama ve kombin tasariminda renk uyumu, doku kontrastlari, form dengesi gibi
estetik kurallar dikkatle uygulanir. Ornegin, kalin dokulu bir kazak ile ince, seffaf bir dis
katmanin birlesimi hem dokusal zenginlik saglar hem de giysiye hareket kazandirir
(Stiegman, 2024). Bu siireg, tasarimcinin gorsel anlatisin1 derinlestirirken kullaniciya kisisel

ifade alan1 agar.

Refabric gibi yapay zeka destekli platformlarda katmanlama ve kombin potansiyelinin
dogru tanimlanmasi, olusturulan gorsellerin stil ve fonksiyon agisindan gercekgiligini artirir.
“Ince t-shirt iizerine katmanlanmis oversize ceket ve esarp” gibi detaylar, komutun daha
zengin ve kapsamli tasarim diline sahip olmasmi saglar. Bu da yapay zekanin moda

tasariminda yaratic1 ve pratik ¢oziimler gelistirmesini miimkiin kilar.

4.3.13. Stil referanslar1 ve tematik anlati

Giysi tasariminda stil referanslari ve tematik anlati, tasarimcinin estetik tercihlerini ve
koleksiyonun genel konseptini sekillendiren kritik unsurlardir. Stil referanslari, tarihsel
donemler, kiiltiirel motifler, sanat akimlar1 veya belirli alt kiiltiirler gibi cesitli kaynaklardan
beslenirken, tematik anlat1 koleksiyonun biitiinliigiinli saglayan ve tasarim dilini bir araya

getiren bir yap1 olusturur (Renfrew ve Renfrew, 2009).

Stil referanslari, modanin siirekli degisen dinamikleri i¢cinde ge¢mis ve giliniimiiz

arasinda koprii kurar. Tasarimcilar, klasik stillerden giincel sokak modasina kadar genis bir
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yelpazeden esinlenerek 06zgiin yorumlar gelistirir (Kawamura, 2016). Bu referanslar,
giysilerin gorsel kimligini ve tiiketici algisim derinlestirir. Ornegin, 1970’lerin bohem stili
ya da 1990’larin minimalizmi, giiniimiizde yeniden yorumlanarak yeni tematik anlatilar

yaratilabilir.

Tematik anlati ise koleksiyonun veya tasarimin ardindaki hikdyeyi ve mesajt
sekillendirir. Moda, sadece islevsel bir giyim araci olmaktan 6te, kiiltiirel ve toplumsal
anlamlar tasiyan bir iletisim bi¢imidir (Crane, 2000). Tasarimcilar, segtikleri temalar
aracilifiyla kimlik, aidiyet, politik goriis gibi kavramlar yansitabilir. Boylece giysiler, birer

anlati aract haline gelir.

Dijital moda tasarim siireclerinde ve iiretken yapay zekad platformlarinda, stil
referanslarinin ve tematik anlatinin dogru ve detayli tanimlanmasi, modelin tasarimin
biitiinsel ruhunu ve baglamin1 anlamasini saglar. “Retro esintili 70’ler bohem tarzi elbise”
ya da “fiitiiristik minimalizm temal1 ceket” gibi spesifik ifadeler, yapay zekanin yaratici ve
baglamsal tasarim iiretimine katkida bulunur. Ozetle, stil referanslari ve tematik anlati, giysi
tasariminin estetik ve kavramsal derinligini artiran, tasarimci ile tiiketici arasinda giiclii bir

iletisim kopriisii kuran temel bilesenlerdir.
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5. BULGULAR

Bu béliimde, ¢alismanin uygulama siirecinde Refabric yazilimi araciligiyla elde edilen
gorsel ¢iktilar ve bu ¢iktilara temel teskil eden komut stratejileri sunulacaktir. Uygulama
siireci, belirli giysi tasarim Ogelerinin sistematik bigimde komutlara entegre edilmesiyle

yuriitiilmiis ve gorsellerin asamali olarak nasil gelistigi gézlemlenmistir.

Caligmanin temel amaci, iiretken yapay zeka tabanli bir gorsellestirme araci olan
Refabric yaziliminin moda tasarim siirecinde nasil kullanilabilecegini deneyimlemek ve bu
stirecte komut yaziminin yaratici yonlendirme kapasitesini ortaya koymaktir. Bu dogrultuda,
baslangicta sade ve genel bir tasarim fikrini ifade eden temel bir komut kullanilmis, ardindan
her asamada yeni bir giysi tasarim 0gesi bir onceki metne eklenerek komut revize edilmis
ve tasarim detaylandirilmistir. Boylece gorsel ¢iktilar hem bigimsel hem de anlatimsal olarak

zenginlestirilmistir.

Bulgular boliimiinde her bir tasarim agsamasi ayri bagliklar altinda sunulmus; ilgili
komut ifadeleri ve elde edilen gorseller ile degerlendirilmistir. Gorsel {iretimin evrimi hem
yaratici siirecin analizi hem de yapay zeka aracglarimin moda tasarimindaki potansiyelini

ortaya koymak agisindan 6nem tagimaktadir.

Uygulama stirecinin ilk adiminda, tasarimin gorsel karakterini belirleyecek temel
unsur olarak renk secilmistir. Bu tercihin nedeni, renklerin giysi tasariminda estetigin yani
sira tematik ve duygusal bir yonlendirme unsuru olarak islev gormesidir. Tasarimda
kullanilacak renk paleti igin WGSN (World Global Style Network) ve Coloro is birligiyle
2027 ilkbahar/Y az sezonu igin belirlenen trend renklerinden yararlanilmistir (WGSN, 2025).
Coloro, tasarim endiistrisi i¢in yenilik¢i bir renk sistemi saglayicisidir ve renklerin
yaratilmas1 ve uygulanmasinin iyilestirilmesine odaklanmaktadir. Sirket, markalar,
perakendeciler ve tedarik zincirleri i¢in dogru renk standardizasyonu ve siireg
optimizasyonunu kolaylastirmak amaciyla renk kiitliphaneleri ve dijital araglar sunmaktadir.
Coloro, tasarim endiistrisindeki yaratic1 ve teknik ekiplere hizmet vererek, konsept

asamasindan uygulamaya kadar kesintisiz bir renk siireci sunmaktadir (www.coloro.com).

Bes renkten olusan bu palet Coloro renk sistemindeki 6zel isim ve kodlari ile su sekilde

siralanabilir: Luminous Blue 125-28-38, Energy Orange 018-57-34, Pop Pink 151-73-22,
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Meadowland Green 050-61-19 ve Clay 014-60-13. “Intterconnectedness” yani baglantililik
temasi, 2027 yilina girerken belirleyici bir trend olmasi ongoriilmektedir. Anahtar renkler,
doga ve teknoloji arasindaki zitliklar1 kucaklayarak gecmisi, bugiinii ve gelecegi birbirine

baglayan tasarimlarda ilham verici se¢eneklerdir (www.coloro.com/key-colors#KeyColors-

A/W-26/27).

Gorsel 5.1. WGSN x Coloro - Key Colours S/S 27

Kaynak: https://www.wgsn.com/en/blogs/s/s-27-key-colours-have-landed (Erisim tarihi: 21.07.2025)

Luminous Blue, kendine giivenen ve bilge bir renk tonu olarak tanimlanmistir.
Cinsiyet ayrimi gozetmeyen, mevsimler arasi bir renk olarak tiim tasarim kategorilerde
yogun bir sekilde kullanilacaktir. Moda ve tekstil sektoriinde 6zel giinler i¢in giyilen giysiler
veya spor giyimde, olsun, endiistriyel tasarimda ise lake ve metalik yiizeyli tiiketici

teknolojisi Uirtinlerinde, Luminous Blue'nun varlig1 gelecek sezonlarda hissedilecektir.
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https://www.wgsn.com/en/blogs/s/s-27-key-colours-have-landed

colorro | wasN Color of the Year 2027

© LuminousBlue 125—28—38

Gorsel 5.2. Luminous Blue

Kaynak: https://coloro.com/key-colors (Erisim tarihi: 21.07.2025)

Energy Orange, cesur, dinamik ve iyimser bir renk olarak tanimlanmistir. Pozitiflik ve
pratiklik arasinda bir denge kurdugu belirtilmistir. Kurtarma ve onarim temalarini ¢agristiran
bu renk tonunun, aksesuarlarda sik¢a goriilecegi ve spor ve outdoor alanlarinda popiiler
olmasi beklenmektedir. i¢ mekanlarda ise mobilya ve aydinlatma i¢in “new retro” temalarini

benimseyen tasarimlarda kullanilmasi 6nerilmektedir.

Pop Pink, ismiyle de popiiler olan, eglenceli ve giiclii bir renktir. Ozellikle gengler ve
cocuk giyiminde rezonans yaratan bu renk, tlim {irlin kategorilerinde cinsiyet ayrimi
gbzetmeyen lrlin yelpazeleri icin idealdir. Rahatlatici bir etkiye sahip olan bu renk,

tiriinlerdeki yumusaklik ve dokunsallik algisini arttirir.

Meodowland Green, dengeli, sakin ve giivenli olarak siniflandirilan bir renktir ve doga
ile baglant1 kuran besleyici bir 6zellige sahiptir. Glizellik alaninda, bu 6zellik ambalajlarda
eski saglik ve maneviyat temalarina da yansitilmaktadir. Moda alaninda ise bu renk tonu,
erkek giyim, kadin giyim, ayakkab:1 ve aksesuarlar gibi farkli alanlarda kullanilabilen ¢ok

yonliiliige sahiptir.
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https://coloro.com/key-colors

coloro | WGSN Key Color $/S 27

o Energy Orange 018—57—34

Gorsel 5.3. Energy Orange

Kaynak: https://coloro.com/key-colors (Erigim tarihi: 21.07.2025)

coloro | WGSN Key Color S/S 27

() PopPink 151—73—22

Gorsel 5.4. Pop Pink

Kaynak: https://coloro.com/key-colors (Erisim tarihi: 21.07.2025)
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colorro | WGSN Key Color $/S 27

o Meadowland Green #50—61—19

Gorsel 5.5. Meadowland Green

Kaynak: https://coloro.com/key-colors (Erigim tarihi: 21.07.2025)

Clay, dayaniklik ve giivenilirlik 6zelliklerini 6n plana ¢ikaran bir renk olarak
tanimlanmistir. Daha uzun Omiirlii tasarimlar i¢in kullanilabilen, liikks bir fiitlirizm hissi
uyandiran, glivenilir ve her kesime hitap edilebilecek bir se¢imdir. Doniistiiriicii ve modern
dogasimin yani sira tiiketiciler lizerinde metalik vurgular ve hiper dokunsal yiizeylerin

bulundugu ¢ok duyulu bir ortam bekleyebilirsiniz.

coloro | wasN Key Color §/5 27

O cay 014—60—13

Gorsel 5.6. Clay

Kaynak: https://coloro.com/key-colors (Erisim tarihi: 21.07.2025)
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Temel Komut: “A female fashion model wearing a top and a skirt with shoes. Plain

white background. Model facing front.”
“Bos bir arka planda, etek ve bluz ile ayakkabilar giyen kumral kadin model.”

Tasarim modiiliinde kullanilacak ilk komut i¢in modelin dis goriiniislinii ve giysi
parcalarini sade bir sekilde tanimlayan ancak gorsel tasarim ogeleriyle ilgili herhangi bir
detay icermeyen bir metin komut penceresine yazilmistir. Komut penceresinin sag alt

kosesinde 2500 kelime limiti oldugu ve bu limitin ne kadarinin kullanildig1 goriilmektedir.

2
Design
@
Photoshoot ‘ +Al Assistant 0/2500
& Do you need help on prompting? >
R
Aesize (% Training Fashion World »
[.] Reference Image >
Tech Pack
N& Reference Fabric >
U3 Sketch & Pose >
il Full Body > [] o:18 >
— Create

Gorsel 5.7. Refabric Tasarim Ekrani

Kaymak: https://app.refabric.com/design (Evisim tarihi: 10.08.2025)

Komut penceresinin altinda yer alan Training modiilii otomatik olarak Fashion World
(Moda Diinyas1) veri havuzu secimi olarak ayarlanmigtir. Daha profesyonel iiyelik
paketlerinde veri havuzunu belirli sezonlar1 veya moda haftalarin1 secerek limitlemek
miimkiindiir. Kullanicilar bu boliime kendi tasarimlarini veya 6zel olarak sectikleri gorselleri

yukleyerek gorsel ¢iktilar kisisellestirilmis bir veri egitimi ile olusturabilirler.
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Gorsel 5.8. Temel komut sonuglari

Gorsel 5.8. Analiz: Soldaki gorsel Ingilizce komut ile olusturulmustur. Ortaya ¢ikan
gorselde modelin beyaz renkte bir bluz ve etek kombini giydigi goriilmektedir. Sagdaki
gorsel ise Tiirkge olarak komut penceresine yazilmistir ve +Al butonu aktif hale getirilerek
ceviri destegiyle yaratilmistir. Modelin komutta belirtilmeyen siyah renkte bluz ve ¢igek
desenli bir etek giydigi goriilmektedir. Komutun heniiz yeterince detaylandirilmamis olmasi
sebebiyle ortaya cikan renk ve desen oOgelerinin veri havuzundan rastlantisal olarak
eslestirildigi varsayimi yapilabilir. Bu asamada Ingilizce yazilan komut ve +Al desteginin

etkisini karsilastirmak i¢in bir deneme daha yapilmistir.

Komut 1. Renk: “An auburn female fashion model wearing a Clay colored (coloro
code 014-60-13) blouse and a Meadowland Green (coloro code 050-61-19) skirt, Clay
colored (coloro code 014-60-13) shoes. White blank background”

"Bos bir arka planda, kil rengi (Coloro kodu 014-60-13) bir bluz ve Meadowland
Yesili (Coloro kodu 050-61-19) bir etek ile kil rengi (Coloro kodu 014-60-13) ayakkabilar

giyen kumral bir kadin model."
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Gorsel 5.9. Renk odakli komut sonuglari

Gorsel 5.9. Analiz: Soldaki gorsel Ingilizce komut ile sagdaki gorsel ise Tiirkge komut
ile olusturulmustur. Ingilizce komutta Coloro renk sisteminden bluz igin segilen Clay ve etek
icin se¢ilen Meadowland Green dogru bir sekilde gorsele aktarilirken, +Al asistan ile ¢evirisi
yapilan komutta ozellikle etekteki yesil tonunun Meadowland Green ile eslesmedigi
goriilmiistir. Modellerin gorselde konumlandirmalar karsilastirildiginda ise Ingilizce
komutta manken tam boy olarak ¢erceveye sigmistir, buna karsin sol gérselde kompozisyon
ile ilgili tutarsizlik meydana gelmistir. Mankenin tiim bedeni gergeveye sigmamustir. 1k iki
komutta deneyimlenen farkli diller ile metin yazimi sonrasi ortaya c¢ikan gorseller

karsilastirildiginda, sonraki asamalarda komutlarin Ingilizce yazilmasina karar verilmistir.

Refabric gibi iiretken yapay zekd tabanli gorsellestirme araclari, komutlarin
algilanmasi ve dogru sekilde islenebilmesi igin genellikle ingilizce yazilmis yoénlendirmelere
ihtiyac duymaktadir. Bu araglarin altyapisinda yer alan biiyiik dil modelleri, egitildikleri veri
kiimeleri itibariyle Ingilizce yazilmis komutlar1 daha yiiksek dogrulukta analiz edebilmekte,

boylece gorsel ciktilar da daha tutarli ve kontrollii bi¢imde iiretilebilmektedir (Kepuska &
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Bohouta, 2018; Floridi & Chiriatti, 2020). Bu bilgiler degerlendirilerek, Refabric

platformundaki komut yazimi siireci Ingilizce olarak gerceklestirilmistir.

Tasarim arayiiziindeki +Al diigmesi, daha iyi sonuglar elde etmek i¢in komutlar
gelistiren giiclii bir arag olarak tamitilmistir. Komutlar Tiirkge, Almanca veya Fransizca gibi
dillerde yazildiginda, gevirmen gorevi gdrmektedir veya Ingilizce yazilmis komutlar:
lyilestirecegi belirtilmistir. Temel komut ve bir sonraki adim olan renk odakli komutta +Al
ceviri asistanindan faydalanilmis, ancak dogrudan Ingilizce yazilan metinlerde komutlarin

gorsele daha dogru bir bigimde yansidigi goriilmiistiir.

Gorsel ¢iktida, renk uyumu biiyiik 6l¢lide korunmus, 6zellikle bluzda kil rengi tonlari
komutta belirtilen renge yakin sekilde yansitilmistir, ancak iiretken yapay zeka araglarinda
yaygin olarak goriilen kiiciik ton sapmalari, 6zellikle yesil tonun doygunlugunda artis
olasilig1 mevcuttur. Arka planin bos olmast yoniindeki talep, gorselde dikkate alinmis ve
minimal, dikkat dagitmayan bir kompozisyon saglanmistir. Bu durum, giysi renklerinin ve

modelin goriiniimiiniin 6n plana ¢ikmasini kolaylastirmaktadir.

Komut 2. Desen: “An auburn female fashion model wearing a Clay-colored (Coloro
code 014-60-13) top and a Meadowland Green (coloro code 050-61-19) skirt with vertical
hand-painted stripes. The look is completed with Clay tone (Coloro code 014-60-13) shoes.
Plain white background. Model facing front.”

“Diiz beyaz bir arka planda, kil rengi (Coloro kodu 014-60-13) bir bluz ve dikey el
boyamasi ¢izgilere sahip Meadowland Yesili (Coloro kodu 050-61-19) bir etek giyen
kumral bir kadin model. Goriiniim, kil tonunda (Coloro kodu 014-60-13) ayakkabilarla

tamamlanmistir. Model 6nden bakacak sekilde durmaktadir.”

Gorsel 5.10. Analiz: Modelin genel fiziksel 6zellikleri, ¢erceveye tiim bedeninin
sigmasi, bluz ve etek giyiyor olmasi dogru islenmistir. Bir dnceki adimda 6zel olarak
belirtilen renk bu asamada da dogru aktarilmistir. Yesil etegin dikey el boyamasi ¢izgilerinin
gorselde dogru sekilde temsil edilmesi tasarimin el is¢iligi vurgusunu ve dokusal farklilig
yansitmasi bakimindan 6nemlidir. Etek iizerindeki dikey ¢izgilerin diizeni, kalinlig1 ve sayisi
platformun yorumuna bagli olarak degisiklik gostermektedir; bu da “el boyamas1”
vurgusunun ayni komutla elde edilecek yeni varyasyonlarda farkli yogunluklarda

algilanmasina neden olabilir. Goriinlime ayakkabidaki modelindeki degisiklik eklenmistir.
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Gorsel 5.10. Desen odakli komut sonuglari

Komut 3. Kumas: “An auburn female fashion model wearing a Clay-colored (Coloro
code 014-60-13) leather top and a Meadowland Green (coloro code 050-61-19) skirt with
hand-painted vertical stripes. Skirt is made of cotton canvas with rugged textures. The
look is completed with shoes made of leather in a matching Clay tone. Plain white

background. Model facing front.”

"Diiz beyaz bir arka planda, kil rengi (Coloro kodu 014-60-13) deri bir iist ve el
boyamasi dikey cizgilere sahip Meadowland Yesili (Coloro kodu 050-61-19) bir etek giyen
kumral bir kadin model. Etek, dayamikh dokulara sahip pamuklu kanvastan iiretilmistir.
Goriintim, ayn1 kil tonunda deriden yapilmis ayakkabilarla tamamlanmistir. Model 6nden

bakacak sekilde durmaktadir."

Gorsel 5.11. Analiz: Kumas odakli olan iigiincii agsamada, iist giyim pargasi deri olarak,
etek ise daha tok goriiniimlii kanvas olarak ¢iktiya yansimistir. Renk 6gesi etekte dogru
yansimis ancak bluzde komutta verilen renk kodundan daha koyu taba rengine evrilmistir.

Bunun sebebi kumasin deri secilmesi ve veri havuzundaki renk eslesmesinin bu yonde
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olmasi olabilir. Desen bir varyasyonda etegin kumasinin tamamina yayilmisken, ikinci
gorselde yalnizca 6n kisimda uygulanmis olarak goriilmektedir. Farkli varyasyonlar goriilse
de desenin kumastaki dagilimi spesifik olarak komuta dahil edilmedigi i¢in herhangi bir
tutarsizlik saptanmamistir. Malzeme ve doku temsili, bu komutun kritik unsurlarindan
biridir. Deri yiizeylerdeki parlaklik, yansimalar ve piiriizsiizliikk; pamuk kanvas etegin
plirtizlii, mat dokusu ile net bir kontrast olusturmaktadir. Bu ayrimin gérselde dogru temsil

edilmesi, komut ile uyum ag¢isindan 6nemli bir géstergedir.

Gorsel 5.11. Kumas odakli komut sonuglart

Komut 4. Kesim: “An auburn female fashion model wearing a Clay-colored (Coloro
kodu 014-60-13) leather top paired with a Meadowland Green (Coloro kodu 050-61-19)
mermaid maxi skirt with hand-painted vertical stripes. The skirt is made of cotton canvas
with rugged yet refined textures. The outfit is completed with matching clay-colored shoes.

Plain white background. Model facing front.”

“Kumral bir kadin manken, Clay renkli (Coloro kodu 014-60-13) deri bir {ist ve el
boyamasi dikey cizgilere sahip Meadowland Green renkli (Coloro kodu 050-61-19) bahk
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kesim maksi bir etek giyiyor. Etek saglam ve rafine dokulara sahip pamuk kanvastan
yapilmustir. Giysi, uyumlu kil renkli ayakkabilarla tamamlaniyor. Arka plan diiz beyaz.
Model 6ne doniik sekilde duruyor.”

Gorsel 5.12. Analiz: Bu komutta kurgulanan giysi modelinin kesimi i¢in segilen balik
(mermaid) kesim etek terimi gorsele dogru aktarilamamistir Etek i¢in segilen maksi boyut
dogru olarak degerlendirilse de bu asamada giysilerin kesimi ile ilgili yeterli bilgi gorsel
olarak algilanamamaktadir. Gorsele eksik ya da hatali olarak aktarilan Ogeler sonraki
asamalarda tanimlanarak, komut daha net ve anlasilabilir bir sekilde kurgulanacaktir.
Ormnegin bu komutta yer alan balik (mermaid) etegin formu sonraki asamada tarif edilerek
gorselde daha etkili ve dogru bir sonug alinmasi hedeflenecektir. Ayrica giysinin tist boliimii

de detaylandirilacaktir.

Gorsel 5.12. Kesim odakli komut sonuglari

Komut 5. Boyut ve oranti: “An auburn female fashion model wearing a Clay-colored
fitted leather corset top. She wears a high-waisted Meadowland Green (coloro code 050-
61-19) mermaid skirt (cotton canvas, rugged textures) with hand-painted vertical stripes.

The skirt tightly hugs the body from waist to knees, then flares out into a dramatic
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mermaid hem longer at the back. She wears Clay colored high-heeled matte leather boots,

tightly fitted. Plain white background. Model facing front.”

"Diiz beyaz bir arka planda, viicuda oturan gévde kismina sahip kil rengi deri bir korse
iist giyen kumral bir kadin model. Yiiksek belli, Meadowland Yesili (coloro kodu 050-61-
19), pamuklu kanvastan yapilmis, dayanikli dokulara sahip, el boyamas: dikey ¢izgili bir
balik etek giymektedir. Etek, belden dizlere kadar bedeni sikica sarar, ardindan arkasi
daha uzun olan dramatik bir denizkiz: etegi formuna agilir. Ayaginda, kil rengi, deriden
yapilmis, sikica oturan topuklu botlar bulunmaktadir. Model 6nden bakacak sekilde

durmaktadir."”

Gorsel 5.13. Boyut ve oranti odakli komut sonuglari

Gorsel 5.13. Analiz: Etegin yliksek belli olmasi ve uzunlugu gorsele dogru bir sekilde
yansimistir. Daha onceki komutlarda boyut ile ilgili net bir ifade yer almasa da etek
boylarinin uzun oldugu goriilmiistiir. Yere kadar uzanan ifadesi ile bu gorselde etek boyutlari
netlik kazanmistir. Etegin beden iizerindeki goriintiisii net olarak tanimlandigi i¢in daha dnce

anlagilamayan balik kesim bu asamada gorsel olarak okunmaya baglanmistir. Giysideki iist
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parg¢anin bedene oturan yapist yeni olusan gorselleri dnceki 6rneklerden ayirt etmemizi
saglayarak gelecek asamadaki form ve siluet i¢in ipuglart vermeye baslamaktadir. Renk
acgisindan tutarsizlik goriinmemektedir ancak Kil rengi referans kodunda daha agik bir
tondur. Desenin etek iizerindeki dagilimi seyrektir. Aym1 komut ile yeni varyasyonlar
yaratildiginda farklt goézlemlenebilir. Goriiniime ayakkabi modelindeki degisiklik

eklenmistir ve gorsele dogru yansimistir.

Komut 6. Form ve siliiet: “An auburn female fashion model wearing a Clay-colored
leather corset top (square neckline, fitted bodice). The top has a structured, sculptural form
that contours the upper body. She wears a high-waisted Meadowland Green mermaid skirt
(cotton canvas, rugged textures) with hand-painted vertical stripes. The skirt tightly hugs
the body from waist to knees, then flares out into a dramatic mermaid hem longer at
the back, creating a striking hourglass silhouette. She wears high-heeled leather boots in
matching Clay tone, tightly fitted up to mid-calf. Plain white background. Model facing

front.”

"Diiz beyaz bir arka planda, kare yaka kesimine ve viicuda oturan gévde kismina sahip
kil rengi deri bir korse iist giyen kumral bir kadin model. Ust, iist bedeni saran, yapisal ve
heykelsi bir forma sahiptir. Yiiksek belli, Meadowland Yesili, pamuklu kanvastan yapilmas,
dayanikli dokulara sahip, el boyamasi dikey c¢izgili bir denizkiz1 etek giymektedir. Etek,
belden dizlere kadar bedeni sikica sarar, ardindan arkasi daha uzun olan dramatik bir
denizkiz1 etegi formuna acilarak carpici bir kum saati siliieti olusturur. Ayaginda, aynm
kil tonunda, baldir ortasina kadar sikica oturan, topuklu deri botlar bulunmaktadir. Model

onden bakacak sekilde durmaktadir."

Gorsel 5.14. Analiz: Onceki komutlarda denizkiz1 kesim etegin gorseli ayirt edilebilir
diizeyde yansimadig goriilmiistiir. Komutta etegin beden iizerin nasil oturdugu, formu ve
siliieti net ifadelerle tanimlanmistir. Elde edilen gorselde denizkizi tanimina daha uygun bir
etek ortaya c¢ikmistir. Komutlar detaylandirildikga bazi ifadelerin  gorsele net
yansimayabilecegi gozlemlenmistir. Bu gibi durumlarda terimlerin tanimlarina da yer
verilebilir. Bedeni saran bir siliiet ifadesi ile birlikte, komutta fazla detaylandirilmayan deri
iist parganin da kalibinin daraldigi goriilmektedir. Siliiete yonelik referanslar, giysilerin

ciktilarin etkiledigi i¢in hayal edilen tasarimin biitiinliigiine de olumlu etkisi olmustur.
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Gorsel 5.14. Form ve siliiet odakli komut sonuglart

Komut 7. Yiizey islemeleri: “An auburn female fashion model wearing a Clay-
colored leather corset top (square neckline, fitted bodice) with metal studded
embellishments and a structured, sculptural form that contours the upper body. She wears a
Meadowland Green, high waisted mermaid skirt with hand painted stripes. The skirt is made
of canvas cotton with rugged yet refined textures. The skirt tightly hugs the body from the
chest down to the knees, where the skirt then flares out into a dramatic mermaid hem longer
at the back creating a striking hourglass silhouette. The skirt is reconstructed with various
patchworks (patchwork tones: Luminous Blue 125-28-38 and Energy Orange 018-57-34).
The whole outfit has a sculptural haute couture aesthetic that fits the body. The look is
completed with handmade Clay color high heel leather boots with laces, tightly fitted up to
mid-calf. The model is facing front, Blank white background”

"Beyaz bos bir arka planda, kare yaka kesimine ve viicuda oturan gévde kismina sahip,
metal zzimbah siislemelerle detaylandirilmis, iist bedeni saran yapisal ve heykelsi forma

sahip kil rengi deri bir korse iist giyen kumral bir kadin model. Meadowland Yesili, yiiksek
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belli, el boyamasi ¢izgilere sahip bir denizkizi etek giymektedir. Etek, mat bitisli, dayanikli
ama zarif dokulara sahip pamuklu kanvastan iiretilmistir. Goglisten dizlere kadar bedeni
sikica saran etek, dizlerden itibaren arkasi daha uzun olan dramatik bir denizkizi etegi
formuna acilarak carpici bir kum saati siliieti olusturur. Etek, cesitli yama isleriyle
rekonstriiktif bir sekilde tasarlanmigtir (yama renk tonlari: Luminous Blue 125-28-38 ve
Energy Orange 018-57-34). Tiim kombin, viicuda oturan heykelsi bir haute couture
estetigine sahiptir. GOriinlim, baldir ortasina kadar sikica oturan, bagcikli, el yapimi kil rengi

topuklu deri botlarla tamamlanir. Model 6nden bakacak sekilde durmaktadir."

’
(@
4 L

Gorsel 5.15. Yiizey islemeleri odakli komut sonuglar

Gorsel 5.15. Analiz: Tasarimin list boliimiinde deri kumasla uyumlu olacak metal
zimbal1 yiizey islemeleri komuta eklenmistir. Alinacak gorsel ¢iktilarda islemelerin farkli
ylizey dagilimlari olsa da genel olarak tasarima dogru olarak yansidig1 goriilmektedir. Etek
tizerinde ise daha deneysel bir yaklagim izlenmistir. Yama isi (patchwork) yiizey islemeleri,
bu yamalarin olas1 renkleri ve desenleri komuta eklenerek tasarimin detaylandirilmasi
hedeflenmistir. Gorsel ¢iktilarda etek iizerinde farkli yama dagilimlar goriilmektedir. Renk

olarak ise tasarimin renk asamasinda belirlenen 6zel renk paletindeki turuncu ve mavi tonlari
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etek lizerinde uygulanmistir ancak 6zel renklerin tonlari ile birebir uyum saglamamaktadir.
Yama boyutlar1 ve etek iizerindeki net konumlari belirtilmemistir ancak bu yaklasimla elde
edilecek farkli tasarimlar fikir gelistirme asamasinda sayisiz prototip elde etmek i¢in faydali
olacaktir. Calismanin bu asamasinda komuta dahil edilen tasarim 6geleri programin sundugu
0zel diizenleme penceresinden faydalanilarak daha net ¢oziimlere ulasilabilir ancak amag

yalnizca komutlarla tasarimi revize etmeyi hedefledigi i¢in bu alan kullanilmayacaktir.

Komut 8. Dikis teknikleri: “An auburn female fashion model wearing a Clay-colored
leather corset top (square neckline, fitted bodice) with metal studded embellishments and a
structured, sculptural form that contours the upper body. Corset is detailed with cross
stitching on seam lines and edged with Luminous Blue (Coloro 125-28-38) piping. She
wears a high-waisted Meadowland Green mermaid skirt with hand-painted vertical stripes.
The skirt is made of canvas cotton with rugged yet refined textures. The skirt tightly hugs
the body from waist to knees, then flares out into a dramatic mermaid hem longer at the back
creating a striking hourglass silhouette. The skirt is reconstructed with various patchworks
in Luminous Blue (Coloro 125-28-38) and Energy Orange (Coloro 018-57-34). The whole
outfit has a sculptural haute couture silhouette that fits the body. The look is completed with
handmade Clay color high heel leather boots with laces, tightly fitted up to mid-calf. Plain
white background. Model facing front.

"Diiz beyaz bir arka planda, kare yaka kesimine ve viicuda oturan gdvde kismina sahip,
metal zimbali siislemelerle detaylandirilmais, tist bedeni saran yapisal ve heykelsi forma sahip
kil rengi deri bir korse iist giyen kumral bir kadin model. Korse, dikis hatlarinda capraz
dikislerle ve kenarlarinda Luminous Blue (Coloro 125-28-38) biyelerle
detaylandirilmistir. Yiiksek belli, el boyamasi dikey cizgilere sahip Meadowland Yesili bir
denizkiz1 etek giymektedir. Etek, dayanikli ama zarif dokulara sahip pamuklu kanvastan
iiretilmistir. Belden dizlere kadar bedeni sikica saran etek, dizlerden itibaren arkasi daha
uzun olan dramatik bir denizkizi etegi formuna agilarak carpici bir kum saati siliieti
olusturur. Etek, Luminous Blue (Coloro 125-28-38) ve Energy Orange (Coloro 018-57-34)
tonlarinda ¢esitli yama isleriyle yeniden yapilandirilarak tasarlanmistir. Tiim kombin,
viicuda oturan heykelsi bir haute couture siliietine sahiptir. Gorliniim, baldir ortasina kadar
sikica oturan, bagcikli, el yapimi kil rengi topuklu deri botlarla tamamlanir. Model 6nden

bakacak sekilde durmaktadir."
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Gorsel 5.16.  Analizz Komutlar tasarimin  genel gOriintlisii  agisindan
degerlendirildiginde gorsel metinde belirtilen 6geler ile uyum ic¢indedir. Renk kodlarindaki
birebir tutarsizlik durumu bu asamada da gozlemlenmekte olup komut karmasiklastikca
yapilan denemelerde bunun olas1 bir sonug¢ oldugu goriilmektedir. Dikis detayr 6gesine
odaklanildiginda biye detayi, giderek uzayan ve kapsamli hale gelen agiklama igerisinde
gorsele dogru olarak yansimistir. Deri korse iizerinde kontrast etki yaratan biyeler tasarimi

daha 6zgiin hale getirmis ve modelin bedeni saran kalibin1 vurgulamstir.

Gorsel 5.16. Dikis teknikleri odakli komut sonuglari

Komut 9. islevsel detaylar: “An auburn female fashion model wearing a Clay colored
leather corset top (square neckline, fitted bodice) with metal studded embellishments and a
structured, sculptural form that contours the upper body. Corset is detailed with cross
stitching on seam lines and edged with Luminous Blue (Coloro 125-28-38) piping. She
wears a high-waisted Meadowland Green mermaid skirt (cotton canvas, rugged textures)
with hand-painted vertical stripes. The skirt tightly hugs the body from waist to knees, then
flares out into a dramatic mermaid hem longer at the back. The skirt is reconstructed with

various patchworks (Luminous Blue and Energy Orange) and utility pockets. The whole
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outfit has a sculptural haute couture aesthetic that fits the body. The look is completed with
handmade Clay color high heel leather boots with laces, tightly fitted up to mid-calf. Plain
white background. Model facing front.”

"Diiz beyaz bir arka planda, kare yaka kesimine ve viicuda oturan gévde kismina sahip,
metal zimbali siislemelerle detaylandirilms, tist bedeni saran yapisal ve heykelsi forma sahip
kil rengi deri bir korse {ist giyen kumral bir kadin model. Korse, dikis hatlarinda ¢apraz
dikislerle ve kenarlarinda Luminous Blue (Coloro kodu 125-28-38) biyelerle
detaylandirilmistir. Yiiksek belli, pamuklu kanvastan yapilmis, dayanikli dokulara sahip
Meadowland Yesili bir balik etek giymektedir. Etek, el boyamas: dikey ¢izgilere sahiptir;
belden dizlere kadar bedeni sikica sarar, ardindan arkasi daha uzun olan dramatik bir
denizkiz1 etegi formuna agilir. Etek, Luminous Blue ve Energy Orange tonlarinda cesitli
yama isleri ve islevsel ceplerle rekonstriiktif sekilde tasarlanmigstir. Tiim kombin, viicuda
oturan heykelsi bir haute couture estetigine sahiptir. Gorliniim, baldir ortasina kadar sikica
oturan, bagcikli, el yapimi kil rengi topuklu deri botlarla tamamlanir. Model 6nden bakacak

sekilde durmaktadir."

Gorsel 5.17. Islevsel detaylar odakli komut sonuglari
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Gorsel 5.17. Analiz: Pamuklu kanvas ve deri kumas 6zellikleri gorsele dogru olarak
yansimistir. El boyamasi dikey cizgiler baskin degildir, yerini etegi olusturan biiyiik yama
151 parcalara birakmistir. Yesil etegin ana rengi olmaktan ¢ikmistir. Mavi ve turuncu yama
detaylar ile zengin ve kontrastli bir kompozisyon sunmaktadir. Yapay zekaya, hangi
renklerin one ¢ikacagini ve hangi parcalarin dikkat ¢cekecegi komut yoluyla belirtilmedigi
icin ciktilarda farkli varyasyonlar olusabilir. Belden dize kadar siki, dizden sonra agilan
denizkizi formu ve arkast uzun detaylar, modelin viicut hatlarin1 dogru sekilde
vurgulamaktadir; gorselde dramatik bir hareket ve hacim yaratmistir. Bu komutta yeni
eklenen oge, islevsel cepler ve tasarimin sadece dekoratif degil ayn1 zamanda kullanish
oldugunu belirtmektedir. Bu, gorselde detaylarin daha gerceke¢i goriinmesine katki

saglamistir.

Komut 10. Katmanlama: “An auburn female fashion model wearing a Clay colored
leather corset top (square neckline, fitted bodice) with metal studded embellishments and a
structured, sculptural form that contours the upper body. Corset is detailed with cross
stitching on seam lines and edged with Luminous Blue (Coloro 125-28-38) piping. Layered
over the top is a Luminous Blue (Coloro 125-28-38) brocade military jacket with a
fitted waist and structured shoulders. It features a double-breasted front with metal
buttons. She wears a high-waisted Meadowland Green mermaid skirt (dramatic layered
peplum around waist area) with hand-painted vertical stripes. The skirt is made of canvas
cotton with rugged yet refined textures. The skirt tightly hugs the body from waist to knees,
then flares out into a dramatic mermaid hem longer at the back. The skirt is reconstructed
with various patchworks (Luminous Blue and Energy Orange) and utility pockets. The whole
outfit has a sculptural haute couture aesthetic that fits the body. The look is completed with
handmade clay colored high-heel leather boots with laces. Plain white background. Model

posed facing front.”

“Kumral bir kadin model, metal zimba detayli ve iist bedeni saran yapisal, heykelsi
formda, kare yakali ve viicuda oturan kil renkli deri bir korsaj iist giyiyor. Korse, dikis
hatlarinda ¢apraz nakis detayina sahip ve Luminous Blue (Coloro 125-28-38) renkli biyelerle
cevrelenmis. Uzerine Luminous Blue (Coloro 125-28-38) brokar bir askeri ceket
giyilerek katmanlanmis; ceket bel kisminda oturan, yapisal omuzlara sahip ve cift sira
metal diigmeli 6nden kapamshdir. Model, bel kisminda dramatik kath peplum detay:
olan, yiliksek bel Meadowland Green renkli balik etek giyiyor. Etek, el boyamasi dikey

cizgilere sahip ve kanvas pamuktan yapilmis hem saglam hem de rafine bir dokuya sahip.

66



Belden dizlere kadar viicuda siki oturuyor, dizden sonra dramatik balik formunda agiliyor
ve arkasi daha uzun. Etek, Luminous Blue ve Energy Orange renkli ¢esitli yamalar ve ¢ok
amacli ceplerle yeniden insa edilmis. Tiim giysi, viicuda oturan heykelsi bir haute couture
estetigi sunuyor. Gorliniim, el yapimi, bagcikli, kil renkli deri yiiksek topuklu botlarla

tamamlantyor. Arka plan diiz beyaz. Model karsiya bakarak poz veriyor.”

Gorsel 5.18. Katmanlama odakli komut sonuglari 1

Gorsel 5.18. Analiz: Ceket olmadan yalmizca peplum detayiyla balik etegin
katmanlanmasi, alt gévdeye odaklanan, daha yumusak gecisli ve siliietin dogal kivrimlarin
vurgulayan bir goriiniim ortaya ¢ikarir. Peplum, bel hattindan disa dogru acilarak iist gdvde
ile etek arasindaki gecisi hacimsel olarak zenginlestirmistir; bu sayede bel daha ince, kalca
hatt1 ise daha belirgin goriinmektedir. Peplumun dalgalanmasi, etegin denizkizi formuyla
birleserek dinamik ve feminen bir alt katman etkisi yaratmstir. Bu durumda odak noktasi alt
govde ve peplumun yarattigir dramatik hacimdir, iist gévde ise daha sade ve form odaklidir.
Ceket eklendiginde ise gorsel hiyerarsi degismektedir; odak noktasi {ist gdvdeye kayar ve
siliiet daha yapisal, belirgin omuz hatlariyla dengelenmis bir forma biiriiniir. Ceketin belden

kesiktir ve peplumun basladigi noktay1 gizlemez; boylece alt katmanla iist katman arasindaki
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baglant1 daha keskin ve kontrollii hale gelir. Brokar dokusu ve Luminous Blue rengi,
peplumun hareketli ve hacimli yapisina karsit dokusal ve renk acisindan giiglii bir kontrast
sunar. Sonug olarak, ceketli versiyon daha resmi, kat1 ve iist govde merkezli bir goriiniim
saglarken, ceketsiz versiyon peplumun 6zgiir hareketi ve alt govde hacmi ile daha feminen,

akiskan ve bel-kalca odakli bir siliiet ortaya koyar.

Gorsel 5.19. Katmanlama odakli komut sonuglari 2

Gorsel 5.19. Analizz Bu komut, katmanlama ve parcalar arasi gorsel hiyerarsi
agisindan oldukga zengin ve net bir yap1 sunmaktadir. i¢ katman olarak tanimlanan kil renkli,
kare yakali ve viicuda oturan korsaj iist, modelin temel siluetini belirleyerek bel ve iist
govdeyi vurgulamakta ve diger katmanlar i¢in bir ¢erceve islevi gérmektedir. Orta katman
olan Luminous Blue brokar askeri ceket, korse iistiine giyilerek hem renk hem de doku
acisindan canli bir kontrast yaratmakta, korsenin sert ve minimal hatlarini
zenginlestirmektedir. Alt katman olan Meadowland Green balik kesim etek, belden dizlere
kadar siki formu ile iist katmanlarin altindaki silueti desteklerken, dramatik peplum detay1
ile katmanli goriiniimii tamamlamaktadir. Katmanlar arasindaki renk ve dokusal kontrast,
iist govdeyi vurgulayan Luminous Blue, notr temel ton olarak islev goren kil rengi ve alt

govdeyi dengeleyen Meadowland Green ile gorsel hiyerarsiyi giiclendirmektedir. Ayrica,
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farkli materyal ve ylizey detaylari, korsajin deri ve nakis yogunlugu, ceketin parlak brokar
dokusu ve etegin hacimli peplum formu ile katmanlar arasi derinlik ve zenginlik
saglamaktadir. Siliiet ve hacim yOnetimi agisindan, katmanlar iistten alta dogru mantikli bir
akis sunarak modelin belini ve kalcasini 6ne c¢ikarirken, dramatik denizkizi formu alt
katmanda hareket ve gorsel etki yaratmaktadir. Boylece komut, katmanli bir moda
tasariminin form, renk ve doku biitiinliiglinii net bir sekilde aktararak, gorsel ¢iktilarda tutarlt

ve derin bir kompozisyon olusmasini desteklemektedir.

Komut 11. Yaka ve kol detaylari: “An auburn female fashion model wearing a Clay
colored leather corset top (square neckline, fitted bodice) with metal studded embellishments
and a structured, sculptural form that contours the upper body. Corset is detailed with cross
stitching on seam lines and edged with Luminous Blue (Coloro 125-28-38) piping. Layered
over the top is a Luminous Blue (Coloro 125-28-38) brocade military jacket with a fitted
waist and structured shoulders. It features metal buttons, mutton sleeves and a stand collar.
She wears a high-waisted Meadowland Green mermaid skirt (dramatic layered peplum
around waist area) with hand-painted vertical stripes. The skirt is made of canvas cotton with
rugged yet refined textures. The skirt tightly hugs the body from waist to knees, then flares
out into a dramatic mermaid hem longer at the back. The skirt is reconstructed with various
patchworks (Luminous Blue and Energy Orange) and utility pockets. The whole outfit has a
sculptural haute couture aesthetic that fits the body. The look is completed with handmade
clay colored high-heel leather boots with laces. Plain white background. Model facing front.”

“Kumral bir kadin (moda) manken, iist bedeni saran yapisal ve heykelsi formda, kare
yakali ve viicuda oturan kil renkli deri bir korse. Korse, metal zimba siislemelerle bezenmis,
dikis hatlarinda ¢apraz dikis detayina sahip ve Luminous Blue (Coloro 125-28-38) renkli
biyelerle ¢evrelenmis. Korsenin iizerine, bel kisminda oturan ve yapisal omuzlara sahip,
Luminous Blue (Coloro 125-28-38) brokar bir askeri ceket giymis; ceket metal diigmeler,
kuzu kol (mutton sleeves) ve dik yaka detayina sahip. Model, bel bolgesinde dramatik
katli peplum detay1 olan, yiiksek bel Meadowland Green renkli balik kesim etek giyiyor.
Etek, el boyamas:1 dikey cizgilere sahip, saglam ama rafine dokulu pamuk kanvastan
yapilmis. Belden dizlere kadar viicuda sikica oturan etek, dizlerden itibaren dramatik bir
balik formunda aciliyor ve arkasi daha uzun. Etek, Luminous Blue ve Energy Orange
renklerinde c¢esitli yamalar ve ¢ok amaglh ceplerle yeniden yapilandirilmis. Tiim giysi,

viicuda oturan heykelsi bir haute couture estetigi yansitiyor. Goriinltim, el yapimi, bagcikli,
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kil renkli yiiksek topuklu deri botlarla tamamlaniyor. Arka plan diiz beyaz. Model karsiya

bakarak poz veriyor.”

Gorsel 5.20. Yaka ve kol detaylar1 odakli komut sonuglari

Gorsel 5.20. Analiz: Komutta belirtilen "mutton sleeves" (kuzu kol) detayi, tarihsel
olarak omuzdan itibaren iist kol kisminda genis hacimle baslayip dirsege dogru daralan,
dramatik hacim vurgusuna sahip bir kol formudur. Bu form, askeri ceket tasarimindaki
yapisal omuz ve dik yaka ile birlestiginde, {ist govdeye giiclii, anitsal bir siliiet kazandirmasi
beklenir. Dolayisiyla komutun hedefi, hem omuz hattin1 hem de kol formunu vurgulayan
yiiksek hacimli bir {ist katman yaratmaktir, ancak gorsel ciktida, Refabric’in "mutton
sleeves" ifadesini dogru yorumlamamasi sonucu beklenen hacimli kol yapist olusmamus; kol
formu ya diiz, dar ya da farkli bir bi¢ime donlismiis. Alternatif olarak kullanilan "gigot
sleeves" ifadesi de, teknik olarak mutton sleeves ile es anlamli olmasina ragmen sistem
tarafindan yine dogru bigimde islenmemistir. Bu, iki durumu isaret etmektedir: Modelin
terminoloji algis1 sinirlt olabilir. Dolayisiyla bazi moda terimlerini, 6zellikle tarihsel veya
spesifik form isimlerini dogrudan taniyamayabilir. Komut i¢inde kol detaymnin gorsel

referanssiz verilmesi, sistemin dogru bigimlendirmesini zorlastirmis olabilir.
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Sonug olarak, gorselde kol formunun eksik veya farkli gdériinmesi, komutun diger
detaylari1 (metal zimba, ¢apraz dikis, brokar yiizey, metal diigmeler, dik yaka) dogru
yansitsa da, ilist govde hacim dengesi beklenenden farkli bir kompozisyona yol agmustir.
Mutton/gigot sleeves, siluetin iist kisminda dramatik bir genislik yaratacagi i¢in eksikligi,
tasarimin genel estetik agirlik merkezini degistirerek odagi omuzlardan govde merkezine
kaydirmigtir. Bu da, katmanlama etkisinin hayal edilen teatral goériiniime kavusmamasina

neden olmustur.

Komut 12. Aksesuar: “An auburn female fashion model wearing a spike-studded
chain necklace and spiky earings.and a Clay colored leather corset top (square neckline,
fitted bodice) with metal studded embellishments and a structured, sculptural form that
contours the upper body. Corset is detailed with cross stitching on seam lines and edged with
Luminous Blue (Coloro 125-28-38) piping. Layered over the top is a Luminous Blue (Coloro
125-28-38) brocade military jacket with a fitted waist and structured shoulders. It features
metal buttons, gigot sleeves and a stand collar. She wears a high-waisted Meadowland Green
mermaid skirt (dramatic layered peplum around waist area) with hand-painted vertical
stripes. The skirt 1s made of canvas cotton with rugged yet refined textures. The skirt tightly
hugs the body from waist to knees, then flares out into a dramatic mermaid hem longer at
the back. The skirt is reconstructed with various patchworks (Luminous Blue and Energy
Orange) and utility pockets. The whole outfit has a sculptural haute couture aesthetic that
fits the body. The look is completed with handmade clay colored high-heel leather boots

with laces. Plain white background. Model facing front.”

“Kumral bir kadin model, sivri u¢lu zincir kolye ve dikenli kiipeler takiyor. Kare
yakali, viicuda oturan kil renkli deri bir korse iist giymekte; {ist, metal zimba siislemelerle
bezenmis, list bedeni saran yapisal ve heykelsi bir forma sahip. Korse, dikis hatlarinda ¢apraz
dikis detayimna sahip ve Luminous Blue (Coloro 125-28-38) renkli biyelerle ¢evrelenmis.
Korsenin iizerine, bel kisminda oturan ve yapisal omuzlara sahip Luminous Blue (Coloro
125-28-38) brokar bir askeri ceket giymis; ceket metal diigmeler, gigot kol (kabartmali balon
form) ve dik yaka detayima sahip. Model, bel bolgesinde dramatik katli peplum detayi
bulunan, yiiksek bel Meadowland Green renkli balik form maksi etek giyiyor. Etek, el
boyamas1 dikey cizgilere sahip, saglam fakat rafine dokulu pamuk kanvastan yapilmis.
Belden dizlere kadar viicuda oturan etek, dizden sonra dramatik bir balik formunda agiliyor
ve arkasi daha uzun. Etek, Luminous Blue ve Energy Orange renklerinde cesitli yama

parcalar1 ve cok amagh ceplerle yeniden tasarlanmis. Tiim giysi, viicuda oturan heykelsi bir
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haute couture estetigi yansitiyor. Goriiniim, el yapimi, bagcikli, kil renkli yiiksek topuklu

deri botlarla tamamlaniyor. Arka plan diiz beyaz. Model 6ne doniik sekilde duruyor.”

Gorsel 5.21. Aksesuar odakli komut sonuglari 1

Gorsel 5.21. Analiz: Aksesuar eklemesiyle olusturulan bu komutta, ¢ivili zincir kolye
ve sivri uclu kiipenin tasarima sert, gliclii ve hafif agresif estetik tonunu belirleyen unsurlar
katmast hedeflenmistir. Metal zimba ve sivri ug detaylari, kil renkli deri korsenin yapisal ve
heykelsi formuyla uyumlu bir gorsel dil yaratmaktadir; boylece aksesuarlar, giysinin sert
cizgilerini ve zirh benzeri havasini pekistirmistir. Kare yaka korsenin olusturdugu agik gogiis
hatti, zincir kolyenin formunu ve metal dokusunu 6n plana ¢ikarmistir. Bu alanin Luminous
Blue biyelerle ¢ercevelenmesi, takinin parlak yiizeyini renk kontrasti ile destekler. Sivri uglu

kiipeler ise yliz bolgesine dikkat ¢ekerek tasarimin iist govde odakli dengesini tamamlar.
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Gorsel 5.22. Aksesuar odakli komut sonuglari 2

Gorsel 5.22. Analiz: Aksesuar odakli komut ¢iktilarinin bir kisminda ceket onii
kapali olarak islenmistir. Bu iki farkli 6nii kapali gorsel arasindaki aksesuar etkisi, yaka ile
kolye arasindaki etkilesim tizerinden belirgin sekilde degismektedir. Soldaki ornekte,
zincirin tamamen dik yakanin iizerinde gosterilmesi, aksesuari adeta ceketin bir pargasiymis
gibi konumlandirmaktadir. Bu yerlesim, askeri ceket estetigini giliclendirmektedir ve
kolyenin bagimsiz bir takidan ¢ok, tiniformanin dekoratif metal aksami1 gibi algilanmasini
saglamistir. Bu sekilde zincir, gorsel biitlinliige yapisal bir sertlik katmis; ancak bagimsiz bir
odak noktas1 olma etkisi zayiflamistir. Sagdaki Ornekte ise yaka agikliginin kolyenin
boyunda goriinmesine izin verecek kadar agik birakilmasi, aksesuarin bagimsiz kimligini
korumasini saglamistir. Burada zincir, dik yakanin keskin ¢izgisiyle ¢ercevelenmektedir.
Kolyenin metal dokusu, yaka formunun ciddiyetiyle birleserek iist govdeye gorsel dinamizm
ve asi bir karakter kazandirmistir. Sonug¢ olarak, zincirin yaka iizerinde konumlandig:
versiyon entegrasyon ve bltiinliikk odakli, yaka aciklig1 olan versiyon ise kontrast ve vurgu

odakl1 bir aksesuar sunumu ortaya ¢ikarmaktadir.
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Komut 13 Stil referanslar1 ve tematik anlati: “A female fashion model (with
dystopian Pop pink hair) is wearing a spike-studded chain necklace and spiky earings and a
Clay colored leather corset top (square neckline) with metal studded embellishments and a
structured, sculptural form that contours the upper body. Corset is detailed with cross
stitching on seam lines and edged with Luminous Blue (Coloro 125-28-38) piping. Layered
over the top is a Luminous Blue (Coloro 125-28-38) brocade military jacket with a fitted
waist and structured shoulders. It features metal buttons, mutton sleeves and a stand collar.
She wears a high-waisted Meadowland Green mermaid skirt (dramatic layered peplum
around waist area) with hand-painted vertical stripes. The skirt is made of canvas cotton with
rugged yet refined textures. The skirt tightly hugs the body from waist to knees, then flares
out into a dramatic mermaid hem longer at the back. The skirt is reconstructed with various
patchworks (Luminous Blue and Energy Orange) and utility pockets. The whole outfit
showcases a garment that fuses the elegance and structure of Victorian era fashion with the
raw, industrial aesthetics of dystopian haute couture. The look is completed with handmade

clay colored high-heel leather boots with laces. Plain white background, model facing front.”

“Pop Pink sacl1 bir kadin manken, sivri uglu zincir kolye ve dikenli kiipeler takiyor.
Kare yakali, viicuda oturan kil renkli deri bir korse iist giymekte; metal zzmba siislemelerle
bezenmis, list bedeni saran yapisal ve heykelsi bir forma sahip. Korse, dikis hatlarinda ¢apraz
dikis detayina sahip ve Luminous Blue (Coloro 125-28-38) renkli biyelerle ¢evrelenmis.
Korsenin iizerine, bel kisminda oturan ve yapisal omuzlara sahip Luminous Blue (Coloro
125-28-38) brokar bir askeri ceket giymis; ceket metal diigmeler, mutton kol (iist kismi1
hacimli) ve dik yaka detayina sahip. Model, bel bolgesinde dramatik katli peplum detay:
bulunan, yiiksek bel Meadowland Green renkli balik form maksi etek giyiyor. Etek, el
boyamas1 dikey cizgilere sahip, saglam fakat rafine dokulu pamuk kanvastan yapilmis.
Belden dizlere kadar viicuda oturan etek, dizden sonra dramatik bir balik formunda aciliyor
ve arkasi daha uzun. Etek, Luminous Blue ve Energy Orange renklerinde ¢esitli yama
parcalar1 ve cok amacli ceplerle yeniden tasarlanmis. Tiim giysi, Viktorya donemi modasinin
zarafet ve yapisal formunu, distopik haute couture’iin ham, endiistriyel estetigiyle
harmanlayan bir giysi sergiliyor. Goriiniim, el yapimi, bagcikli, kil renkli yiiksek topuklu

deri botlarla tamamlaniyor. Arka plan diiz beyaz. Model 6ne doniik sekilde duruyor.”
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Gorsel 5.23. Stil referanslari ve tematik anlati odakli komut sonuglari

Gorsel 5.23. Analiz: Giysi tasarimini anlatan son komutta, daha 6nceki asamalarda
gorsele eksik veya hatali olarak aktarildig: diisiiniilen unsurlarin korunmasina odakli olacak
sekilde komut yeniden diizenlenmistir. Bunun icin {i¢ strateji kullanilmistir: Oncelikle ana
tasarim ogeleri paragraflara ayrilmistir: Model detayi, {ist beden, giysi alt beden, ayakkabi,
aksesuar ve arka plan ayristirilarak diizenlenmistir. ikinci olarak, kritik detaylar tekrar
vurgulanmistir: El boyamasi ¢izgiler, yama isi pargalar, brokar doku, mutton kol (omuz
boliimii hacimli) ve bagcikli bot. Son olarak renk kodlar1 net ve gorsel olarak tanimlanmustir.

Daha kesin sonuglar i¢cin Coloro kodu ve RGB kodu komutta birlikte yer almalidir.
Bu strateji uygulanarak yeniden yazilan final komutu asagidaki gibidir:

Pop Pink sagh (Coloro 151-73-22, rgb (234,166,197)) kadin manken, keskin ve avangart bir
kesime sahip sag stiline sahiptir. Boynunda, net bir sekilde goriinen sivri u¢lu zincir kolye

ve dikenli kiipeler takiyor.

Ust beden: Kil (Clay) renginde deri korse iist (Coloro 014-60-13, rgb (195,139,132)), kare

yaka, viicuda oturan biistiyer formunda ve 6n ylizeyi metal zimbali siislemelerle kapli.
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Korsajin tiim dikis hatlarinda ¢apraz dikis detaylari mevcut ve kalin, belirgin Luminous Blue
(Coloro 125-28-38, rgb (25,63,143)) biyelerle ¢cevrelenmis. Korsenin iizerinde, bele oturan
kesime sahip Luminous Blue brokar askeri ceket bulunuyor; yapili omuzlar, metal diigmeler,
omuzlarda hacimli, bilege dogru daralan kol (mutton sleeve) formu ve dik yaka igeriyor.

Brokar dokusu stislii ve belirgindir.

Alt beden: Bel hizasindan baglayan, Meadowland Green renginde (Coloro 050-61-19, rgb
(163,158,88)) balik form etek; saglam pamuk kanvastan iiretilmis ve bel cevresinde
dramatik, katmanli bir peplum detay1 bulunuyor. Etek iizerinde Meadowland Green tonlu
yesillerde el boyamasi dikey seritler, Luminous Blue ve Energy Orange (Coloro 018-57-34,
rgb (238,102,67)) renklerinde yama paneller ve goriiniir islevsel cepler yer aliyor. Etek,
belden dizlere kadar bedeni sararak iner, ardindan arkasi daha uzun dramatik bir balik

kuyrugu formunda agilir.

Ayakkabi: Kil renginde (Clay) yiiksek topuklu deri botlar; yliksek avangard platform

tabanlara ve net sekilde gériinen 6n bagcik detayina sahip.

Stil Referansi ve Tema: Viktorya donemi modasinin (bedene oturan korse, balon kollar,
uzatilmis etekler) yapisal zarafeti ile distopik haute couture’un (endiistriyel malzemeler,

asimetri, ham dokular) birlesimi.
Arka plan: Diiz beyaz fon, model 6nden pozda, tam boy goriiniim.

Bu komut oldukca teknik ve detaylidir ancak ayni zamanda stil referanslari olan
Viktorya donemi modast ve distopik haute couture dogrudan gorsel anlatima entegre
edilmistir. Nitel analiz agisindan bakildiginda, gorsel c¢iktida bu tarz uzun, spesifik
komutlarin riskleri bulunabilir. Bu da stil 6gelerinin tema yerine detay olarak algilanmasidir.
Viktorya donemi ve distopik sozciikleri net olarak gegcmekte ancak modelin sag rengi, Coloro
kodlari, RGB degerleri ve ¢ok spesifik kumas tanimlari, yapay zekanin stil atmosferini ikinci
plana atmasina neden olabilmektedir. Model tiim teknik 6zellikleri uygulayabilmekte ancak
distopya ilhami her ¢iktida giyside hissedilmemektedir. Teknik yogunluk, stil tutarliligini
zorlastirmaktadir. Coloro ve RGB kodlar1 renk dogrulugunu arttirmakta, fakat gorsel tiretim
sistemlerinde bu degerler kimi ¢ikti varyantlarinda renk odagini, doku ve atmosferden
uzaklastirmaktadir. Gorseldeki agirlik hangi 6geye verilmek isteniyorsa, kisisel stratejiler
gelistirilerek komutlar diizenlenebilir. Bu calismada stil vurgusu icin Viktorya doénemi
modasi ve distopik haute couture ifadelerine gorsel tanimin baslarinda verilerek, atmosferin

daha iyi yansitmasi saglanmistir.
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Gorsel 5.24. Farkli pozlar ve arka plan ile olusturulan final gérsel 6rnekleri

Arka plan ile ilgili betimlemeler de eklenerek olusturulan gorseller lizerinde, komut
icerisindeki tasarim Ogelerinde sistematik revizyonlar gergeklestirilmistir. Revizyonlar,
temel giysi formunu, renk paletini, malzeme dokusunu ve tamamlayici aksesuarlari
koruyarak; siluet, detay ve desen gibi unsurlarda yapilan hedefli degisikliklerle
uygulanmistir. Bdylece her gorselin kendi icinde 6zgiin bir tasarim sunmasi saglanirken, tim
ciktilarin ayni1  koleksiyonun parcast olarak algilanmasina yonelik bir biitiinliik
olusturulmustur. Bu siiregte, baslangic komutlar1 belirli bir “ana tasarim dili” {izerine
kurgulanmig, ardindan yapilan revizyonlarla varyasyonlar iiretilmistir. Revizyonlarda
0zellikle renk uyumu, bigimsel tekrar, malzeme siirekliligi ve aksesuar biitlinligii kriterleri
gozetilmistir. Boylelikle, gorsel ciktilar estetik ve moda koleksiyon mantigina uygun bir
bi¢cimde birbiriyle iliskili hale getirilmistir.

Bu boliimde sunulacak gorseller, yukarida agiklanan revizyon siirecinin somut
ciktilaridir. Her biri, ayn1 koleksiyonun farkli bir parcasini temsil eden tasarimlari
gostermekte olup, gorsellerin incelenmesi, komut revizyonlarinin tasarim stirekliligine nasil

katki sagladigini gorsel olarak ortaya koyacaktir.
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Gorsel 5.25. Final tasarim varyasyonlari 1
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Gorsel 5.26. Final tasarim varyasyonlari 2
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Gorsel 5.27. Baslangig¢ ve final komutlari ile olusturulan gorseller
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Tablo 5.1. Refabric Gérsel Tasarim Ogeleri Komut Tablosu

NO GORSEL  TANIMI KOMUTTA KULLANIMI GORSELDEKI
OGE ETKISI

1 Renk Giysi veya "Meadowland Green etek, kil rengi Giysi iizerinde

aksesuarin rengi korse ve ayakkabilar" belirtilen renk tonu
hakim olur.

2 Desen Kumays tizerindeki "Elle boyanmis dikey ¢izgili" Kumasta dogal ve

desenler sanat eseri hissi veren
dikey ¢izgiler goriiniir.

3 Kumag Kullanilan "deri bluz/korse, pamuklu kanvas Kumagin tiirii ve

malzemenin tiirii ve kumas, saglam ve rafine dokulu etek, dokusu gorselde
dokusu deri bot " belirginlesir.

4 Kesim Giysi kesimi ve genel  "maksi balik etek" Giysilerin beden

yapl1 iizerindeki ana hatlar1
belirginlesmeye baslar.

5 Boyut ve Giysi parcalarinin "kolsuz bedene oturan bluz ve yere Ust ve alt bedendeki
Orant1 biiyilikliik ve oranlart1  kadar uzanan uzun etek" giysi parcalart

orantilartyla
birbirinden ayrilir.

6 Form ve Giysinin dis hatlar "balik etek, kum saati siliiet" Etek kism1 kuyruklu ve
Siliiet ve genel sekli dramatik sekilde

genisler.

7 Yiizey Kumas veya giysi "metal zimba siislemeleri, yama igi" Korsede metal
Islemeleri tizerindeki islemeler zimbalar belirgin,

etekte patchwork
gorunur.

8 Yaka ve Kol Yaka ve kol tasarim "Kare yaka, mutton (iist kismi Kare yaka belirgin,
Detaylar1 ozellikleri hacimli) kollar” kollar yapisal ve sira

dis1 dolguya sahip

9 Dikis Giyside kullanilan "capraz dikisler ve parlak mavi biye = Dikisler belirgin,
Teknikleri dikis tarzlari uygulamasi” parlak mavi biye

detaylar1 kontrast
olusturur.

10 | Islevsel Fonksiyonel "Fonksiyonel ceplerle yeniden insa Pargalanmuis yapilar,
Detaylar elemanlar, cepler edilen etek" fonksiyonel cepler

gorlinir

11 | Aksesuar/ Giyside kullanilan "sivri uglu zincir kolye ve dikenli Civili kolye ve sivri
Detay siisleme, aksesuarlar  kiipeler " uclu kiipeler dikkat

¢ekici detaylar
olusturur

12 | Katmanlama Giysi lizerinde " Bel bolgesinde katmanli peplum, Tasarim, eklenen

katmanli yapilar dis giyim/katmanlama i¢in askeri peplum detay1 ve ceket
ceket " ile hacim kazanir.

13 | Stil Tarihsel ve tematik "Viktorya donemi, distopya" Viktorya donemi
Referanslar1  stil vurgulari estetigi ile distopya
ve Tematik temal1 rekonstriiktif
Anlati tasarim sentezi
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6. SONUCLAR VE ONERILER

Bu tez calismasinda, yapay zeka destekli moda gorsellestirme siireglerinde komut
yaziminin rolii, Refabric yazilimi 6rnegi iizerinden incelenmistir. Elde edilen bulgular,
yapay zeka ile calisan sistemlerin yalnizca teknik araglar olmaktan Oteye gegerek,
tasarimcilarin yaratici siireglerine aktif bigimde katildigini ortaya koymaktadir. Ozellikle
komutlarin bigimi, igerigi ve detay diizeyi; ortaya ¢ikan gorsel sonuglarin kalitesini dogrudan

etkilemektedir.

Tez kapsaminda elde edilen bulgular, arastirmanin birinci sorusuna istinaden, komut
yaziminin iretken yapay zeka ile olusturulan moda gorsellerinin estetik, bicimsel ve
kavramsal nitelikleri iizerinde belirleyici bir rol oynadigmi géstermektedir. Oncelikle,
komutlarda kullanilan ayrinti diizeyi ve yonlendirici betimlemeler gorsellerin estetik
biitiinliiglinli dogrudan etkilemistir. Belirsiz, kisa ya da teknik detay icermeyen komutlarin
ise genellikle ongoriilemez ya da tekrarlayan ciktilarla sonuglandigi gozlemlenmistir.
Detayl renk kodlari, kumas tanimlar1 ve stil referanslar iceren komutlar 6zgiin ve estetik
acidan tatmin edici sonuglar ortaya koymustur. Bununla birlikte, bicimsel nitelikler
acisindan komut yazimi kritik bir degisken olarak 6ne ¢ikmaktadir. Moda terminolojisinin
dogru ve teknik bigimde kullanimi, yapay zekanin tasarim dgelerini daha dogru ve tutarl
bicimde gorsellestirmesini saglayarak gorsellerin {iretilebilirlik ve profesyonellik diizeyini
arttirmigtir.  Kavramsal diizeyde komutlara eklenen yonlendirici anahtar sozciikler
gorsellerin yansitmasi hedeflenen tematik cergeveyi sekillendirmistir. Sonug olarak, komut
yazimi, yapay zeka ile moda tasarimi arasinda koprii kuran yaratici bir arag¢ haline gelmis ve
gorsellerin estetik, bicimsel ve kavramsal niteliklerini gelistiren 6nemli bir degisken

olmustur.

Komut yazimui ile elde edilen estetik, bicimsel ve kavramsal zenginlik, yapay zekanin
moda tasariminda yaraticilifi destekleyen bir ara¢ olarak kullanilabilecegini ortaya
koymaktadir. Bununla birlikte, bu potansiyelin kapsami yalnizca komutlarin icerigi ile degil,
ayn1 zamanda kullanilan yazilimin sundugu teknik olanaklarla da sinirlanmaktadir. Refabric
yazilimi, kullanici dostu arayiizli ve gorsel sentez kabiliyeti sayesinde konsept gelistirme
stireclerini hizlandirma potansiyeli tagirken; bireysel kullanicilara sunulan siiriimde fotograf

cekimi (photoshoot) ve veri egitim (training) modiillerinin kapali olmasi, elde edilen
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ciktilarin detay diizeyini ve kullanim alanlarini kisitlamaktadir. Egitim modiilii tasarimcinin
Refabric’te kullandig1 veri havuzunu 06zel olarak segilen gorseller ile beslemesi ve
sinirlandirmasin1 saglar. Boylece ortaya ¢ikan sonuclar tasarimcinin 6zglin DNA’sin1
koruyan ve geg¢misten gelen marka mirasini ve kimligini yansitir nitelikte olur. Ayrica,
sistemin ¢alismanin yapildig: siiregte gecerli olan siiriimiinde heniiz iiretim siirecine doniik
teknik ¢izim, 6l¢ii tablosu ya da iiretim kalib1 gibi ¢iktilar sunmamasi, onu daha ¢ok fikir
gelistirme agsamasinda kullanilabilecek bir arag haline getirmektedir. Gilincellenen blog
yazilari, sosyal medya paylasimlar1 ve diizenli araliklarla diizenlenen webinar egitimlerinde
kullanic1 geri bildirimlerinin dikkate alindigi hesaba katilarak, gelecek siirim

giincellemelerinde bu 6zelliklerin programa kazandirilacagi ongdriilmektedir.

Arastirmanin ikinci sorusu, moda tasariminda kullanilan metinden gorsele caligsan
iiretken yapay zekd modellerinde tasarimcinin roliinii odagina almaktadir. Yapay zeka ile
calisan programlarin tasarim siireclerine entegre edilmesi ile moda tasarimcisinin rolii de
yeniden tanimlanmaktadir. Bu programlarla ¢alisan tasarimcilar, “liretken” ve “yaratic1”
kimliklerinin tamamlayicis1 olarak “ydnlendiren” ve “segici” birer kiiratér konumuna
gelmektedir (Arielli ve Manovich, 2021). Bu degisim, moda alaninda yeni bir uzmanlik alani
olan yaratici komut miihendisligini giindeme getirmektedir. Etkili bir gorsel {iretim siireci,
giiclii bir yapay zeka altyapisinin, kullanici olan tasarimcilar tarafindan bilingli ve etkili

bicimde yapilandirilmis komutlar kurgulamasi ile miimkiin olmaktadir.

Refabric 0Ornegi tizerinden yapilan bu calisma, yapay zeka destekli moda
gorsellestirme siireclerinde komut yaziminin merkezi bir rol oynadigini; tasarim egitimi,
yaratici kesif ve hizli prototipleme siire¢lerinde 6nemli firsatlar sundugunu ortaya koymustur.
Bu araclarin sinirhiliklarinin da géz oniinde bulundurularak, geleneksel tasarim bilgisi ile

dijital araglarin dengeli bir bigimde kullanilmasi 6nerilebilir.

Uretken yapay zeka tabanli tasarim araglar1, moda tasarim siirecinde yaratici fikirlerin
gorsellestirilmesi ve gelistirilmesinde etkin rol oynamaktadir. Refabric yazilimi araciligiyla
yuriitiilen uygulama, tasarim ogelerinin sistematik olarak komutlara eklenmesi sayesinde
gorsel ¢iktilarda katmanli bir gelisim saglanabilecegini gostermistir. Elde edilen sonuglar,
yapay zeka ile insan yaraticilifinin birbirini tamamlayan bir iligki igerisinde ¢alisabilecegini
ve bu iliskinin 6zellikle fikir gelistirme ve gorsel arastirma gibi erken tasarim asamalarinda

zamandan tasarruf saglayarak yaraticilig1 tesvik edebilecegini gostermektedir.

&3



Yapay zeka destekli gorsellestirme araglari, tasarimcilara giiclii bir yaraticilik alani
sunsa da teknik bilgi ve iiretim siireglerine hakimiyet olmadan bu ¢iktilar1 dogrudan tiretime
aktarmak miimkiin degildir. Kalip hazirlama, kesim, dikim, malzeme se¢imi gibi temel
asamalara dair bilgi eksikligi, dijital ortamda iiretilen bir tasarimin gergekte uygulanabilir
olup olmadigini belirlemeyi zorlastirmaktadir. Bu noktada moda tasarim egitimi kritik bir
rol iistlenmektedir. Moda tasarimi egitimi estetik ve sanatsal altyapi ile tiretim teknolojilerini,
kumas davraniglarin1 ve endiistriyel siirecleri kapsayan biitiinsel bir 6grenme siireci
sunmaktadir. Yapay zeka tabanli tasarim araclarinin egitim programlarina entegre edilmesi,
Ogrencilerin dijital yaraticiligi teknik iiretim bilgisiyle destekleyerek daha siirdiiriilebilir,

yenilik¢i ve uygulanabilir tasarimlar gelistirmelerine imkan taniyacaktir.

Bulgular, moda tasarim egitiminin, geleneksel tasarim tekniklerinin, dijital ¢agin
gerektirdigi yeni yetkinlikleri kapsayacak sekilde genisletilmesi gerektigini gostermektedir.
Tasarim egitiminde “komut miihendisligi” konusuna yer verilmesi, dgrencilerin iiretken
yapay zeka araglarini daha bilingli ve etkin bir sekilde kullanmalarina olanak tanryacaktir.
Etkili komut yazimi iizerine uygulamali egitimlerin, yaratici okuryazarligi gelistirecegi,
tasarim vizyonunu gii¢lendirecegi ve dgrencilere dijital ortamda yenilik¢i ¢oziimler liretme
kapasitesi kazandiracagi diistiniilmektedir. Boylece, gelecek nesil moda tasarimcilar: teknik

ve kavramsal diizeyde daha donanimli bireyler olarak endiistriye katki sunabilecektir.

Refabric 6rneginde goriildiigii gibi, yapay zeka destekli giysi gelistirme stireci,
siirdiiriilebilirlik a¢isindan moda endiistrisine Onemli katkilar sunmaktadir. Geleneksel
yontemlerde bir¢ok fiziksel 6rnek iiretilirken malzeme, enerji, su ve nakliye kaynakl ciddi
oranda israf olusmaktadir; oysa dijital prototipler sayesinde bu atiklar biiyiik 6l¢iide azalir.
Kumas o6zellikleri yapay zeka ile dogru sekilde simiile edilebildiginden, iiretim hatalar1 ve
gereksiz diizeltme siiregleri minimuma iner. Ayrica dijital ortamda renk, doku ve siluet
tizerinde hizl1 iterasyonlar yapilabilmesi, markalarin daha verimli ¢caligmasini ve asir1 tiretim
riskini azaltmasin1 saglar. Farkli beden tipleri icin avatar testleri yapilabilmesi ise
kapsayiciligi artirirken fiziksel numuneye olan ihtiyaci da ortadan kaldirir. Béylece yapay
zeka destekli prototipleme, atig1 ve karbon ayak izini azaltarak dongilisel moda anlayisina
uygun, cevresel ve ekonomik agidan siirdiiriilebilir bir tasarim siireci olusturur. Yapay zeka

alanindaki ilerlemeler ile tasarimcilarin bu sisteme entegre olarak ¢alismasi kaginilmazdir.

Moda endiistrisinde tasarim siireclerinin, geleneksel yontemlerle dijital iiretimi

biitiinlestiren hibrit ¢calisma modellerine evrilebilecegini goriilmektedir. Moda markalarinin,
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tasarim ekiplerine yaratict yapay zeka araclart sunmasi, tasarimcilarin fikir gelistirme,
gorsellestirme ve prototipleme siireglerini hizlandirarak tiretim verimliligini artirabilir. Bu
hibrit yaklasim, elle yapilan ¢izim ve drapaj gibi klasik yontemlerin sagladigi dokunsal ve
sezgisel katkilar1 koruyarak, yapay zekanin sundugu hizli varyasyon tiretme, renk ve bigim
denemeleri yapma gibi avantajlardan yararlanilmasina olanak taniyacaktir. Boylelikle, moda
stiidyolarinda yaratici siirecin farkli asamalar1 arasinda esnek bir gecis saglanarak estetik

cesitlilik ve iiretim hiz1 optimize edilebilecektir.

Bu tez kapsaminda Refabric yazilimi iizerinden gergeklestirilen inceleme, yapay zeka
destekli moda gorsellestirme siireglerine dair 6nemli ¢ikarimlar sunmakla birlikte, bu
alandaki teknolojik gelismelerin hizli ilerlemesi ve mevcut ¢aligmalarin giincelligini kisa
siirede kaybetmesi sebebiyle, moda ve yapay zekd odakli caligmalarin gelismeye acik
oldugunu gostermektedir. Bu dogrultuda, ileride yapilacak ¢alismalarda asagidaki alanlara

odaklanilmasi Onerilebilir.

Gelecek calismalarda, farkli yapay zeka tabanli tasarim platformlarinin karsilastirmali
olarak incelenmesi 6nerilmektedir. Ozellikle Look Fashion, Yoona, The New Black ve Style
3D gibi moda odakli iiretken yapay zeka araglarinin, Refabric ile ayni tasarim komutu
tizerinden Uretecekleri gorsellerin degerlendirilmesi, yazilimlarin teknik kapasitesi, stilistik
egilimleri ve kullanici etkilesim bigimleri agisindan 6nemli veriler saglayabilir. Boyle bir
deneysel c¢alisma, platformlar arasindaki gorsel kalite farkliliklarimi, renk ve doku
yorumlama becerilerini, varyasyon iiretme hizlarin1 ve kullaniciya sunduklar1 6zellestirme
imkanlarint karsilagtirmali olarak ortaya koyarak, akademik literatiire ve profesyonel

tasarimcilara yol gosterici olabilir.

Moda baglaminda kullanilan komutlarin tiirleri, yapisi ve stilistik tercihleri tizerine
gelecek arastirmalarda daha sistematik analizler sunulabilir. Bu dogrultuda, etkili komut
stratejilerini siniflandiran ve gorsel ¢ikt1 kalitesiyle iligkisini ortaya koyan kapsamli bir
komut tipolojisi gelistirilebilir. Boyle bir tipoloji, komutlarin icerdigi 6gelerin (6rnegin renk
tanimlar1, malzeme 6zellikleri, siluet bilgisi, baglam betimlemeleri) iiretken yapay zeka
tarafindan nasil yorumlandigini1 ve hangi kombinasyonlarin daha tutarli, estetik agidan giiglii
sonuglar dogurdugunu ortaya koyabilir. Bu yaklasim, hem moda tasariminda yapay zeka
kullanimina dair metodolojik bir c¢erceve sunacak hem de tasarimcilarin yaratici

yonlendirme kapasitesini artiracak pratik bir rehber niteligi tasiyacaktir.
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Moda egitimi kapsaminda, Refabric gibi iiretken yapay zeka araclarinin kullaniminin
etkilerini inceleyen ¢alismalar gergeklestirilebilir. Ozellikle tasarim &grencilerinin bu tiir
araclar1 belirli bir donem boyunca diizenli olarak kullanmalar1 sonucunda yaraticilik,
problem ¢ozme ve gorsel ifade becerilerinde meydana gelen degisimlerin analiz edilmesi,
dijital tasarim yetilerinin gelisim siirecine dair degerli veriler sunabilir. Bu tiir uzun siireli
aragtirmalar, 6grencilerin yapay zeka ile etkilesimde gelistirdikleri stratejileri, bagimsiz
tasarim tretimindeki 6zgilivenlerini ve geleneksel tekniklerle dijital {iretim arasinda
kurduklar1 dengeyi ortaya koyarak, moda tasarim miifredatlarinin glincellenmesine yonelik

somut Oneriler gelistirilmesine katki saglayacaktir.

Moda ve tekstil sektoriinde faaliyet gOsteren tasarim stiidyolarinda yapay zeka ile
insan is birligine dayali koleksiyon gelistirme siireclerinin izlenmesi ve belgelenmesi yeni
bir arastirma konusu olarak islenebilir. Bu siire¢lerin etnografik yontemler veya vaka analizi
yaklagimiyla incelenmesi, yapay zeka destekli tasarimin pratikte nasil konumlandigini,
yaratici karar alma stireglerinde ne tiir roller iistlendigini ve tasarimcilarin bu teknolojilere
kars1 gelistirdigi tutumlar1 daha derinlemesine anlamaya olanak taniyabilir. Boyle bir
arastirma, yalnizca teknik ¢iktilarin degil, ayn1 zamanda ekip i¢i iletisim dinamiklerinin, rol
dagilimlarinin ve yaraticili§in kolektif bigimde nasil iiretildiginin anlasilmasina katki
saglayacaktir. Bu tiir saha temelli calismalar, yapay zeka ile insan yaraticiliginin etkilesimine

iliskin daha kapsamli bir teorik ve pratik ¢ergeve olusturulmasina yardimci olabilir.

Yapay zekanin yaratici endiistrilere entegre edilmesinde etik olgusu son yillarda
tartisma konusu olmustur. Uretken yapay zeka sistemleriyle olusturulan tasarimlarin fikri
miilkiyet haklari, orijinallik ve etik tasarim ilkeleri agisindan degerlendirilmesi Gnem
tasimaktadir. Ozellikle moda odakli ¢aligmalarda, yapay zeka tarafindan iiretilen gorsellerin
telif haklarinin kime ait oldugu, bu tasarimlarin ne 6l¢iide orijinal kabul edilebilecegi ve
tasarim siirecinde etik ilkelerin nasil korunacagi konulari, disiplinin gelecegi agisindan kritik
onemdedir (Cianfanelli, 2023). Bu konuda yiiriitiillecek calismalar hukuki ve etik
boyutlartyla yapay zeka destekli tasarimin sinirlarini netlestirebilir ve moda endiistrisinde

stirdiiriilebilir, adil ve sorumlu bir teknolojik entegrasyonun temelini olusturabilir.
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