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M.Eliade, 'Ebedi Dénis Mitosu' 1994 5.(88).

Bkn. Pertev N. Boratav, 100 soruda Tiirk Halk Ed. Gergek Yay. (s.100)

Samuel H. Hooke, "Ortadogu Mitolojisi® adl kitabinda, mitoslan simiflarken "iglev®
lctind benimsemisti. (Bkn. a.g.y. s.9) Ceviri: Alaeddin Jenel, Imge Kitabevi.
Giilbeyaz Celik, Siirt (§irvan /Demirkapi), 76 yasinda ev hanim, okur-yazar degil.
Kegi, oglak ve siirfar icin kurtulup saklanan bir yem bitkisi. .

Ayse Erdem, Batman-Besiri, 50 yaginda, ev harumi, okur-yazar.

Muhsine H. Yavuz'un "Diyarbakir Efsaneleri® kitabindan aktarim. Dilek inceoglu,
D.Bakir-Hani, 23 yasinda, ev hanim. (5.97-98)

Musa Akbuga, D.Bakir (Cinar-Asagikonak kdyi), 67 yas., ¢iftgi, okur-yazar

Hasan Demir, D.Bakir (Isg6ren kéyd), 77 yaginda, serbest, okur-yazar degil.

Bkn. Azra Erhat: 'Mitoloji S8zIigit', "Nympha® maddesi.

Rabia Sati, D.Bakir (Hani/Konakh kéyl), 55, ev harimi, okur-yazar,

Beyaz Yolday, Urfa (Siverek/Darbi kdyi), 68, ev hanim, ilkokul mezunu

Lamiha Adtyaman, Diyarbakir, 26, ev hanimi, ilkokul mezunu.

Yildiz Ekinci, BingGl (Ardigtepe kéyi), 70, ev hanimi, okur-yazar degil.

Keppoz, 'kabus' diye bilinen seydir ki, ayn bir tipte goriilecek bu cinin korku, sikint,
boguntuy, gerilim getirdigine inanilir. Buradaki adlandirma, onu yakalayanlarca
yapilan bir "ad koyma"dir.

Ayse Erdem, Batman-Beiri, 50, ev hanim, okur-yazar.

m: Bazen de "Pirabok" 10'daki gibi, kilik degistiren cinler o kisiyi diigiine géturiirler.

n:

(15):
(16):
a7y
(18):
(19):
(20):

Yalniz "pirabok™ (20)'de, Abdiilkadir ismindeki kisi akhm kagine.
M.H.Yavuz: a.g.y. Doruk Yay. 2. Baski, (5.322)

Lamiha Adiyaman, Diyarbakir, 26, ev hamimy, itkokul mezunu.
Gilbeyaz Celik, Siirt (§irvan/Demirkaps, 76, ev hamm, ok.-yaz.de§.
Ayse Erdem, Batman -Begiri, 50, ev hanim, okur-yazar.

Beyaz Yoldas, Urfa (Siverek/Darbi), 68, ev hamimy, ilkokul mezunu.
Seyran Taghk, D.Bakir (Bismil-Kdseli Koyi), 55, ev harumi, annesinden.
Bu efsane, M.H.Yavuz'un a.g.y.'dan alinmadir. (s.322)
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ALAN, ZAMAN, KURALLAR ve AMAC
CERCEVESINDE OYUNUN NELIGI UZERINE

Serpil Cengiz*

@yunun neligiyle ilgili olarak bir tartigmaya girmeden énce bu sdz-
cligiin dilimizdeki gesitli kullanimlannin kisaca gézden gegirilmesi gerektigini
diisiinilyorum.

Turkgede oyun sdzciigu "Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallan olan eg-
lence"den "diizen, hile, entrika'ya kadar ¢ok degisik anlamlarda kul-
lamlmaktadir (bkz.: Tiirkge Sozliik, 1988: oyun maddesi). Dilimizde oyun sdz-
ciginin kullanilmasiyla tiiretilen birgok deyim de bulunmaktadir!: oyun
almak (TS), oyun ¢ikarmak (TS), oyun dékmek (:Sevimli goériinmek amacyla §1-

- marmak [AU DTCF 1995-1996 63retim dénemi Halk Bilimi Bolitmii son simf

ogrencilerinden derlenmistir.]), oyun etmek (TS), oyun kirmak (:Cala1 esliginde
coskulu raksetmek [AU DTCF HB 1995-1996 &gretim dénemi son sinif 6g-
rencilerinden derlenmigtir.]), oyun kurmak (IS), oyun oynamak (TS), oyun vermek
(TS), oyun yanmak (ML), oyun yapmak (ML), oyuna gikmak (TS), oyuna gelmek
(TS), oyuna getirmek (TS), oyuna girmek (ML), oyunu almak (TS), oyununu bozmak
(ML), oyun icinde oyun (ML), cinsel oyun (PS), ayak oyunu (ML), biiyiik (veya
kiigik) oyun (ML), kagit oyunu (ML), kelime oyunu (ML), tehlikeli oyun (ML), gébek
oyunu (ML), ilk oyun (OTK), oyun havasi (ML), Ali Cengiz oyunu (ML), isyanlar oy-
namak (BAS), sefilleri oynamak (BAS) v.b.. Oyun sdzciijiinden tiiretilen bazi sdz-
ciiklerse sunlardir: oynamak, oynanmak, oynasmak, oynatiimak, oynatmak, oyun-
lagtirmak, oynak, oynas, oynanis, oynatim, oynayis, oyunbaz, oyunbozan, oyuncak,
oyuncu, oyunevi, oyunluk, oyunsal.

"Oyun" sézciiglinden tiiretilen sdzciiklerin ¢oklugu ve konuyla ilgili kav-
ram zenginligi oyunun kiiltiir i¢cinde énemli bir yeri oldugunu daha go-
hsmanin basinda bize imlemektedir.

* Ankara Universitesi DTCF Halk Bilimi Bélimii

53




folklor/edebiyat

. -Boylesine zengin bir oyun diliz olan diinyada insanlann oynadiklan

.oyunlar, kusaktan kugaga gegerek varhklann siirdirmektedir. "Herhangi bir

kiginin énde gelen oyununu, geriye dogru ana babasi, biiylik anababasiyla

" iligkilendirmek, ileri dogru da gocuklarinda izlemek olanaklar i¢indedir” diyen

Berne (1992:201), insanlann oynadiklan oyunlann tarihsel boyutlan3 bir
yana, bu oyunlann diisiinillen oyun gesitlerinden ¢ok daha fazla oldugunu,
dahas1 hayatin bir oyun oldugunu ileri siirmektedir. Bu savin irdelenebilmesi
icin oncelikle oyun kavraminin sinirlarim ¢izmeye ¢alisan tanimlann tar-
tisiimas: gerekir.

Oyunun ne oldugunu agiklamaya yonelik tanimlar ¢ok uzun bir siiredir
degisik alanlarda ¢ahsan insanlar tarafindan verilmektedir; fakat bu ta-
nimlann hi¢biri oyunu doyurucu bir bicimde agiklayamamaktadir. Bu ytiz-
den Heseltine ve Holborn "Oyunun ne oldugunu doyurucu bir bigimde a¢ik-
layan tek climlelik basit bir tamm yoktur" (1987:16) demektedir. Oyunu tam
olarak tamimlayamamanin belki de en &nemli nedeni, oyunun insan ta-
rafindan stirekli yeniden tretilmesi ve bu slirecte de oyunun siirekli ye-
nilenmesidiz. Hesse'nin Boncuk Oyunu adl romamnda (1993:13) dile getirdigi
gibi "siki kurallardan sagmaksizin oynanan binlerce oyundan yalnizca iki ta-
nesinin bile birbirine ytlizeysellikten ote benzerlik gostermesi nerdeyse du-
stiniilecek gibi degildir". insanin hep yeniden yarattigi ve yaratirken de degistirdigi
bir olgu olarak oyun, ancak ya yaklasik olarak, ya ne olmadigi dile getirilerek ya
da oyunun ne ige yaradigi anlatilarak tanimlanabilmektedir.

Yukanda anlatilan g tir tanimlama bigimine birgok 6rnek verilebilir.
Omegin, sozliiklerde oyun igin verilen tanimlamalann ¢odu yaklagik olarak ta-
mmlama kapsami igerisinde degerlendirilebilir. Sézliiklerde verilen bu tiir ta-
mimlamalara su iki érnedi gdsterebiliriz: .

Oyun: Fizik ya da ansal glicin sadece zevk almak icin harcanmasi. (Han-
cerlioglu, 1978 [cilt 4])

Oyun: Hesap, dikkat, rastlant: veya maharete dayanan ve insanlanin hos vakit

gegirmelerine, oyalanmalanna yarayan tamamen ¢ikarsiz edlenceli yans. (Meydan
Larousse [cilt 9])

Sozlik cahsmalan digindaki ¢ahsmalarda da bu tiirden yaklagik ta-
mmlamalara rastlanmaktadir:

Birgok oyun etkinlidi, kiigiik cocuklann, yetiskinlerin etkinliklerini taklididir.
Cocuk, oyun yasami boyunca yetiskinlerin gevresi iginde gozlemledidi etkinlikleri ye-
niden tretmektedir. (Hurlock, 1956:321)

Oyun, diinyanin bilgisinin, gocuklara aktigi temel kanaldir. (Hostler, 1965:57)

-.. oyun, uyanct arayan bir davranis 6rnegdidir. (Ellis ve Scholtz, 1978:26)

Oyun, gocukiuktan beri, yasama paralel olarak ikinci bir yagam olusturmaktr.
(akt. Vekilli, 1984:64)
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Benim icin oyun; bir insanin eyleyecegi ya da diigler kuracagi sinirlart kendi ken-
dine belirlerken yaptigidir. (Sutton-Smith, 197 2:xiii)

Oyun, dzgiirce razi olunan, ama tamamen emredici kurallara uygun olarak be-
lirli zaman ve mekan sinurlan icinde gergeklegtirilen, bizatihi bir amaca sahip olan,
bir gerilim ve seving duygusu ile "aligilmig hayat"tan "bagka tirlii olmak” bilincinin
eslik ettidi, iradi bir eylem veya faaliyettir. (Huizinga, 1995:48)

Oyun, kimi aragtirmacilar tarafindan ne olmadigi dile getirilerek de ta-
nimlanmaktadir.  Schwartzman'a gére, oyunu, oyunun ne olmadijini an-
latarak agiklamaya ¢alismak Batiya 6zgl bir tutumdur. Bu anlayisa gore,
oyun is degildir; oyun gergek degildir; oyun ciddi degildir ve oyun dretici de-
gildir. Oyun i¢in yapilan bu yakistirmalar nedeniyle Batii insan, isin bazen
oyun olarak da goriilebilecedini; oyun oynayan insanlarnn bazen, gercek
diinya denilen diinyadan daha gergek, daha ciddi bir diinya yaratabileceklerini
gbrememistir. (Schwartzman, 1982:4-5)

Oyunun ne olduguna iliskin olarak yapilan tanimlamalann bir kism: da
oyunun ne ise yaradijinin anlatilmasiyla yapilmaktadir. Bu tiirden ta-
nimlara su drnekleri verebiliriz:

Oyun oynamak ¢ziinde tatmin edicidir. (Winnicott, 1971:52)

Oyun, giindelik yagam: ve onun iceriksel kaygilanm bilerek gézard: edip onlarin
listiine ytikselmeyi ve hoglanmay: saglar. (Heinemann, 1990:378)

Oyunlann gene ¢agal bir énemli islevi sagaltma, 6zellikle ruhsal tanilama ve
sagaltma alaninda gérilir. (And, 1974:51)

Oyun kendini rahatlatmanin ve diinyayr anlamanin bir yoludur. (Hoorn ve
ark., 1993:236)

Oyunu tanmimlamanin belki de en yaygin yolu oyunun yararlarnnn sa-
yilip dokiilmesidir. Omegin, Singer oyunla ilgili bir ¢calismasinda oyunun ne
oldujunu tartigirken dogrudan dodruya oyunun yararlannin ne olduguna
ge¢mektedir:

Oyunun yararlan: 1. Motor yeteneklerin gelisimi, 2. Duyulann keskinlegtirilmesi,
3. Duygulann dile getiriligi (empati), 4. Paylagma ve bagkasinin hakkina sayg: gos-
terme (uyum), 5. Diizen kurma, 6. Negse icinde oyalanma, 7. Sozctik dagarciginin ge-
lisgimi, 8. Artan yodunlagma, 9. Esneklik, 10. Gérev alma, 11. imgelemin ve ya-
raticthgin genislemesi. (Singer, 1994:11)

Bu tamimlann her biri oyunun bir ylziine istk tutarak, oyunu bi-
tiincilliigil icerisinde degerlendirmemizi saglamaktadir; ancak yine de Suits'in
oyun ic¢in verdidi tamimin (1995: 52) ayrica ele alnarak tartisilmas: ge-
rekmektedir. Ciinki, Suits'in oyun (icin degil, ama oyun oynamak ) igin verdigi
taum biitiin aragtirmamiz boyunca en kapsamh ve en doyurucu tanim ola-
rak karsimiza ¢ikmastir:
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Oyun oynamak, belli bir duruma (...) , yalmzca kurallann izin verdigi arag ve
yéntemlerin (...} kullaniimastyla varimaya gahgidigy; kurallanin, daha etkisiz arag
ve yontemler lehine daha etkili olanlar yasakladigi (kurucu kurallar) ve kurallarin
salt o etkinligi olanaki kildigh icin benimsendigi (lusorik tavir) bir ugragtir. (...) Oyun
oynamak, gereksiz engelleri yenmek icin géndillil bir girisimdir. (Suits, 1995:52)

Suits'in tanmimina gdre, oyun oynamak, belli bir sonuca ulagmak ig¢in
daha yeterli olam: yasaklaylp daha az yeterli olana izin veren kurallar ger-
cevesinde gerceklestirilen goniillii bir etkinliktir. Oldukga incelikli bir bicimde
olugturulan bu tanim, ¢ok dolayh olarak, oyunun ve oyun oynamanin yo-
samin ta kandisi oldugunu digiindiirmektedir. Suits'in Sokratik diyaloglar bi-
¢iminde yazdii kitabindaki ana kisilik, Ezop'un masalinda, ¢aligmadig icin
cezalandmlan Cekirge'dirt. Bu kitapta, Cekirge, "en yasanmaya deger yasam
bigiminin 6megdi ve agqksdzli savunucusu' olarak sunulmaktadir (Suits,
1995:9). Cekirge'ye gdre "Biz oyunlara 'oyalanma' deriz ve onlan ya-
samimizdaki bosluklan dolduran &nemsiz seyler gibi gériiriiz. Ama onlar ¢ok
daha dneralidir. Onlar gelecegdin ipuclanidir. Ve belki de tek kurtulusumuz,
onlann ciddi bir sekilde gelistirilmelerine baghdir" (Suits, 1995:206). Suits'e
gore bir varolus ideali olarak oyun yagsamin kendisidir; ancak, insanlar ger-
cekte oyun oynadiklanni unutup ¢aliymaya daldiklan i¢in varoluglannin an-
lamin yitirmiglerdir. Yazar i¢in insanhin éniindeki tek kurtulus yolu oyun-
larin yararh oyalanmalar oldugu bigimindeki saplantdan kurtularak
yasamn ashinda bir oyun oldugununs bilincine vanlmas:dir.

Huizinga'nin Homo Ludens'inde de oyun i¢in benzer bir kurgulamayla kar-
silagmaktayrz. Huizinga'ya gére kiiltiirden énce var olan oyun, kiiltiiriin bir
bicimi olarak ortaya gikan her seyin baslangianda bulunan ve gilintimiize
kadar siiren her seyin de iginde varhgini koruyandir (Huizinga, 1995:20). Ya-
zara gore "Gergek bir kiiltir, belli bir oyunsal icerik olmaksizin var olamaz"
(1995:251). Bunun en 6nemli nedeni karsihkh bir anlagmayla kurallara uy-
mamn kabul edilmis olmasidir; ancak giiniimiizde oyun kurallara uyularak
dirlistce oynanmadi§: i¢in, Huizinga'ya gére, kiiltiirin oyuncul yapist bo-
zulmugtur ve bu bozulug her anlamda insanhgin zararnna olmustur.

Huizinga'min insanin oyun etkinligi igerisinde kiltiirii yarathg: diistincesi
daha genis bir agthmi hak eden ¢ok énemli bir gériigtiir. Oyun, insan icin,
yalnizca kiiltiir baglaminda degerlendirilmesi gereken bir olgu deyil; gergekte
bundan ¢ok daha fazlasidiré: Oyun, varolusun kendisidir. Oyun denildiginde
akla ilk gelen oyunlar olan ¢ocuk oyunlan ise varolusun oyun olan parcasi
degil, biiyiik oyun olan varolusun iginde yer alan teki oyunlardir. Evrene si-

radan bir bakis bile varolusun bir oyun olduju diisiincesini bize da-
yatmaktadir:

Opsa 15tk oyunlan, ses oyunlan, kiiktan kiida girdigini gordidtmiiz, sey-
rettigimiz bulutlann oynagmalarn, gékyiiziiniin bir oyun tahtasiyla kolayhikla éz-
degtirebilecegimiz haritasi, kaydirak oynayan yidizlar, saklambag oynayan sim-
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seklerden baglayarak Evren'in karsimiza bir oyun yumadi gibi qiktigint yadstmamiz
gii¢. (Batur,1994:71)

Hint destani Mahabharata'da "Tannlar diinyay1 oynayarak yarattilar, bo-
cekler ciceklerle oynuyor, yildizlar gékytiziinde bilinmeyen kurallara uygun
sonu gelmez bir oyun oynuyorlar" denilmektedir (Mahabharata, 1991:69-70).
Yaradiliy séylencelerinde Tannlarn, evreni oynayarak/oynarken yarattiklan
inanci, insanlann cesitli maskeler taktidi kuttérenlere, "mitolojik diinyaya,
tann ve cinlerin diinyasina, maskelerin karnavalina ve yasanan mitos gen-
liinin zamanin biitlin yasalanm ortadan kaldiran, 6lileri tekrar yasama
dénduren o garip 'sanki' oyununa” (Campbell, 1992:31) saglam bir zemin ha-
arlamaktadir.

Evrenin, oynanan oyunlardan olustugu diisiincesini dinsel bakis agisinda
da bulmaktayiz. Ornegin, 14. yiizyilda yasamis olan Asik Pasa bir risalesinde
Tanrinin "Ol" emrinden sonra olup biten her seyin bir oyun oldugunu an-
latmaktadir:

Allah, kendini bildirmek ve dlemi yaratmak isteyince, kudret diliyle "kiin" emrini
verdi. Bir "ilahi nagme" koptu. Bu nagme on iki perdeden dort oyun dogdu. Bun-
lanin biri "gerh", biri "raks", biri "mu'allak", biri de "pertav'dir. ... Omriin élgiisi bir
yidir. Bir yl dért fasildir. Ug ay bahar, ii¢ ay yay (vaz), iic ay giiz (sonbahar), iig ay
kigtir. ... Bu dort fasil da dort oyuna uygundur. Yaz (ilkbahar) gelince, 6lmiis yerler
dirilir; kurumus adaclar yegerir; ank (zayif) olmus govdelerde ot biter, kurumus da-
marlara siit gelir. kahir latfa, soguk issiya (sicaga), ziyan assiya (faydaya) déner. Bu
"cerh" alametidir. Yay (yaz) gelince dlem raks icindedir. Yapraklar, gicekler, yemisler
oynar. Bu hareket raks alametidir. Giiz (sonbahar) gelince yemigler biter, yapraklar
saranr. Bu is "mu'allak” aldmetidir. Kis gelince dlemin parlakhg: gider; yas agaglar
kurur. Bu "pertdv" aldmetidir. Bu tirlii tiirlli oyunlanin ve hareketlerin hepsi, "kaf ile
nan" ydni *kiin" emrinden kopan "ilahi nagme"den meydana gelir. (akt. Levend,
1955:153-154)

Asik Pasa'ya gore evren nasil bu dort oyunu oynuyorsa insan da yasami
boyunca bu oyunlan oynar; ¢linkii Tann, insam yarattiktan sonra ona émur,
omir i¢cinde de dirlik vermis ve dirlik icinde o dért oyunla insam yoldas et-
migstir (akt. Levend, 1955:154).

Kur'an'da da oyun-yasam benzetmesini konu edinen bir ayet yer al-
maktadir:
Bu diinya hayati, ancak bir eglence ve bir oyundan ibarettir. Ahiret yurdu ise,
olmez gergek hayat igte budur. Eder bilselerdi ... (El-Ankebut Suresi, 64. Ayet)

Bu ayette, yasamin bir oyun oldugu sdylenmekte, ayrica bu oyunun son-
rasinda var olan sonsuz yasamin yaninda bu diinyadaki yasamn (oyunun)

7 bir sonunun olmasimin onu goreli olarak daha az degerli yaptig: da sez-

diriimektedir. Bu bakis agisina goére gergek olan asil yasam, &teki diinyadaki
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yasamdr; ¢unkii teki diinyadaki yasam bengidir. Bu diinyadaki yagam ise
oyun ve eglenceden ibaret sonlu bir yagamdir.

Yasamin bir oyun oldudu goriisii dinsel bakis agisiyla simirh degildir; bu
disiince dindis: degerlendirmelerde de karsimiza gikmaktadir.

Yasamin bir oyun, ama Tann tarafindan yaratilmamis bir oyun oldugu
disiincesini savunan dugtinirler de bulunmaktadir.  S6z konusu dii-
stiniirlerden biri Kostas Axelos'tur. Axelos yasamin Tann tarafindan degil,
Tann'nin yagsam tarafindan olusturulan bir oyun oldugunu "Diinya tanrisal
bir oyun degil de, Tann diinyasal bir oyundur" (Kiigbay, 1996:77) bi¢iminde
dile getirmektedir.

Konumuz agisindan, yukanda anlatilan dinsel ve dindisi bakis agilarinda
ortak olan en énemli nokta yasamin bir oyun? oldugu disiincesidir.

Oyunun Temel Ogeleri

Oyunun temel dgeleri dort tanedir: Alan, zaman, kurallar ve amag. Oyunun
neliginin anlasilabilmesi i¢in bu dort temel 6§enin teker teker ele alinarak tar-
tisilmas: gerekmektedir.

1. Alan: Oyunlann hepsi, sinirlan belirlenmis bir alanda oynanir. "Her
oyun ister maddi veya hayali, ister keyfe gére saptanmis veya zorunlu olmus
. olsun, énceden belitlenmis kendi mekansal alaninin sinirlan iginde cereyan
eder" (Huizinga, 1995:27).
Oyun i¢in belirlenen alanlarla kutsal alanlar arasinda ilgi gekici ben-
zerlikler bulunmaktadir; hatta Huizinga'ya gére, bu iki tiir alan arasinda
bi¢im agisindan higbir fark bulunmamaktadir®:

Arena, oyun masasi, sihirli cember, tapinak, sahne, perde, mahkeme; biitiin
bunlann hepsi bigcim ve islev agisindan oyun alanlandir, yani tahsis edilmis, ay-
nlmig, cevresine parmakhk cekilmis, kutsallastinimig ve kendi siurlan iginde &zel ku-
rallara tabi kiknmus yerlerdir. (Huizinga, 1995:27)

Belirlenmis kutsal alanlardan biri de ¢gemberdir. Mungan ¢emberin kut-
sallidini, Mahmud ile Yezida oyununda (1995) s6yle anlatmaktadir: Bir Yezidi
kizi olan Yezida, Misliiman olan Mahmud'a asiktir, ancak téreler ev-
lenmelerine izin vermez; Mahmud 6ldiiriiliince Yezida kendini, kendi ¢izdigi
bir ¢emberin i¢ine hapseder; Yezidilerin inancana gére ¢ember kutsaldir ve bi-
risinin ¢izdigi ¢cemberin icine kimse giremez (Akpinar, 1995:52); bdylece Ye-
zida kirk giin a¢ susuz gember icinde yasayarak sonunda oliir.

Gocuk oyunlarinda da ¢emberin bir kutsaligi vardir. Yere ¢ember ¢i-
zilerek oynanan kovalamaca oyunlarinda ¢emberin igine girmemesi gereken
oyuncular giremezler. Bu nedenle ebeden ya da dijer takimin oyun-
cularindan kendini korumak igin ¢ember icinde duran oyuncuya ebe/diger
oyuncular ¢ember igine giremedikleri i¢in dokunamazlar: Alan ve alanin ku-
rallan kesindir.
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Koy seyirlik oyunlarinda, oyun yeri yazin meydanlar, kigin buyiik oda-
lardir ve bu yerlerde, oyunu oynayanlarla izleyenler arasinda herhangi bir
engel olmadig: halde izleyiciler (oyunculara zaman zaman laf atmalanna
ragmen) oyun alanina girmezler: Oyun alani oyunculara aittir. (Konuyla il-
gili olarak gesitli kéy seyirlik oyunlan érekleri icin bkz.: Karadag, 1978.)

2. Zaman (siire)®: Oyunun sonuna kadar oynanmasi, oyunun zamanini
belirlemektedir. Her oyunun kendine 6zgi bir zamani vardir. Oyunun za-
mani, oyun digindaki zamandan farkli oldugu i¢in, oyuncu agisindan, oyun
disindaki zamanla oyun zamam tirdes dedildir. Bu baglamda, oyun za-
manmnin, Eliade'nin agiklamasini yaptigi kutsal zamandan bir fark: yoktur:
Eliade'ye gore kutsal zaman tersine gevrilebilir bir zamandir ve bayramlar
aracihigiyla yilin belitli dénemlerinde dindist zamandan farkli yogunluklarda
tekrar tekrar yasanmaktadir (Eliade,1991:64-70). Eliade, kutsal zaman cer-
cevesi icinde yer alan bayramlarda, dinsel etkinlikler diizenlenmesi yoluyla
toplumlarin kozmogonilerini giincellestirdiklerini ileri stirmektedir:

Geleneksel toplumlarda Zaman'i devrevi olarak ilga etmek, gegmisi silmek ve bir
bakima kozmogoniyi yeniden giincellegtiren bir ayinler dizisi aracihgiyla Zaman't ye-
niden canlandirmak iizere bilingli ve iradi olarak ¢aba sarfedilmekteydi. (Eliade,
1992:44-45)

- insanlar kutsal zaman yasarken nasil evrenin olusumuyla ilgili bilgileri
ediniyor ve/veya bu bilgilerini yeniliyorlarsa, oyun oynayan insanlar da, &r-
negin ¢ocuklar, oyun oynadiklar zamanlarda, iginde yasadiklan kiltirle il-
gili bilgileri almakta veya bu bilgileri yenilemektedirler.10

Benzer bir bi¢imde, ¢ocuklann toplumsallasma siirecine katilmalarnin
yollarindan biri de oyundur. Bu siiregte yalmzca yetigkinler ¢ocuklar degil,
cocuklar da  bildikleri  oyunlar araalgiyla  birbirlerini  top-
lumsallastirmaktadirlar. Ornegin, Spiro, kibbutzimlerdekin gocuklarin, ken-
dilerinden daha kiigiik ¢ocuklan, onlarla oyun oynayarakiz top-
lumsallastirdiklanim yaptigi galismada bize aktarmaktadir (Spiro, 1958:285).

Zaman ile oyun arasindaki iligkinin, oyunun kutsalhig: agisindan, en ilgi
cekici boyutlanindan birisi oynanan oyunun gelecek zamanda neler olacagini
gosterme glicine sahip oldugunun disiintilmesidir. Oynanan oyunla (6r-
negin, zar oyunuyla) gelecek arasinda kurulan iligkide tesadiife yer ve-
rilmemektedir, ¢linkii "Talih oyununun sonucu, bizzat tanrilann karandir"
(Huizinga, 1995:107).

Tiirkcedeki en eski fal kitaplarindan biri olan Irk Bitig'de, "Bu iyidir" veya
"Bu fenadir" bigiminde biten 65 paragrafin her birinin basinda 1'den 4'e kadar

icleri kirmiziya boyalt siyah daireler bulunmakta ve bu fal, zar atilarak ba-
kilmaktadir (Orkun, 1987:264). Cesitli oyunlarda karsilikh oynayan kisiler

arasinda oynanan oyunun sonucuna gére gelecedin belirlenecegine duyulan
inang da olduk¢a yaygindur:
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Fransiziar, 1893'te Madagaskar'in bagkentini kusattiklarinda yerli dinin pa-
pazlan fanorana oynayarak kentin savunmasing katildilar; ve kralice ile halk, askeri
birliklerin miicadelesine gésterdikleri ilgiden ¢ok daha bilyiik bir ilgiyle -dinsel' inang-

larnina gore zaieri keS’nIe”xek uzere Oynanan- oyunu ml erin. T
n h
) )4 amlel 1 lzledlle . (Borges

Orta Asya Tiirkleri arasindg ya .
R s ygn olan kumalak fah kirk bir ta
kirk bir koyun tezegi ile oynanan bir tir oyundur ve by oyunda ta§lc§zr}1,§hdl§

ziligleriyle sayilarina bakilarqk kimi
: ¢ min ad
lecegi anlatilir (inan, 1954: 157-158). R e - e %
mlmgi?ac:j?fn b('ja:; ci}.lunlgnns}cll gelecegi bicimlendirme giicii oldujuna ina-
. égin, Kirgehir'de 5 tag oynandiinda bunu
ilmaktad: I n kithk ge-
(tjlixecgg;ne inanilmaktadir (Gzhan, 1990:5). Konya'da da kithk yapacalgl grf-
d gejly i ¢ocuklarin ugurtma ugurmasl istenmez (Caferogly, 1994:15); Kore'de
gurtmalann uguruldugu hasat zamaninda, ugurtmalann ugurul,dugu en

son gln {zerlerine iyi dilek] ipleri ili
Pl 1980:322)‘)' er yazilarak ipleri kesilir, serbest birakilirlar

dﬁze?; I;;:gzlc?: I-II;rt?yu;l alaninn iginde kendine 6zgl bir diizen vardir. Bu
llanlarl tamamen kendi kurallan :

kurallarla 6zel oyun alanlan ve o lor, Amomtr ot o8
yun zamaniari, yani ritmler, dii i

bunlar daha sonrq bilincli i o e

¢li olarak belirlenip formiile edilin
ha so ceye kad -
langicta bilingsizce konulmus olurlar." (Heinemann,1990: 378)}., Oyuggab;:-

rallara uyulmasi zorunludur, ¢iinki "
, ¢linkd "... oyunu
linda) oyun oynanamaz.” (Suits, 199.’5:33).y 7 kurallanna uyulmadikga (0s-

Bagka bir deyisle oyunun kurall i
(a bt h an oyunun "simge diinyas ve i"di
(Hesse, 1993:12); bunlar olmadan oyunun var olmas olanaﬁldl degi?c;ic:nen ar

ori lgl);luzggalkgir:lll;nna ;yulmasx sonucunda basa geleceklere katlanmak
Teasidir: Mahabharata'da savas halj deki i

Kauravalar arasinda gegen zar o iki P e
yununda iki taraf da sahip olduklar h i

oilzic;iy-clz koyarlar ve zar qﬁslarmm sonucunda Pandavalarpbﬁtﬁn varhlflraﬁr}::
}}:lp]aln(:;n ygl);ln;flkic;rl 111k;<n}? Zar oyununda da yenilen Pandavalar ka
@ 2 yihk bir stirgiine de razi olmak zorund ' Mo

habharata, 1991: 67-83; Hint Halk Destanlan, 1994:34-39) peackalrar,, (o

Gocuklann kendi aralannda o
€ e} ynadiklan oyunlarda kurallarg
¢ok 6nemlidir: Cocuklar, kurallara uymayanlar, hem "mizik¢", “oyul:xy;cl)x;(;s‘l‘

diye adlandirarak, hem d
i e mizikaihk yapanlan oyunlarina almayarak ce-

oldué'u ﬁumggl ?Yunda amag (hedef) yenmektir. Oyunda yenmenin ne demek
mak olanak;xr eﬁzgfllgmllar olduguna gore, ashnda, amaa kurallardan aynr

: ildir; ¢linkidi  kurall ]
zandirmaktadirlar (Suits, 1995:33). o @maca, amaan anlamini ka-

'Oyunun amaa olan "yenmek®, ilk bakista "kazanmak", ‘kars1 tarafi alt
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etmek" gibi anlamlan ¢agnstirmaktadir; fakat yagamin bir oyun oldugu dii-
stiniilerek daha genel bir gériingeden bakildifinda oyunun amaa olan ka-
zanmanin anlami ¢ok zenginlesmektedir.

Yeni Gine'de yasayan Gahuku-Gamalar futbolu birka¢ giin st iiste oy-
narlar. Bunun nedeni "iki tarafin kazandigi oyunlarla kaybettigi oyunlarnn
denklesmesi i¢in kag¢ parti gerekiyorsa" o kadar oynamalandir; bu oyunda
amag berabere kalmay1 saglamaktir (akt. Lévi-Strauss, 1984:53). Bu oyun bir
tir kuttdren olarak gergeklestirildigi i¢in oyunun amaa olan “"berabere kal-
mak", toplum diizeni agisindan toplumun yasam kargisinda bir yengi ka-
zanmasiyla es anlamhdir.

Bu yaklasimi en iyi ifade eden kisilerden biri Hesse'dir. Hesse Boncuk
Oyunu (1993) adh romaninda kendi kafasinda kurguladig: boncuk oyunuyla
yasam arasinda bir kdprii kurarak insanin idealini boncuk oyuncusunun ide-
aliyle agiklamaktadir. Bu oyundaki amag, insanin miikemmellesmek i¢in har-
cadid: ¢abalann bir simgesidir:

Oyun mitkemmeli arayisin seckin ve simgesel bir bigcimini, soylu bir alsimiyi,
tiim imge ve ¢egitliliklerin tistiinde yer alan kendi icinde biitin usu, yani Tanr'ya bir
yaklasimi anlatmaktayd:. Nasil ki eski ¢aglarda dindar diigiiniirler, tiim yaratiklarnn
yasamini yaradana giden bir yol lizerinde tasarlamig ve fenomenler diinyasindaki
gesitliligin ancak Tann'yla blitiinlesmede bir mitkemmellide ve sona kavugacadin
gormiiglerse, Boncuk Oyunu'nun figiir ve formiilleri de tiim bilim ve sanat dallariyla
beslenen evrensel dilde bir mimari, bir miizik, bir felsefe yaratip oyunla miikemmele,
saf bir varoluga ulagiimasini ve gercedin tam olarak yaganmasini saglamaya ¢a-
hgmugtir. (Hesse, 1993:38-39)

Oyunun ne oldugunu tartisan yapitlarda da oyunun séz konusu sacayagt
goriilebilir. Ornegin, Johnston'in yénetmenligini yaptigi Juman;ji!3 adh filmde
hem oyunu oyun yapan temel &geleri hem de oyun-yasam benzetmesini agik-
¢a gdrebilmekteyiz. Bu filmde iki farkh zaman kesitinden (Oyunun kendine
6zgi bir zamam vardir!) biraraya gelen dért insan (Bu insanlann ikisi ye-
tigkin, ikisi ¢ocuktur; yani, oyuncunun yasi yoktur!) jumanji adinda tehlikeli
bir oyunu sonuna kadar oynamak zorunda kalirlar (Oyuna katilmayan oyun-
bozandir!). Jumanji'de her oyuncu sirayla zar atmakta ve atilan sayiya gére
oyuncunun tasi kendiliginden (Oyunda Tann'nin [bilinemeyen bir giiciin
veya yazginin] yonlendirici etkis: vardir!) oyun tahtasinin iizerinde iler-
lemektedir. Tas durdugunda tahtanin {izerindeki biiytlii camda bilmecemsi
sozler belirmesinin hemen ardindan o sdzlerle kastedilen sey -sel baskini ya da
vahsi hayvanlann saldins: gibi- gerceklesmektedir; bu nedenle bilmeceyi*4
hizla anlayip kendilerini kurtaracak bir ¢6ziim yolunu ¢abucak bulmak zo-
rundadirlar: "Ya bunu bileceksin ya bu gece oleceksin!*15, Kiiciik ¢ocuk is-
tedigi sayiyr getirmek i¢in zarlan hileli atinca Jumanji onu cezalandinr (Oyu-
nun kuralina uymamanin cezasi agirdir!). Oyun bitip de her sey olagana
déndiiglinde oyunu oynayan dort kisinin dérdiiniin de oyun digindaki gercek
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yasamlan olmasini istedikleri gibi olur (o]
zaman kazanan sen olursunt).

yunu kuralina gére oynarsan her

i ]gmanji filminden 6nemli bir ayrint: bize oyun oynamak ile yasamanin
Inda ayni sey oldugunu gdstermektedir; Jumanji, stirekli olarak insanlan

oyuna ¢agumakta ve bunu yiirek vurusuna b
maktadir: Iste bu, yasamin cagrisidr! § L,

bile I;AI(L):;:{1 :air;xlc;gir\:fe }Eamam ilginde banndiran) kurallar ercevesinde var ola-
1 ner varolus kipinde izlemek olanaklidir v y
et e varolus oyu-
nunda kazanmak iyi bir oyuncu olmaktan baska bir anlama sahip de_éjiliiiryu

NOTLAR

1 Agiklamalanin alindig kaynaklar ici
¢in kultanifan k
(Meydan Larousse, oyun maddesi); PS (Rycroft, 1;29:“?’?;:

Killiiod A - PR
Ulldoglu, 1994: Oz Tiirkce Kilavuzu, promiyer maddesi); BAS (Aktung, 1990: Bliyiik Argo Sézliigii)

2 Oyun dili s& e
Oyunun o);,na:l::'a:f’;rl;‘:l:‘:“ edildiginde salt oyun sézcigiinden tireyen sézciikler diistnilmemelidi
il olarak Torkewae oon da oyunla ilgili olarak kullanilan birgok sézciik bulunmaktadir (Bu konuy! I"l'.
lerinde de "oyun" Kar: lmlzgm lioz da§arc|§| icin bkz.: And, 1974.) Ayrica, halk edebiyaimm degi iz :“' )
Bunlardan baglan 6;led' : E:Agwaktacyr;"omegm oyunla ilgili olarak bir¢ok ataséziimiiz bulunmgalit dur-
i “Karamami );( i t':nu sdal digiinden, cocuk oyundan usanmaz" (Saka, 1995:54), "A¢ aT :'-
(Taylan, 1995:91),"0 an oy sonra gikar oyunu”, "Oynamayan gelin yerim dar, etegim Iklsa de); o
ALt o~na'l' y ecinin, oynar kigi olur" (Taylan, 1995: a), "o nalacak | kag N
N ynar® (Taylan, 1995:91), “Tay iken oynamayan at olamaz" (furga);' 1y977'2:)an’ o g
u "o . PN TY . ' N :

cimde gu{u::g; ;a;:}hr:iai:i‘/:nu/lfbllenden ¢ok daha eskilere gitmektedir. Bu gercekligi somut bir b
Gigimiz e iy aomannd: n yola ¢ikarak algilayabiliriz: Ornegin, ilk insan tarafindan kullanidi b'l-
: y Amerika'da bulunan chunkey taglarinin atalanimiz igin oyun agisindan anlan:?r:r:lkelsl-

tiremiyor.z, ancak bugiin Giiney Ameri ileri u
bilyorss (kerdalt 180 o y Amerika yerlileri arasinda bu tiir taglarla oynanan bir oyun oldugu

alars TS"(TI'.'.iclgce Sézliik, oyun maddesi); ML
anoliz $62lidi, oyun maddesi); OTK (Piic

4 Orhan Veli'nin, Agustosbécedi ile K Girkeat s
gekirgedit (Bkz.: Meydon Larcucns glt’ ]e :nnca aduyla Tirkge'ye cevirdigi fabldaki adustosbocedi, aslinda

it sekirge. deg i il fa;-kh hal gustosbicedi maddesi). Tiirkcede agustosbdcedi olarak bize ta-

Coya gavirer Kiylon, yvanlar olarak kargimiza ¢ikabilmektedir; drnedin, bu masali Rus-

masaldaki gekirgenin yerine yusufcuk bdcegini gegirmistir (Vygotsky, 1985:176).

5 Berne, Hayat Denen Oyun (19 i i
tyice tammiannn S sy (1992) adli kitabinda yasamin bir oyun oldugu digiincesini,

yice tal ezilebilecek bir sonuca do§ i
L ettt ag v ncevenfiez L ca dogru gelisen tamamlayici, gizli
anlatmaktg 1o: Z,B 2rsn)eu;erdlgl|m sOyleyerek, insanlann birbirleriyle kargilikl ili;kil)e'rindgelz;nadlklan |
o ye.raltr du';; )cgst,:r; ar olu;tl:jklan ortama gére yasam oyunu, evlilik oyuny, toplant: (parti;) )clz% )
n, | nu ve dai icimir ' o
ol oy i;lemektgir. nisma toplantist oyunu bigiminde siniflandirarak hayatin bir oyun

6 "Cod = .
S, gdl'ia‘l)fs);:s;)i?e:;;tn;' 0{(!:!" u"n."Sozgellml kiirek cekmekle sdzgelimi Rus ruleti gibi iki sinir s

et ci]rlnleler e r:nt;s hgr;:]ru:uafekehr ve insanoglunun biyiik zamaruyla kiigik zamanini ;::
(Batur 1994:84) (Vorguiar bams 8 yanr, hem oyalar - kendimdeki &teki meseli, bir kez daha."

7 Kafka "Topa¢" adl ykiisiinde,

oyunun
kargilikli davranig

Nl : vk e, yagamin icindeki en kii¢lk parcanin (8regin ibi bi

lozo)fun bi§ri hl:;l)mde:lﬁféuﬁ:r?:l de blruoyun olan yasamin nasil anla§|lgbilea(e§i ;b%'le ?rﬁ:l?n?;:;al:;:r? ')'I:I-
byordy hémenr Do ar c?ynadlglyerlerde eylesiyordu. Ve eli topach oglan gérdi mi, pusu: e.a a-
baginp cagremlann v gnc Onmeye baglar baglamaz, yakalamak igin ardina digtiyordu ' Cocu);daynn
Rend coneHut, akall; oyunca}flaf}ndarl uzak tutmak istemelerine kulak asmlyordu‘hi; Topaci
topacs kaldinp sens atnygr @ mka_ya gorsiin, dunxala.n.' kendisinin oluyordu; ama iste hepsi bir én st?nra
topaci tamimak, genelii tammgi igng)lilt{eorlri()j'gi %l:nl;l:;;:ngl?{e.f:stgele e oo e dolaylsllyle o
bir iy gérmiiyordu. En kiigiik nesne gergekten tanindi mi, l::;ug;o;::::::;g:l;r:g& gubu;i;]zctil;?r?:)u
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paglardan bagka bir seyle ugrastigs yoktu. Ve topaci déndirme hazirliklar yapilirken her defasinda isin
bu kez basariya ulasacags umuduna kapiliyor, topag donmeye bagtayip soluk soluga arkasindan kogarken
bu umut ruhunda bir kesinlik kazaniyordu; ama o sersemce tahta pargasini eline almaya gérsin fe-
nalagiyor, simdiye dek isitmedidi, simdi birden bire kulaklarindan igeri dolan gocuk haykinglan onu
Gniine katp kovaliyor, sanki beceriksizce savrulan bir kaytan altindaki topag gibi sada sola yalpaliyordu.*
(Kafka, 1996: 230).

8 ilk bakista oyun alaninda olup bitenlere yakistirdigimiz ciddi olmama durumunun, dogal ofarak
kutsal alanda kargmiza ¢ikmayacadi yolundaki inancimiz, oyunun ciddiyetsizliine iligkin 6nyargimiza da-
yanmaktadir. Platon'a gére, Tann ciddi bitin cémert gabalarin gercek amacidir ve insan, Tannnin
oyuncag olarak yaratildids icin, payina disen en iyi sey, yagamini kusursuz oynayarak gegirmektir (Pla-
ton, 1987:1375). Bu anlayisa gore ciddiyet, oyunu kusursuz oynamaktir. Bugin ciddi olmayan oyun-
lann gegmisini arastirdigimizda bunlann bir bélimi eski zamanlarda uygulanmis, hatta bazen gi-
nimizde de uygulanmaya devam eden kuttorenler olarak kargmiza gkmaktadir. Ornegin, bugin,
Peru'da komgu kdylerin biitiin giin dégustkleri bir bayram olan Yanaoca'da galip gelen kdy, maglup
olan kdyin kizlarini kagirmakta, dégisler dlimle bitecek olursa gelecek yilin bereketli gegecegine ina-
nilmaktadir (Atay, 1995:50). Anadolu oyunlarinda gok sik kargimiza cikan 8lip-dirilme motifinde de
"Cogu kez iki hasim arasinda bir savas, bunlardan birinin lmesi, sonra dlenin ya biyyle, ya da kendi
kendine dirilmesi" gériilir ve "Cogu kez seyirciler dlen igin yas tutar, agit séylenir, dirilince de bu sevingle
kutlanur” (And, 1974:196). Olup-dirilme motifinin yer aldigi bu tir oyunlar, bize bu oyunlarin kuttdren
kalintdar oldugunu disiindirmektedir. Bagka bir ilging érnek de korebe oyunuyla ilgilidir; And, Ana-
dolu'da kérebenin bir adinin kér kegi anlaminda kér ¢epis oldugunu sdyledikten sonra Glney Al-

~ manya'daki kér kegi oyunundan sz ederek bu "... oyunda 'kor kegi' olan ebe, g&zleri bagl iken kimin al-

nina iki kez degebilirse, degdigine 'yand:' denilir. ilkellerde bir kurban ritielinde ise rahip hayvan postu
giyer, gozleri baglanir, rastianti ile eli kime degerse o kurban olarak ateste yakilir. Ritiielde hayvan postu
giymek oyunda, 'kdr kegi' olma; her ikisinde gdzlerin baglanmas; rastlanti ile degdiginin ritGelde ger-
cekten yanmast, oyunda ise sbzle yanmas gibi ortak noktalar ister istemez oyunun bu tirden bir ritGelin
kalintisi oldugu gdriisiinii pekistirmektedir* (And, 1974:323). Oyunun kutsalligiyla ilgili, dolayisiyla cid-
diligini gésteren birgok rnek verilebilir: Ornedin, Anadolu'da Paskalya'da oynanan hasir kiifrii oyununda
"cocuklar eski kiife ve hasir eskisini Steberiden calmakla tedarik ederek ayni glinin sabahinda olduk¢a
bliytk bir ocak halinde yakarlar" ve ategin {izerinden atlayarak "inem inem izine / Hep ginahlanimiz ca-
vurun gizine” derler; atesten geriye kalan kiili de "tirnaklannin kenarlarina sivarlar”; bu kilin, sahip ol-
dugu sagaltct bir gligle, tirnakta ezinin olugmasint engelledigine inanmaktadurlar (Caferoglu, 1994:63-
64). Anadolu'da oldukga iyi bilinen agik oyununda kullanilan agikiar, baz yerlerde nazara karsi cocuklarin
omuzlanna takilir, omuza takilan bu agiklarin, ayni zamanda gocugun gelismesini saglayan bir giici ol-
dugu inanci yaygindir (Elgin, 1987:100-101).

9 Oyun s6z konusu oldugunda kargimiza iki tiir zaman gtkmaktadir: 1. Oyunun oynandi zaman,
II. Oyunun kendi siiresi. Oyunun temel 6gesi olarak zamandan s6z edildiginde zamamin bu iki degisik
anlaminin da géz éniine alinmast gerekmektedir.

10 Birgok diisliniir oyun oynayan cocuk ile zaman kavrami arasinda bir iliski kurmustur: Ornegin,
Herakleitos "Zaman; oynayan, dama tagi siiren bir cocuktur: bir cocugun hakan oyunu!® (Kranz ve Bay-
dur, 1976:50) derken, Heidegger zamani sdyle tanimlamaktadr, "Dinya zamani - bir gocuktur o, oy-
nayan, oraya buraya taslan koyarak, [bdylesi] bir cocugundur [varlik iizerinde] egemenlik” (Morkdpik -
Sanat Felsefe Biifteni- , 5-6. say1, 12/1985,1).

11 Kibbutzim, israil'de bulunan, kolektif tanmsal yerlesim yerleridir. Bu yerlesim yerlerinin en
snemli Szelliklerinden birisi, kilgiik cocuklann ailelerinden ayr olarak toplu bir bigimde bu yerlerde egi-
tilmeleridir (Bkz.: Spiro, 1958).

12 Gocuklara gére her zaman herkes, hatta her gey oyun oynamalidir: Anadoluida bazi yerlerde ¢o-
cuklar, gékyiiziinden turna gegerken "Turna turna / Oyna oyna / Oynamazsan / Karakuga / diyiverin di-
yiverin // Turna turna / Dam bagina pigak piktim / Oyna oyna" (Demircioglu, 1934: 100-107). (Karakus,
turnay: gdkyiizinde bekleyip parcalayan blyik kartaldir. [Demircioglu, 100])

13 Jumanji, yonetmen Joe Johnston, yapim Tristar Pictures (ABD), yapim yih 1995,

14 Mahabharata'da, Yudhisthira'nin, bir golden su igebilmek igin kendisine sorulan bilmeceleri
dofru olarak yanutlamak zorunda kaldigi anlatiimaktadir (Hint Halk Destanlari, 1994:46-48). Ashinda, bil-
meceler, evrenle ilgili bilgileri ve yasam felsefesini icinde barnindiran siirlerdir; bu giirlerin anfamini ¢6zen
kigiterse yagam oyununun iyi oyunculandir.

15 Boratav, bu tiirden tehdit.dolu sdzlerin, bitmecelerin eskiden yalnizca saka saydmadigini anim-
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satan kalintilar oldugunu sdyleyerek Anadolu Alevilerinin bir gelenedini drnek olarak géstermektedir:
"Anadolu Alevilerinin geleneklerinde; bilmecenin her bakima daha geliskin bigimieri diyebilecegimiz bir-
takim sorulu siiler, mezhep topluluguna girme yeteneginin adayca kazanilip kazanitmadidini anlamak
icin bagvurulan araclardir; bunlarin araciigi ile adayin alevi téresine deggin temel kurallar, ddap ve erkan
Uzerine bilgisi Sicildr. Bundan baska, bir Alevi ya siir bigiminde, ya da tekerlememsi birtakim kafip-
s6zlerle sordugu sorulara bekledigi karsiigi alip almadiina gére, bir yabancinin Alevi toplulugundan
olup olmadigini anlar." (Boratav, 1988:113)
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