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yollari aragtirip bulmak saninm bizlere digen en dnemli gdrevdir. Asal
amaci yaratich§: gelistirmek olan Egitimde Drama alaninda, yapisi
itibafi.'yle kaliplagmig, belli bir 6rnegi tekrarlayan rittiellerin kullaniimas:
bir geligki gibi gérinmektedir. Ancak bu alanda kullanllanl birgok
malzeme gibi ritleller de amaca gére pargalanabilir ve/veya istenen
bicimde tekrar -bir araya getirilebilirler. Ayrica ritieller sadece bigcimsel
olarak ya da konu itibariyle de malzeme olabilirler. Cocugun hayal giici
ve yaraticiigi bu oyunlarda geligirken, bu oyunlar da onlarin Uretkenligi

sayesinde bizlere zengin bir malzeme olarak geri dénecektir.
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KDZ. EREGLI ORNEGINDE COCUK OYUNLARININ HALK
BILIMi AGISINDAN DEGERLENDIRILMESI
SERPIL AYGUN CENGIiz

Bu bildiride, gocuk oyuniar, Kdz. Ereglide yapilan alan

aragtirmasi' temel alinarak halk bilimi agisindan degerlendirilecektir.

Alan calismasi igin aragtirma alani olarak Kdz. Eregli secilmistir.
Kdz. Eregli'de 6'si koylerde, 3'lt ilge merkezinde bulunan toplam 9
ilkokulda gerceklestirilen arastirmaya katilan cocuklardan bildikleri
sayigmacalar ve oyunlat derlenmistir. Cocuklarin bildikleri oyunlarin
geleneksel olup olmadi§i, okulda oynadiklari oyunlarin geleneksel olup
olmadigi, bildikleri oyunlar kimlerden &grendikleri, konusu oyun
oynayan gocuklar olan resimler gizdiklerinde de bu resimlerde ¢ocuklarin
kbyde veya kentte yasiyor olmalarina bagli olarak farkliliklar olup
olmadidi, ayrica ilkokul bahgelerinde 6grenci bagina dusen alanin kéy
ve kente gdre de@igimi arastinimistir. Sonug olarak alan galigmasindan
elde edilen sézel ve sayisal veriler halk bilimi agisindan yorumlanmistir.

. ! Daha genis bilgi igin bkz., Cengiz. 1996.



ARASTIRMA GRUBU

Kdz. Ereglide bulunan koy ilkokullarinin 5. sinifinda okuyan
toplam o6grenci sayisi 1837, kent merkezinde bulunan ilkokuliarin 5.
sinifinda okuyan toplam 8@renci sayisi ise 1732'dir. Arastirma grubu,
aragtirmaya katilan ilkokullarin 5. sinifinda bulunan toplam 350
6grenciden olugmaktadir. Arastirmaya katilan 350 gocugun 179'u (89'u
kiz, 90"t erkek) koy ilkokullarinda, 171' (79'u kiz, 92'si erkek) merkezdeki
ikokullarda  6grencidir. Koy ilkokullarindan arastirmaya katilan
gocukiarin orani %9.74, kent merkezinden arastirmaya katian
gocuklarin orani ise %9.87'dir. Bu sayi, Kdz. Eregli'de, 153'U ilgeye bagh
koylerde, 181 ilge merkezinde bulunan ilkokullarin 5. sinifinda okuyan
toplam 3559 6grencinin %9.80'ini olusturmaktadir. Arastirma grubunu
olusturan 5. sinif ilkokul 8grencilerinin yas araligi 10-13't0r.

Alan galigmasinda veriler Nisan 1996 - Mayis 1996 tarihleri
arasinda toplanmigtir. Aragtirmada kdy-kent karsilagtirmasinin verimli
olabilmesi amaciyla; merkezle, ulasim agisindan, en az iligkisi olan
koylerdeki ilkokullarla ilge merkezinden iki éze/ ilkokul ve genelde gelir
dlzeyi yuksek ailelerin gocuklarinin gittigi bir ilkokul segilmistir.
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ALAN CALISMASINDA DERLENEN SAYISAL BULGULARIN
DEGERLENDIRILMESI

Koylerdeki ve Kentteki Cocuklarin Bildikleri Geleneksel Olan ve
Geleneksel Olmayan Oyunlara lligkin Elde Edilen Bulgular ve Yorumu

Koylerdeki ve kentteki ¢ocuklarin bildikleri geleneksel olan ve
geleneksel olmayan oyunléra iliskin elde edilen bulgulann
degerlendiriimesinden o©nce ‘geleneksel oyun'la ereklenen anlam
belirlenmelidir. Cok kaba bir tamimlamayla geleneksel oyunlar kurallari
birkag kusak ©dnceden belirlenmis kuralll grup oyunlandir. Bu
arastirmada ‘geleneksel olmayan oyunlaria imlenen ise geleneksel
oyunlar olarak belirienen oyunlarin disindaki bitlin oyunlardir.

Arastirmadan elde edilen bulgulara gore c¢ocuklarin bildigi

geleneksel olan ve geleneksel oimayan oyun sayisi ortalamalari Cizelge
1'de gdsterilmistir. '

Cizelge 1: Kdylerde ve kentte gocukiarin bildigi geleneksel olan ve
olmayan oyun sayis| ortalamalari

geleneksel geleneksel olmayan genel 1 genel 2

kiz (89) 20.46 0.70 10.58

Koy 11.20
erkek (90) 21.76 1.88 11.82
kiz (79) 14.09 12.87 13.48

kent 13.48
erkek (92) 8.18 18.76 13.47

genel 16.12 8.55
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Cizelge 1'de gbsterilen ortalamalar arasinda anlamli farklar
bulunup bulunmadigini belirlemek igin verilere 2 (cinsiyet) x 2 (k6y-kent)
X 2.(geleneksel olan ve olmayan), son faktdrde tekrar 6lgim bulunan

desene uyguin varyans analizi uygulanmistir.

ANOVA sonuglanna gore ké’y-kent temel etkisi anlamlidir (F(1-
346)=16.63; p<0.05). Kéylerdéki gocuklarin bildigi oyun sayisi
ortalamas! 11.2 iken, kentte bu sayi 13.48'e ¢ikmaktadir. Dolayisiyla
kentteki cocuklar kdylerdeki gocuklara oranla daHa ¢ok oyun bilmektedir.

Yine ANOVA sonuglarina gére geleneksel olan ve geleneksel
olmayan cyun sayisi temel etkisi anlamhdir (F(1-346)=210.73; p<0.05).
Gelenekse: oyun sayisi ortalamas! 16.12 iken, geleneksel olmayan oyun
sayis| ortalamasi 8.55'tir. Dolayisiyla aragtirmaya katilan gocuklarin
bildigi geleneksel oyun sayisinin daha fazla oldugu gériilmektedir.

Bir bagka sonuca gore kdy-kent x geleneksel olan ve geleneksel
olmayan oyun sayis! ortak etkisi de anlamhdir. Bu ortak etkiyi olugturan
ortalamalar Cizelge 2'de gdsterilmistir.

Cizelge 2: Koy-kent x geleneksel olan ve geleneksel olmayan

oyun sayis! ortalamalan

geleneksel geleneksel olmayan
koy (179) 21.11 1.29
kent (171) 11.14 15.82
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Bu 6|1ak etki igcin uygulanan Scheffé testi sonuglarina gére
kdylerdeki gocuklar daha ¢ok geleneksel oyun bilmektedirler (s=1.41;
p<0.05). Buna karsilik kentteki gocuklarin bildigi geleneksel olmayan
oyun sayisi geleneksel oyun sayisindan fazladir (s=1.44; p<0.05).
Ayrica kbylerdeki gocuklarin bildigi geleneksel oyun sayis! kentteki
gocuklann bildigi geleneksel oyun sayisindan fazladir; buna karsilik
kentteki gocuklar kdylerdeki gocuklara oranla daha fazla geleneksel
olmayan oyun bilmektedirler (her iki karsilagtirma igin s=1.43; p<0.05).

Cocuklarin bildikleri oyunlar, geleneksel olan ve geleneksel
olmayan bigiminde iki ayr kimede degerlendirildiginde kdylerdeki
¢ocuklarin kentteki gocuklara gére daha fazla gelenekse! oyun bildikleri,
buna karsilik kentteki gocuklarin da kéylerdeki ¢ocuklara oranla daha
fazla geleneksel olmayan oyun bildikleri ortaya ¢ikmaktadir. Kentteki
gocuklann daha fazla geleneksel olmayan oyun bilmelerinin arkasinda
yatan etken aragtinldiginda kdylerdeki c¢ocuklarla kentteki ¢ocuklar
arasinda ne(ler)in oyun olarak algilandigi konusunda temel bir farklihk
oldugu ortaya gikmaktadir: Kdylerdeki gocuklar 'oyun'dan geleneksel
oyuniari anlarlarken; kentteki gocuklar, kendilerini eglendiren hemen

hemen her seyi oyun olarak gérmektedirler.

Kentteki gocuklarin geleneksel oyunlar diginda bildikleri oyunlar
olarak dile getirdikleri oyunlar baglica ii¢ kiimede &beklenmektedir:

1. Spor etkinlikleri:

- Amerikan futbolu (Cl, QUI) / at binme (TEDOI) / basketbol (Cl,
TEDOI; Oui) / beyzbol (Cl) / futbol (CI, TEDO)I, QUi / hentbol (Ci,
TEDOI, OUl) / kayak (TEDOI) / kaykay (TEDOI, OUI) / masa tenisi
(TEDO) / paten (TEDOI) / su topu (TEDOI) / tenis (Cl, TEDOI, GUI) /
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Uzakdogu sporfanr (TEDOI, QUI) / voleybol (Ci, TEDOI, OUI) /

'yelkencilik (TEDOI) / yizme (TEDOI, OUI) /

2. Miizikle ilgili etkinlikler:

fli* ¢alma (TEDOI) / gitar ¢alma (TEDOI) / mazik dinlemek (OUI) /
org galma (Cl, TEDOI, OUi) / piyano g¢alma (TEDOI) / sarki s6ylemek
(OUiy 1

3. Spor ve miizik disinda gocuklarin oyun olarak gérdiikleri
etkinlikler® (serbest-akisl oyunlar ):

akvaryumdaki baligi bilezikten gegirme (OUI, Elif Karaduman, K,
11) | akvaryumdaki baliklara sabah sporu yaptirmak (OUi, Doruk
Tarkoglu, E, 11)/ ath karincaya binme (OUI) / “babamla oynamak (onun
sirtina binmek gibi)” (OUI, Duygu Ozmadenci, K, 11) / bale (Cl) / bilardo
(Cl) / bileklik 6rme (TEDOI, Ugur Acar, E, 11) / bilgisayar oyunlari (CI,
TEDOI, OULl,) / bilgisayarda resim gizmece (OUI, Burgak Akdeniz, K, 11)
! bisiklete binme (TEDOI, OUI) / bisiklete binerken araba alarmi ¢aldirma
(OUI) / bisikletle sikigtirma oyunu (TEDOI) / bisikletle yans (Cl) / cam
kirmak (T EDOi, Erding Yilmaz, E, 12) / dans etmek (OUI) / deniz altinda
nefes tutmak (OUl) / denizde tas kaydirma (TEDO) / denizin dibine
dalma oyunu (TEDOI, Basak Gakmak, K, 11) / ders galisma (TEDOI) /

- gezmek (QUi) / iskambil oyunlarr (TEDOI, OUIi) / kafesteki kugla

oynama (OUI) / kafesteki kusu sinirlendirme (OUI, Ayhan Gevik, E, 11) /

? Bu bblimde yer alan etkinlikler, gocugun; kendisinin uydurdugunu soyledigi
oyunlarsc: kaynak kisi kilnyesi, suastyla okul, gocugun adi-soyads, cinsiyeti ve yasi
belirtilerek ayrag iginde verilmistir.

3 Bruce geleneksel olmayan oyunlari serbest-akisl oyunlar olarak adlandwmaktadir.
Serbesl-akigh oyunlar, kurallarin oyuncular tarafindan oyun amnda belirlendigi
oyuniardir. Bruce, kendisine ait bir gahsmadan aktararak serbest-akigh oyunlari su
denklemle ifade etmektedir: “Serbest-akigh oyun = fikirler, duygular ve iligkiler iginde
yuvarlaninak + nceden gelistirilmis olan yeterlik, ustalik ve kontroliin uygulanmas:®
(1994:65). ' o ' B
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kasede ses kaydi yapma (OUl) / kagikla yumurta tutma oyunu (TEDOI,
Bilun Kaptanoglugil, K, 11) / kisin kardan adam yapma (OUi) / kizma
birader (OUI) / kitap okuma (TEDOI) / kopekle oynama (OUI) / laf
kavgasi (TEDOI, Ulku Oztiirk, E, 11) / langirt (Ci) / miknatisla oynama
(TEDOI, Kaan Tahsin Erol, E, 11) / monopol - milyarder (Ci, OUI) / okey
(chy 1 resim yapmak (OUl) / sahilde dolagmak (OUI) I satrang (Ci,
TEDOI, OUly / silgi atma (TEDOI, Algan Acar, E, 11) / sessiz film .
oynama (TEDOI) / solo test (OUIl) / sapka ugurtma (TEDOI, Hirkal
Durusoy, E, 11) / "Tatil yapmak (her yaz izmir'e gideriz, bu bana oyun
gibi gelir)” (OUI, Seda Efe, K, 11) / test gozme yangi (TEDOI, OUI) /
Turkgede bdyuk dnlid uyumu testi (OUI) / yazi yazmak (OUI)

Kentteki gocuklarin  kdylerdeki- gocuklara oranla daha az
geleneksel oyun bildikleri dustniildigiinde kentteki gocuklarlﬁ bu
oyunlarin yerine koyduklari oyunlann gerekgesi daha iyi anlasilmaktadir.
Kentte kargimiza ¢ikan kasede ses kaydi yapma, sapka ugurtma ya da
bisiklete binerken araba alarmi galdirma gibi, kentteki cocuklarin oyun
olarak adlandirdiklar etkinliklerin ortak &zelligi bu etkinliklerin gocuklara
zevk veriyor olmasidir. Zaten aragtirmaya katilan 350 gocugun blylk
bir b8limi oyunun ne oldugunu tanimlarken oyunun zevkli ve eglenceli
yanini ézellikle vurgulamigtir. Bunlardan birkag érnek séyledir:

Bence oyun insanin en sikintili aninda onu giildiren, eglendiren
bir seydir. (Duygu Turanli, K, 11, Ci)

Bence oyun stres atmak;eglenmek demektir. Oyun spor yapmak,
gezip dolagmak demektir. (Emrah Gankaya, E, 11, Ci)

Oyun bana gére stres atmak, rahatlamak, zevk ve eglence icin

insanlarin arkadaglariyla yaptigi beden galistirma igidir. (Fatih Toptan,
E, 11, Cl) '
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Bence oyun hem dinlendirici hem de insanin stresini atabilecegi bir

zevktir. ‘Ozge Bayol, K, 11, CI)

Oyun ruha tazelik verir. (Burak Basel, E, 11, Ci)

Zaten mutluyken bile oyunla sevincimiz ikiye katlanabilir. Aslinda
en yorucu oyun bile bizi dinlendirebilir. Clinki mutlu olan insan genelde
dinlenmis insandir. Kisaca oyun herkesi eglendirir ve dinlendirir. Bu
sayede biz de direncimizi kazaniriz. (Duygu Turanii, K, 11, Cl)

Eglenmek, vaktimi gegirmek ve bagimi dinlendirmek igin oyun
oynamak istiyorum. (Orhan Uzun, E, 12, AKI)

Kentteki gocuklann bildikleri oyuniar icinde en ¢ok adi gegen
oyunlar iskambil ve bilgisayar oyunlaridir. Baska bir deyisle, kentteki
gocuklar geleneksel oyunlardan gok iskambil ve bilgisayar oyunlarina ilgi
gostermektedirler. Kentten arastirmaya katilan gocuklar arasinda bu
gercekligi dile getirenler bulunmaktadir. Bu gocuklardan biri bu olguyu
geleneksel oyunlarin eskisine gére daha az oynanmasinin nedeni olarak
gérdugini dile getirmektedir:

Oyun bir eglencedir.  Yalniz ilerleyen zamaniarda oyunlarin
bazilarinda bir bozukluk -olfmustjur. ~ Bunun nedeni insamin bu
oyunflarjdan bikmasidir. Gindmuzde bilgisayar oyunlari godaldigi igin
digarida saklambag, koge kapmaca, yakalamacilik v.b. oyunlar
oynayarilar azalmigtir. (Emrah Oner, E, 11, OUI)

Kentten bu aragtirmaya katilan ¢ocuklar arasinda oyun oynayan
gocuklar konulu resimierinde’ "bilgisayarda oynayan cocuk" resmi
gizenler vardir (S6z konusu resimlere bir .brnek olarak bkz.: Cengiz,
1996:181). '

Kéylerdeki ve Kentteki Cocuklarin Teneffiiste Oynadikiari
Geleneksel Olan ve Geleneksel Olmayan Oyunlara lliskin Bulgular
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Gocuklarin  teneffliste  oynadikiart oyunlarin  neler oldugu
saptanarak veriler sayiya dokilmustir. Teneffiiste oynanan geleneksel
olan ve geleneksel olmayan oyunlarin sayisina iliskin ortalamalar
Cizelge 3'te gosterilmistir.

Cizelge 3: Teneffiiste oynanan geleneksel olan ve olmayan

oyunlarin sayisina iligkin ortalamalar

geleneksel olan geleneksel olmayan genell genel2
oyun sayisi oyun sayist
kiz (89) 1.64 .0.07 0.86
koy 0.81
erkek (90) 0.84 0.68 0.76
kiz (79) 1.22 0.23 0.72
kent 0.55
erkek (92) 0.18 0.58 0.38
genel 0.96 0.40

Cizelge 3'teki ortalamalar arasinda anlaml farkhiliklar olup
olmadigini belirlemek igin verilere 2 (kéy-kent) x 2 (cinsiyet) x 2

(geleneksel olan ve olmayan oyun) desenine uygun varyans analizi
(ANOVA) uygulanmistir.

ANOVA'dan gikan ilk sonuca gbre arastirmaya katilan gocuklarin
teneffiste oynadigi oyunlanin says yoninden fark vardir (F(1-
346)=18.77; p<0.05). Buna gére teneffiiste, kdylerdeki cocuklar kentteki
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cocuklara gére daha fazla oyun oynamaktadirlar (ortalamaiar sirasiyla
0.81 ve 0.55).

Bir bagka ANOVA sonucuna gore teneffiiste oynanan geleneksel
olan ve olmayan oyun sayisi da farkhdir (F(1-346)=60.23; p<0.05).
Buna gére: tenefﬁ]ste oynanan geleneksel oyun sayisi ortalamasi 0.96;
geleneksel olmayan oyun sayist ortalamas| da 0.40'tir. Bu ortalamalar
gocuklarin teneffd‘ste daha g¢ok geleneksel oyun oynama egiliminde
oldugunu gostermektedir.

ANOVA sonuglarindan bir bagkasina gdre kdy-kent x teneffiste
oynanan geleneksel olan ve geleneksel oimayan oyun sayisi ortak etkisi
de anlamiidir (F(1-346)=14.44;p<0.05). Bu ortak etkiye ait ortalamalar
Cizelge 4'te gosterilmistir.

Cizelge 4: Koy-kent x teneffiste oynanan geleneksel olan ve

olmayan oyun sayis| ortalamalari

geleneksel geleneksel olmayan
koy 124 0.38
kent ~ 11070 0.40

Bu ortak etki icin uygulanan Scheffé testi sonuglarina gore, kdyde
teneffuste oynanan geleneksel oyun sayisl, geleneksel olmayan oyun
saylsmdan fazladir.  Benzer olarak kentte de teneffuste oynanan
geleneksel oyun sayisi geleneksel olmayan oyun saylsmdan daha
ylksektir. Ancak koylerde teneffliste oynanan geleneksel oyun sayis|

kentte oynanan geleneksel oyun sayisindan fazladir. Buna karsilik
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koylerde ve kentte oynanan geleneksel oimayan oyun sayilari esittir
(tim karsilagtirmalar igin s=0.21; p<0.05).

Arastirmadan elde edilen buiguiara gére kodylerdeki g¢ocuklar,

teneffuste, kentteki cocuklardan daha fazla oyun oynamaktadiriar.

Elde edilen bulgularin sonuglarina gére c¢ocukiarin teneffiiste
genelde geleneksel oyun oynamayi yegdledikleri gérulr_nektedir. Ancak
koylerdeki cocuklarin teneffiste oynadikian geleneksel oyun sayisi

kentteki gocuklarin oynadikliar geleneksel oyun sayisindan fazladir.

Hem koylerde hem de kentte arastirmanin yapiididi teneffiisierde
hic oyun oynamamig olan g¢ocuklar da bulunmaktadir. Tenefflste
koylerdeki ve kentteki hic oyun oynamamig olan gocuklara iligkin elde
edilen bulgulara gore kentte teneffliste oyun oynamayan gocuk sayisi
(40), kéylerde oyun oynamayan gocuk sayisindan (4) faziadir (z=30.06;
p<0.05). Kentte, -teneffiislerde oyun oynamayan bu cocuklarin gogu
okuldaki kisith serbest zamanlarini geneliikle Anadolu Liseleri sinavina
hazirhk amaciyla test ¢bzerek gegirmektedirier. Kentte, aragtirmaya
katilan ¢ocuklar bu durumdan duydukian rahatsizig dile
getirmektedirier. Ornegdin, gocuklar, kendiler.,jne yoneltilen "Sizce oyun
nedir?" sorusunu yanitlarlarken kendi//'k/er\'ipden "Istediginiz kadar
oynayabiliyor musunuz?" sorusunu sorulmadan yanittamislardir.
Aslinda  sorulmamis olan bu soruya koylerdeki gocukiarin  yaniti

genelllkle olumiuyken, kent merkezindeki ¢ocuklarin yaniti genellikle
oiumsuzdur:

Oyun gocuklar igin bir eglencedir, daha dogrusu herkes igin bir
eglencedir. [stedigim zaman oyun oynayamiyorum ginkii dersim biraz
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kotu oldugu igin babam "Git eve, ders galig" diyor. Ben de eve gidip
ders galigiyorum. (Turgut Odabas, E, 11, OUI)

Oyun bazi zaman dostlugu, bazen de eglenceyi 6greten bir
varliktir.  Oniimde Anadolu Lisesi sinavi oldugu igin fazla oyun
oynayamiyorum. (Berk Ekren, E, 11, OUI)

Ben 5. sinif égrencisi oldugum igin ders galismak zorundayim.
Bog zamanlarimda pek oyun oynarim diyemeyecegim. Cunki vaktim
yok. (Mine Kazanci, K, 11, TEDOI)

Aslinda hep oyun oynamak isterdim ama bu sene Anadolu
Lisesine hazirlandigim igin oyun oynayamiyorum. (Dogukan Canver, E,
11, OUI)

Oyun eglenmek igin yapilan bir istir.  Ama 5. siniflarin oyun
oynayamadigini  biliyoruz. Ama yaz tatilinde insallah bol bol
oynayacejiz. (Kaan Hatipoglu, E, 11, OUI)

Berice oyun her gocugu eglendiren bir meggaledir. Hayatimda her
zaman genlimcee oynamak istemisimdir. Fakat bir tirlii (yaz tatillerinden

bagka) derslerimden vakit bulup dogru diriist oyun oynayamarmigimdir.
(Derya Zengin, K, 11, OUI)

Ben bu sene sinava hazirlandigim igin oyun oynayamiyorum.
Ama tabii Ki her gocuk oyun oynamayi sevdigi igin ben de oyun
oynamak isterdim. (Hakan Hasdemir, E, 12, OUI)

Oyun canmmiz sikildi§i zaman vakit gegirmek igin oynanan bir
eglencedir. Ama annem digari gikmama izin vermiyor ¢lnkd Anadolu
Liselerine girmeye hazirlaniyorum. (Cihan Orhan, E, 12, QUi

Kent merkezinden bir gocuk, kendileri icin rahatsiz edici olan bu
durumu ¢izdigi resimde séyle anlatmaktadir: iki b&limden olusan bu
resmin birinci bdllimiinde agik bir kitabin iginde yiizleri asik iki gocuk
bulunmaktadir ve resmin altinda da "Kurtariimak Isteyenler” yazihdir;
resmi gizen gocudun kendi deyisiyle "Bu gocuklar ders galigmaktan
kitaplarin iginde bogulmuglar"dir. Resmin ikinci bélimiindeyse kirlik bir

alanda gocuklar oyun oynamaktadir; resmi gizen gocugun deyisiyle
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"Gocukluklarini yagamaktadirlar® (Séz konusu resim igin bkz.: Cengiz,
1996:192).

Koylerdeki ve Kentteki Cocuklarin  Ogrendikleri Oyunlarin
Kaynagina lliskin Bulgular

Koylerdeki ve kentteki gocuklann bildikleri oyunlari kim(ler)den
6grendikleri arastinldijinda ortaya gikan, oyunlarin kaynagina iligkin
ortalamalar Cizelge 5'te gosterilmistir.

Cizelge 5: Kdylerdeki ve kentteki kiz ve erkek gocuklarin farkh

kaynaklardan égrendikleri oyun sayisi ortalamalari

Cocukiarin 6grendikleri oyunlarin kaynagi
baba anne akraba 6dretmen kardes arkadas tv_dig.hatirlamiyor

kiz (kdy) 0.16 0.28 063 221 291 13.35 0.27 0.07 1.68
(89)

erkek (kéy) 0.16 0.12 0.41 218 264 1598 0.34 0.02 179
(°0)

kiz(kent) 132 1.08 1.70 152 282 1497 114 028 195
(79)

erkek (kent) 1.76 0.58 1.38  1.26 2.54 1502 2.38 045 155
(92)

genel 0.85 0.52 1.03 1.79 273 14.83 1.03 0.21 1.74

Cizelge 5'teki ortalamalar arasinda fark olup olmadigini belirlemek
amaciyla verilere 2 (kdy-kent) x 2 (cinsiyet) x 9 (oyunlarin &grenildigi
kaynak), son faktérde tekrar Slglim bulunan desene uygun varyans
analizi (ANOVA) uygulanmigtir.
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ANOVA sonuglarina gére oyun 6grenme kaynad: temel etkisi
anlamhidir (F(8-2768)=595.17; p<0.05).

Bu temel etkiye ait ortalamalar Cizelge 7'nin son satinnda
gbsterilmistir. Szl edilen ortalamalara uygulanan Scheffé testi
sonuglarini Jizelge 6'da gérmek mumkinddr.

Cizelge 6: Oyun 6drenme kaynag: temel etkisi igin uygulanan Scheffé
testi sonuglari

bab anne akraba 8§retme kardes arkadas TV diger hatinamiyor
baba -- 0.33 0..18 094> 188" 13.98* 0.18 064* 0.89*
anne - 051 127  2.21* 1431* 051 0.31 1.22*
akraba - 076" 170* 1380* 000 0.82* 071"
égretmen - 0.94™ 13.04* 0.76* 158> 0.05"
kardes - 1210* 1.70* 252* 099"
arkadas - 13.80 14.62* 13.09*
™V -- 0.82* 071~
diger - 153~
hatilamiyor .-
p<0.05; s=0.52

ANOVA sonuglarina gére kdy-kent x oyun kaynad: ortak etkisi
anlamhdir. Bu ortak etkiye ait ortalamalar Cizelge 7'de gésterilmistir.
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Cizelge 7: Kdy-kent x oyun kaynagi ortak etkisine ait ortalamalar

baba anne akraba &gretmen kardes arkadas TV  diger hatirlami

-yor
kéy 0.16 0.15 0.52 2.18 2.78 14.66 0.29 004 174
kent 1.54 083 1.54 1.39 2.68 14.99 176 036 175
genel {0.85 0.49 1.03 1.79 2.73 14.82 1.02 020 174

Bu ortak etkiye uygulanan Scheffé testi sonuglarina gére kentteki
gocuklar kdylerdeki gocukiara oranla babalarindan, akrabalarindan,
televizyondan daha fazla oyun &grenirken; koylerdeki c¢ocuklar
kenttekilere oranla 6gretmenden daha fazla oyun 6grenmektedirler (tim

karsilastirmalar igin s=0.74; p<0.05).

Yine bu kapsamda yapilan ikili karsilagtirma sonuglart, bir énceki
analiz sonuglartyla tutarlh olarak hem koylerdeki, hem de kentteki
gocuklar igin en énemli oyun 6grenme kaynaklarinin arkadas, kardes ve
dgretmen oldugunu gdstermektedir (tim karsilastirmalar igin $=0.53;
p<0.05). Aragtirma sonuglarina gére kdylerde de, kentte de gocuklar igin
en énemli oyun &grenme kayna§i arkadagtir. Arkadagi izleyen ikinci ve
Gglinct en dnemli oyun &3renme kaynaklari ise sirasiyla kardes ve
6gretmendir.  Bu siralama kiz ve erkek g¢ocuklar i¢in ayni bigimde
kargimiza ¢ikmaktadir. Ancak kdylerdeki gocuklar kentteki c¢ocuklara
gére &gretmenlerinden daha ¢ok oyun 6grenmektedirier. Kéylerdeki
cocuklar bu olguyu kendilerine sorulan "Oyun nedir?" sorusuna verdikleri
yanitlarda dile getirmektedirler:

Oynamalari geligtiren 6gretmenlerdir. Ogretmenimiz égretir bize
oyunu. (Ahmet Kahraman, E, 11, CKI)
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Og'rretmeni(niz teneffise ¢ikinca oyun oynayalim diyor. (Meryem
Kilig, K, 11, DaKl)

Ogretmenimig bize beden dersinde oyunlar &gretir.  (Semra
Bayram, K, |1, DKI)

Genelde, tim gocuklar igin, 6grenme kaynag! olarak anne, baba,
akraba ve televizyon arasinda anlamh bir fark bulunmamaktadir. Ancak
kentteki gocuklar  kdylerdeki cocuklara oranla  babalarindan,

akrabalarindan ve televizyondan daha fazla oyun 6grenmektedirler.

Gocuklarin &grendikleri oyunlarin kaynagina iliskin elde edilen
bulgularin sergilendigi bélumdeki gizelgelerdeki "diger” baghkl sttunda
yer alan oyun Ogrenme kaynaklari kitaplar, dergiler ve gesitli kurslardir.
Aragtirmanin  sonucunda koylerdeki gocuklarla kentteki cocuklarin
dgrendikleri oyunlann kaynaklari arasinda bu situnda anlamli bir fark
¢itkmamig olmasina ragmen, kéylerde ¢ok az gocugun belirttigi bu tarz
kaynada kargilik kentte daha gok sayida gocuk kitaplari, dergileri ve
gesitli kurslari oyun 6grenme kaynagi olarak géstermistir.

Kéylerdeki ve Kentteki Cocuklarin  Cizdigi Oyun Konulu
Resimlerde Bulunan Figirlere ve Etkilesim Igindeki Cocuk Kiimesi
Sayisina lliskin Bulgular

Aragti-maya katilan 350 gocuda "oyun oynayan gocuklar” konulu
resim ¢izdir Imigtir. Cocuklarin ¢izdigi resimlerde bulunan figiir sayisinin
ve gizdikleri oyunlarin gesitliliginin gergek oyun dunyalari hakkinda bilgi
verecedi duslndimustur.

Kdylerdeki ve kentteki cocuklann gizdigi resimlerdeki figiir sayisi
ortalamalarn Cizelge 8'de gosterilmistir.

Cizelge 8: Cizilen resimlerdeki kiz ve erkek gocuk sayisi

ortalamalari
kiz figliru erkek figrt  genel 1 genel 2
ortalamasi ortalamasi
kiz (89) 8.40 3.09 5.74
kéy 5.80
erkek (80) 2.68 9.03 5.86
kiz (79) 2.91 1.54 222
kent 2.29
erkek (82)  0.51 4.23 2.37
ganel 3.62 4.47

Gizelge 8'deki ortalamalar arasinda anlamli farkliliklar olup
olmadigini belirlemek igin verilere 2 (k8y-kent) x 2 (cinsiyet) x 2 (figlir

cinsiyeti) desenine uygun varyans analizi (ANOVA) uygulanmstir.

ANOVA sonuglarina gére koy-kent temel etkisi anlamiidir (F (1-
346)=10.34; p<0.05). Koy gocuklarinin gizdigi resimlerdeki insan figur
ortalamasi 5.8 iken, kent gocuklarinin ¢izdigi resimlerde bu ortalama
2.30'dur. Bu da kéy gocuklarinin daha fazla insan figiiri gizme egilimi
oldugunu géstermektedir.

Koylerde ve kentte kiz ve erkek gocuklarnin ¢izdigi resimlerde
bulunan etkilegim icindeki oyun oynayan gocuk kiimesi sayisi
ortalamalari Gizelge 9'da gosterilmistir.



Cizelge 9: Cizilen resimlerde bulunan etkilegim igindeki oyun

oynayan gocuk kiimesi sayisi ortalamalan

koy kent genel

iz 4.16 2.22 3.19

erkek 3.7 1.60 2.38 J
genel 3.66 1.91

Cizelge 9'daki ortalamalar arasinda anlamii farkliliklar olup
olmadigini belirlemek igin verilere 2 (kéy-kent) x 2 (cinsiyet) desenine

uygun varyans analizi (ANOVA) uygulanmustir.

ANOVA sonuglarina goére koy-kent farki da anlamhdir (F(1-
346)=97.89; p<0.05).
resimlerde bulunan etkilesim igindeki kime sayisl, kentteki ¢ocuklarin

Buna gore koylerdeki gocuklarn cizdigi
cizdigi kiime sayisindan fazladir (ortalamalar sirasiyla 3.66 ve 1.91).

Lrastirmadan elde edilen bulgularin sonucuna gore koylerdeki
gocuklar gizdikleri oyun konulu resimlerde kentteki gocuklara gére daha

fazla ir san figiiril gizmektedirler .

Cocuklarin gizdikleri resimlerde etkilesim iginde bulunan gocuk
kimesi sayisinin incelenmesi  sonucunda kéylerdeki gocuklarin
resimlerinde daha fazla oyun oynayan gocuk grubu oldugu sonucu

gikmistir.

* Arastuma yapilirken, gocuklarm gizdikleri resimler tizerine her cocukla ¢izdigi resim
hakkinda tek tek konusulmustur. Resimlerde figiirlerin cinsiyetinin belli olmadig
goriildiigiinde resmi gizen gocuga, resminde cinsiyeti belli olmayan insan figiirlerinin
cinsiyetinin ne oldugunu diigiindigii sorularak yamtlan kaydedilmis ve gocuklarin
verdikleri bu yanitlar da veri kiimesi i¢inde degerlendirilmigtir.
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Bu sonuglar, kéylerde ve kent merkezinde yapilan gézlem
sonuglanyla da tutarhdir. Kentteki cocuklardan daha fazla geleneksel

oyun bilen kdy gocuklarinin oyunlar da kenttekilere gbre daha kalabalik

gruplarla oynanmaktadir. Daha kiglik gruplar olusturarak oynayan

kentteki cocuklar, teneffislerde ilgi cekecek bir oranda spor etkinliklerini

gerceklestirirken,  kdylerdeki gocuklar kalabalik gruplar halinde

geleneksel oyunlan oynamay: yeglemektedirler. Bu durum, gocuklarin
¢izdigi resimlerde de agikga goriilmektedir.

Aragtirmanin Gergeklestirildigi Okul Bahgelerinde Ogrenci Bagina
Ddsen Alana lligkin Bulgular

Aragtirmanin gergeklestirildigi okul bahgelerinde 6grenci basina
digen alamin blyiklugi ve bahcelerdeki dogal ortamin farklih@: ilgi

gekicidir. Aragtirmanin gergeklestirildigi  okul bahgelerinde, 6§renci
basina disen alan® Cizelge 10'da gosterilmistir.

3

. {\ra";tu'mamn gergeklestirildigi okullarin
i¢in 6grencilerin sabahgr veya ¢
diisen alan degisebilmektedir;
alinmamugtir.

cogunda yarun giinlii egitim-ogretim g
Okull: yapildigt
glenci olmalarina gore okul bahgelerinde Ogrenci };asmga

ortalamalar hesaplanwken bu farklihk g6z oOniine
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Cizelge 10: Arastirma yapilan okullarin bahgelerinde 6grenci
basina diigen alan (m?)

okulun ad! toplam 6grenci | okul bahgesinin{ 6grenci bagina
sayisl alani (m?) disen alan (m?)

A. Sofular Kéyi ilkokulu 94 2500 26.59

Aydinlar Kéyu ilkokulu 120 5000 41.66

Gigdemli Koy llkokulu 163 500 3.08

Daglica Koy ilkokulu 173 600 3.46

Danismendli K8yi llkokulu 126 450 3.57

E. Ortaci K&y llkokulu 112 1100 9.82

Cumhuriyet llkokulu 1707 1800 1.05

Ozel Utku llkokulu 170 400 2.35

TED Koleji Vakfi Ozel ilkokulu | 371 300 0.80

Arastirmanin yaptldigr kdy ilkokullariyla kent merkezindeki ilkokullarda

6grenci bagina diigen ortalama alan Cizelge 11'de g&sterilmistir.

G'zelge 11: Koylerde ve kent merkezinde 6grenci basina disen
ortalama alan

. 6grenci bagina
disen ortalama alan (m?)
koy ' 14.69
kent 1.40

Gizelge 11'de de gorildigu gibi kdylerde 6grenci bagina disen
ortalama alan 14.69 m? iken, kent merkezinde bu alan égrenci basina
ortalama 1.40 m?*dir.

K&y ilkokullarinin bahgeleri daha biiyiik ve dogal ortam agisindan
da kentteki ilkokullarin bahgelerinden daha zengin oldugu igin,
koylerdeki gocuklara okullarinin bahgeleri hem dogal ortam olarak hem
de arkacasglarini topluca istedikleri zaman gérebildikleri bir ortam olarak
gok cekici gelmektedir. Kentte okuldan eve déndiikten sonra gocuklarin
okullarinin bahgesine diger gocuklarla oynamak igin tekrar donmeleri hig
distinllemeyecek bir seyken bu olguyla kéylerdeki okullarda stk sik
kargilagiimaktadir.  Ornegin kdyden (GKIi) 11 yasinda bir kiz égrenci
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olan Nilay $ahin "okul bahgesinde bos kaldiklart giinler arkadaslartyla
oyun oynadiklarint” séylemektedir.

Kentteki okul bahgelerinin, oyun alaninin darligt ya da oyun igin
uygun ortam (érnegin ortamda yeteri kadar agac¢® ) olmamasinin
etkisiyle bu okullarda okuyan gocuklar igin mutiuluk verici yerler olmadigt

gézlemlenmigtir.

Oysa, kentlerde artik gocuklarin oynadi§i heyecan verici genislikte
alanlar olmadigt igin -okul bahgeleri de dahil- onlara ayrilan biitiin oyun
alanlari gok iyi planlanmalidir. Ancak gocuklar i¢in oyun atanlarinin’
diizenlenmesinden de énce gelen, yeni yerlesim yerleri planlanirken
onlar igin oyun alanlarinin ayrilmast zorunlulugunun bile g6z ard: edildigi
gériilmektedir.

ALAN CALISMASINDAN DERLENEN SOZEL BULGULARIN
DEGERLENDIRILMESI

Kdz. Eregli'de yapilan alan calismasinda ¢ogu koylerdeki
gocuklardan olmak Uzere 100'in (zerinde geleneksel gocuk oyunu

derlenmistir. Oyun derlemeleri sirasinda, oynanan oyunlarin bir pargasi

¢ Cocuklar oyun oynadiklar1 bu ortamlan resimlerine yansitmaktadular. Ornegin,

koyden bir ¢ocuk ¢izdigi saklambag oyununda (bkz. Cengiz, 1996:200) iki cocugu bir
ugagla saklanuken gdstermektedir. Kentieki okuyan bir gocuk ise saklambag oynayan
gocuklan ¢izdigi resimde (bkz. Cengiz. 1996:200). cocuklardan birini bir arabamn
arkasinda, digerini de bir ¢p kutusunun arkasinda saklanirken ¢izmistir.

d Oyun alanlari, 6-14 yas aras1 ¢ocuklarin oynamast igin diizenlenmis alanlardur; ¢ocuk
bahgeleri 1-6 yag arasi ¢ocuklar igin diizenlenen oyun yerleridir (Mangir ve Silleli,
1987:45). Yeni yerlesim yerleri diizenlenirken ¢ocuk bahgeleri cogu zaman g6z ardi
edilmektedir. 6-14 yag arasi gocuklar igin oyun alaniar: diizenlemekse ne yazik ki
genellikle hig akla gelmemektedir.
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olarak ebe segiminde kullanilan tekerlemeler® olan sayigmacalar ile

oyun igerisinde séylenen tekerlemeler de kaydedilmistir.

Alan caligmasindan elde edilen verilere gére gocuk oyunlan halk

bilimi agisindan degerlendirildiginde sunlar sdylenebilir:
Cocuk Oyunlarinin Siniflandiriimasi

Cccuk oyunlarinin siniflandinimasi konusunda, diinyada, degisik
bilim dalanindan arastirmacilarin birtakim denemeleri olmakla birlikte,
bu konudaki halk bilimsel malzemenin sadhkl bir siniflandirmasi yurt
disinda oldugu gibi Tirkiye'de de heniz yapllmam|§t|r9 . Saghkh bir
siniflandirma igin  éncelikle oyunlarin temel &geleri belirlenmelidir.
Oyunlar katisik olarak birgok 6geyi iclerinde barindirmaktadir. Bu
8gelerin ilk akla gelen birkagi sdyle siralanabilir: Oyunun oynandidi yer
ve mevsim, oyunu oynayan gocuklarin sayisi-yasi-cinsiyeti, oyuna
baglama ve oyunu bitirme sekli, oyunda kullanilan arag-geregler, oyunun

dilsel yapisi, oyunda bedenin kullanilan kisimlan ile oyunun kurallari.

¥ And’'a gore, tekerlemeler, “folklorun en dnemli konulanndan birisidir” (1974:133).
Boratav, tekerlemenin tanimini yapmamn ¢ok giic oldugunu s6yleyerek tekerlemenin
“bag-uyaklar ve uyaklarla elde edilen ses oyunlan ile ve ¢agrisimlarla birbirine
baglanivermis, belirli bir §iir diizenine uydwrulmus, birbirini tutmaz birtakim hayallerle
diigtincelerin siralanmasindan meydana gelmis” bir yapt oldugunu ifade etmektedir
(1988:134). Cocuk oyunlarinda bes ¢esit tekerlemeyle karsilagimaktadir
(Ozhan,1990:7): (1) Ebe bulmak i¢in séylenen tekerlemeler, (2) Es segimi igerisinde
soylenen tekerlemeler, (3) Oyun igerisinde sdylenen tekerlemeler, (4) Oyuna yeni
girenleri gevklendirmek, hile yapanlart veya karsi grubu kizdumak igin sdylenen
tekerlemeler, (5) Oyunun bittigini bildiren tekerlemeler. Bu gruplandirmaya oyuna
davet tekerlemelerini de ekleyebiliriz. Cocuklar bu tekerlemeleri séyleyerek oynanacak
oyuna &teki ¢ocuklan ¢agirmaktadirlar.

’ Az sayidaki bazi galismalarda da oyunlarin (geleneksel kuralli grup oyunlarinin)
smiflandirilmasimn denendigini gérmekteyiz. Bu konuda gze ¢arpan drnekler Arsunar
(1955:4,5), Boratav (1973:288-289), And (1974), Ozhan (1990) ve Barar’a (1993)
aittir.
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Oyunlarin bu dgelerin diginda da birgok 6gesi bulunmaktadir. Ayrica
degisen yagsam bigimiyle birlikte oyuna her gegen giin baska yeni 6geler
eklenmektedir. Oyunun bu karmasik yapisi gbz 6nline alinarak son
derece dizgeli bir sinflandirma gelistirilmelidir. Oyun igin geligtirilecek
bir siniflandirma dizgesi &zellikle esnek olmak zorundadir. Sutton-
Smith'in (1972:15) de belirttigi gibi oyunun gok yénlli yapisi nedeniyle
ulamlar arasinda értligmeler zorunlu olarak kargimiza gikacaktir. Ancak
kanimizca esnek bir yapiyla olasi sakincalar giderilebilecektir. Oyunlar
igin hazirlanacak bir dizin/katalog, yalnizca bugiine dek elde edilen
malzemenin ige yaramaz ve kullanissiz bir yigin olmasini engellemekle
kalmayacak, bundan sonra yapilacak derlemeleri de dizgelestirerek bu
konudaki standartlagmayi saglayacaktir.

Oyunlarin Eskiligi (Oyunlarin Kugaktan Kusaga Aktariimasi)
Karadeniz Eredli'de vyapilan alan arastirmasinda derlenen

oyunlarinin  goguna 50-60 yil &6nce yapilan oyun derlemeleri

galismalarinda rastlanmaktadir'® . Ornegin, 1934 yilinda yayinlanan

' Ashinda, geleneksel Tiirk gocuk oyunlarimin eskiliginden soz edildiginde elbette

yiizyillarca (elimizdeki kaynaklar cergevesinde belki daha da) Oncesine gitmek
olanaklidir. Omegin, KdzEregli’nin kéylerinde gocuklar tarafindan hild sevilerek
oynanan ¢elik ¢omak oyununun gegmisi olduk¢a eskilere gitmektedir: Bu oyun,
giinlimiizden yaklagik olarak 900 yil dnce kaleme alnan Divdnit Liigat-it-Tiirk'te tuldh
adiyla anlatilmaktadir (Aydm, 1995: 511). Bugilin bildigimiz geleneksel oyunlarin
tarihine gelirsek topag gevirmek ve asik kemigiyle oynamak Anadolu'nun bilinen en eski
oyunlanndandur: 1.0. 8. yiizyila ait, "asik kemigi ve kirbagl topa¢ oynayan c¢ocuklart”
gosteren, Geg-Hitit Dénemi'nden kalma bir tag kabartma bulunmaktadir (Basaranbilek,
1994:53). 1.0. 5. yiizy:lda Anadolu'da yagamig olan Herakleitos’un ¢ocuklarla tapinakta
asik oynadigini biliyoruz (Kranz. 1984: 61). Platon Lysis adli yapitinda, bir senlikte
¢ocuklarin bayramlik giysileriyle nasil asik oynadiklarim anlatmaktadir (Eflatun, 1972:
108). Agik oyunu, Tiirklerin Anadolu’ya gelmeden once de bildikleri bir oyundur:
Dede Korkut anlatilarinda bu oyundan séz edilmektedir (Dede Korkut, 1977:30).
Yaklagik 1000 yil Oncesinden glinlimiize kalan Manas Destanr’nda da agik oyunu
anlatilmaktadir {bkz. Yildiz, 1995:431-432].
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(Demircioglu) ve Anadolunun degisik yerlerinde yapilan bir derleme
galigmasinda samut (dilsiz oyunu) olarak anlatilan oyun, Kdz. Eregli'de
buglin gildirmece adiyla oynanan oyunun aynisidir.  Yine ayni
galismada gocuklann en ¢ok sevdigi oyunlardan biri olarak anlatilan esir
almaca adli oyun, Kdz.Eregli'de ates, ¢ember, daglar basi ya da kale
kapmaca adiyla oynanmaktadir. 1945 tarihli (Can) bir galigmada
anlatilar bop ya da biz, Kdz.Eregli'de de biz; esim esim seni kimler
suriiyor yine ayni yorede esim egim seni iten kim; el el dstinde kimin eli
Eregli'de kimin eli; kirmizi beyaz adli oyunsa yine kirmizi beyaz adiyla
yorede oynanmaktadir. 1955 tarihli (Arsunar) baska bir oyun derlemesi
galismasinda anlatilan hankervan buglin a¢ kapty! bezirgénbag! adiyla
oynanirken, kara kedi adl oyun yine ayni adla oldukga benzer bir
bicimde oynanmaktadir.

Birdir bir, uzun egek, istop, kése kapmaca gibi oyunlarsa hemen
hemen bltln eski derleme ¢alismalarinda karsimiza gikan, glinimizde
de Anadolu'da oldukga yaygin olan oyunlardir.

Oyunlarin Zaman Iginde Yenilenmesi

Bazi oyunlarin yapilarinin, bazen malzemelerinin, bazen de
dillerinin degisen kiitlrle birlikte birtakim degisikliklere ugramis oldugu
saptanmistir.

Crnegin, 1970 yillarda, arastirmacinin 6drenci oldugu Ci'de
imam bayild! adiyla oynanan oyunun, glnimiizde yapisindaki bazi
degisik iklerle Ci'nin ve bu okuldan ayrilan égrencilerle kurulan OUi'nin
6gréncileri tarafindan ayn! adla oynandigi goézlemlenmistir. Guniimizde
bu oyun sbyle oynanmaktadir: Dért kisinin oynadidi oyunda iki oyuncu
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kart  kocayi, bir oyuncu hizmetgiyi, bir oyuncu da imamu
canlandirmaktadir, kari koca ige giderlerken hizmetgiye "Aksama
misafirler gelecek, imambayildi yap” derler; hizmetgi de imami ¢agirarak
onu bayiltir, sonra biitlin oyuncular kendilerini imamin (istiine atarlar ve
oyun biter. 1970'li yillardaysa oyunda baba rollinii Ustlenen oyuncu ise
giderken karisina aksam igin yemek yapmasini soylerdi, evde de
hizmetgi yoktu. Yaklagik 25-30 yil boyunca Ci'ye giden gocuklarin
ailelerinin yapisindaki en 6nemli degisiklik artik annelerinin babalaryla
birlikte, sabah evden ¢ikarak bir ise gitmeleri ve evlerine diizenli olarak
temizlikgi bir kadinin gelmesidir. Bu degisikligin de gocuklar tarafindan
oyuna yansitildigini gérilmektedir.

Demircioglu'nun galigmasinda anlatilan (1934: 63) kad! gavus adh
oyun, yapisinda, malzemesinde ve dilindeki bazi degisikliklerle bugiin
Kdz.Eregli'de kamg! ya da kibrit adiyla oynanmaktadir. Kibrit oyununda
bir kibritin kenarlarina sopa, hakem, af, ¢ingene, esek, vur yazildiktan
sonra oyuna katllan gocuklar sirayla kibriti yere atarlar. Kibrit yere
attildiginda af yazili kenar gelirse hicbir sey yapiimaz; ¢ingene yazili
kenar gelirse diger gocuklar kibriti atana gingene diye bagirirlar; esek
yazili kenar gelirse oyuncu esek gibi anirir; sopa yazili kenar gelirse vur
yazili kenar gelen gocu@a, bir sopayla, hakem yazili kenar gelen
gocugun dedigi sayida vurur. Kamgr oyununda da ayni sekilde bir kibrit
kullanilir. - Kibrit kutusunun dért kenarina hakim, polis, ceza ve serbest
yazilir. Cocuklar sirayla kutuyu yere atarlar. Kendisine polis yazili kenar
gelen oyuncu eline bir terlik alarak, kutuyu yere attiginda kendisine ceza

yazili kenar gelen oyuncuya, kendisine hakim yazili kenar gelenin dedigi
say' kadar vurur.
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Demircioglunun derledigi, yuzyilin basiarinda (blylk olasilikla
daha 6nczleri de) oynanan kadi gavus oyunu (1934: 63) séyledir:

Bu oyunda oyuncularin sayisi muayyen degildir. Oyuna istirak
edecekler bes on, on bes olabilir. Bunlar bir halka halinde otururlar.
Ortaya da bir filcan koyarlar, herkes sira ile filcani atar. Filcan yere
dustuginde adzi yukari gelirse atan kadi, agzi agag! gelirse atan ¢avus
olur. Filcani yan getirenler hig bir sey olmadiklart gibi igri getirdikleri,
ddzgiin dugiremedikleri igin kadinin emriyle dévilecektir. Cavus olanin
elinde bir topuz vardir. Kadi gavusa filcani yan getirenleri dévmesini
emreder, mesela: ki yun vur: ! der. Filcani yan getiren avucunu agar,
gavus vurur. Filcan atilmasina devam edilir. Eger oyunculardan kadi,

ve cavus getiren olursa kadiigi, ¢avuslugu onlar alir, oyun bdylece
devam eder.

Demirciogiu’'nun derlemesinden aniasiididi gibi glniimiizde bu
oyunda, filcan (fincan) yerine kibrit, kadinin yerine hakem/hakim,
gavusun yerine polis ve cezalandirmada da fopuz yerine terlik ya da
sopa gecmistir. Bu érnek diger érneklerle birlikte, bazi oyuniarin zaman
icinde degisen kuitlrel yapiyla birlikte birtakim degisikliklere ugradigini
kanitlamaktadir.

Yok Olan Oyunlar

Alan galigmasinda derlenen oyunlar iginde dramatik kurgusu olan
oyunlar da bulunmaktadir. S8z konusu oyunlar guniardir: bekgi baba,

develer geliyor, devenin suti bir kasik olsa, kara kedi, osurukiu dede,
pembe nine v.b..

Alan galigmasindan elde edilen sayisal bulgulardan gikan sonuca
gore kdylerdeki gocuklar kentteki cocuklara gére daha fazia geleneksel
oyun bilmektedirler. Kent merkezinde aragtirma vyapilan okullarda
bilinmeyen bu oyunlarin hepsi ve geleneksel oyunlarin gogu kéylerden
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derlenmigtir. Bu saptamalarin 1siginda, geleneksel oyunlann yavas

yavas ortadan kalktigi sdylenebilir.
Oyunlarda, lginde Yaganilan Kdltirin fzleri

‘Toplumsaliagma’, "bireyin, icinde yer aldi§1 kiime ya da toplumun
kurallarint  6grenme  slreci"dir  (Elkin, 1995:65-105). Gocugun
toplumsallagmasi agisindan oyunlar, kiitlrin gok énemli bir pargasidir,
¢linkii Mead'e gobre, ¢ocuk, oynadidi oyunlar araciigiyla toplumsal
davranislan 6grenmektedir (Elkin, 1995:48-53). Bu nedenle, gocugun
diinyasinda, oyunlar, toplumsallasmadan daha genis bir anlam: olan
kiiltirleme stirecinin belki de en basat égesidir'".

Gocuklar oyunian yasadiklar  kditirleme sireci’ icinde
ogrendikleri icin, dolayistyla, oyunlardan yola gikarak kiitirel yap:
hakkinda gesitii bilgiler edinebiliriz. Ornegin, oyunlarda aile yapisiyla ya
da ailenin nasil olusturulduguyla ilgili bilgilerle de karsilagiimaktadir.
Ormegin, develer geliyor, devenin siti bir kastk olsa, handa handa
kuliibinde ve pembe nine™ oyuniarinin merkezinde kiz isteme olgusu
bulunmaktadir.  Ablani alacagim adl oygnda "evienildiginde erkek

tarafinin taki takma gelenegi'nin bilgisi bulunmaktadir. Anne ile kizi

arasinda, kizin sevgilisi (ya da gelecekteki sevgilisi)  hakkinda

" Mead, oyunun bir ruhu oldugunu ve bunun, gocugu tiim toplulugun ruhundan daha
fazla ele gegirerek onu etkisi aluna alip ¢ocuun kisiligini bigimlendirdigini
savlamaktadir (Mead, 1995:191-195).

"2 Kiiltirleme siireci, bireyin tim yasam boyunca toplum tarafindan, bilingli/bilingsiz
etkilesimlerle egitilerek degistirilmesidir; bu slire¢ “en genis anlamuyle, egitim ve
dgrenmedir” (Gliveng, 1979:131,134).

% Kdz. Eregli’den derlenmis, bildiride adi gegen biitiin sayismaca ve oyuniar igin bkz.:
Cengiz, 1996.
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gecebilecek konugmalara &rnekler de a mela (ya da a mella) adh
oyunlarda sergilenmektedir.

Gocuklarin, toplumsal kurallar, roller, din ve cinsellikle ilgili
konulardaki bilgileri ¢ok kuglik yaslarda oyuniar araciligiyla da aliyor
olmalan, tzerinde dikkatle durulmasi gereken bir gergekliktir; ¢lnki
gocuk oyunlarinda var olan bu bdluk porgik bilgiler, yaygin bir bigimde
inanildi@1 gibi her zaman iyi ve olumiu degildir. Ornegdin, bazi oyunlar
toplumdaki bazi dnyargilarin gocuklarin bellegine gok kiigiik yaslarda
yerlesmesine neden olabilmektedir. Bu 6nyargilara bir 6rnek, etnik bir
azinlik olan ¢ingenelere ydnelik olanlardir. Kdz. Eredli'de derlenmis olan
sayismacalarda ve oyunlarda gingeneler adlarinin gectigi her yerde
klguk gorilerek agadilanmakta ve séz konusu sayigmacalar ve oyunlar
aracihgiy'a gocuklara gingenelerle ilgili olumsuz bilgiler aktarilarak bu
insanlara karg! bir 6nyarginin olugsmasina yol agilmaktadir.

Gocuklanin oyunlarinda gilincel konularla da kargilagmaktayiz.
Ornegin, aglama yenge aglama adli el girpmali-ezgili oyunda askere
gitme olgusu, adeta askere dedil de savasmaya gidiliyormus gibi
iglenmektedir. S6z konusu ezgili oyunun sézleri g6yledir:

iki elimde gigeler / saksak da sak sak / doktorlar geliyor géz kirpa
kirpa / hemgireler geliyor kivirta kivirta / annemi sorarsaniz dansézliik
yapar / babami sorarsaniz ¢opgllik yapar / abimi sorarsaniz tabutu
yapar / ablami sorarsaniz tabutu sisler/ yengemi sorarsaniz oturmus
aglar / aglama yenge adlama / ben gidiyorum / bu vatan: sizlere

birakiyorum / hey / aglama yenge agdlama / ben gidiyorum / bu vatani
Sizlere birakiyorum / hey

Oyunun sézlerine gére askere gidecek olan agabeyin askerde
6lecegine o kadar kesin gdzle bakilmaktadir ki, agabey askere gitmeden
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dnce kendi tabutunu yapmakta, abla tabutu suslemekte, aabeyin
karistysa ofurmus aglamaktadir. Bu oyun, bize, gocuk oyunlarinin

toplumsal olgulardan etkilendigini gésteren gok iyi bir drnektir.

Aglama yenge aglama adli oyunda anlatilan kiglk oyki gibi
dykiiler, ezgili oyunlarin gogunda (bazen sézler arasinda bize anlamsiz
goriinen kopukluklar olsa da) gorllmektedir. Bu saptamaya Ornek
olarak birgok oyun gdsterilebilir: daglar kizi heydi, egeste megeste,
istanbul'un parkinda, kiz meslek lisesi, seker kiskanci, zirafalar agkina
v.b..

Oyunlarin, iginde olugtuklar/olusturduklar kultire! yapiyla ilgili
olarak birgok bilgi vermesine ragmen {lkemizde oyunlarin merkez
alindigr kiltir ¢dzumlemeleri ¢aligmalan gimdiye kadar yeterince

yaptimamistir.
Oyunlarin Dili ve Argo Sayigmacalar

Oyunlarda ve tekerlemelerde kullamlan dil, sdzcik dagarcig:
agisindan oldukga zengindir. Bu sbzcik dagarciginin iginde kimi zaman
ingilizce'den, Fransizca'dan kimi zaman da blyikk olasilikla eski
kiltirlerden giniimize kalmis sozciklerin yani sira ydre insaninin

kullandi§! sézciikler de bulunmaktadir.

Alan arastirmas; sirasinda 100'den fazla say1§maca” derlenmistir.

Cocuklarin ebe segiminde kullandiklari bu sayigmacalanin yaklagik

' Sayigmacalar, tekerlemelerin bir tiridiir; sayismacalar, “oyun-baginda sylenen ‘ebe
secimi’ ile ilgili tekerlemeler’dir (Ofuz. 1992:24) ve bunlarin en belirgin yapisal
ozelligi diger tekerlemeler gibi “bastan ya da sondan uyakh, dhenkli sz kaliplart™
olmalaridir (Boratav, 1988:135). .



olarak yarisi argo sayigsmacalardir. Bu sayigmacalarda, gergekten gok
zengin bir argo dinyas: kargimiza gikmaktadir. Cocuk dinyasinda
argo, yalnizca sayigmacalarda degil, gocuklann sdyledigi manilerde

(Cengiz, 1996:167) ve gocuk atismacalarinda (Schwartzman, 1982:294)
da karsimiza gikmaktadir.

SONUC

Yapmig oldugumuz goézlemler ve aragtirmadan elde etmis
oldugumuz veriler geleneksel ¢ocuk oyunlarimizin gok hizli bir bigimde
ortadan kalktigini gostermektedir. Bu durumda &ncelikle folklorcular
olarak bizierin yapmasi gereken, bu oyunlar tiimUyle kaybolmadan onlari
derlemek olmalidir.  $imdiye kadar derlenmis ve bundan sonra
derlenecek olan malzemenin kullaniimasi olanakh olmayan bir yigin
haline dénismemesi igin de oyunlar igin ivedilikle bir katalog
olugturulmasi gerekmektedir. Derlenen bu malzeme sonugta yine
gocuklar igin etkin bir bigimde kullanilmahidir.  Ornegin, gocugun
bedensel geligimi konusu lzerine yapilan ¢aligmalara baktigimizda,
geligmis Ulkelerde gocuklarin bedensel egitimi icin oyunun yaygin olarak
kullanildigimi™® gériyoruz. Tiirkiye'de de gocuklarin bedensel gelisimi igin

ilkokullarin beden egitimi mifredat programinda (llkokul Programi ve

" Omegin Human Kinetics Publishersin 1993 yili katalogunda tanitum yapilan birkag
yaymn gdyledir: 5'le 11 yas aras1 gocuklarmn nitelikli fiziksel egitim almalart i¢in Cadilar
Bayramu, Sitkran Gtinii, Paskalya gibi tatil giinlerinde ve mevsim zelliklerine gore
oynanan oyunlar tizerine bir kitap olan Holiday Games and Activities (B. Wnek. 1992);
fiziksel egitimi Ggrenciler igin oyunla eglenceli hale getirmeyi amaglayan bir ¢aligma
olan Fitness Fun - 85 Games and Activities for Children (E. R. Foster - K. Hartinger -
K. A. Smith, 1992); beden epitimi derslerine yaratcilik ve eflence katmak igin
gocuklara oyun oynatmayi 6neren Great Games for Young People (M. A. Gustafson - S.
K. Wolfe - C. L. King, 1991) adli yapitla oyun aracilifiyla engelli ¢ocuklarin gelisim
sorunlarimin agilabilmesi igin 250 oyunun Onerildigi Creative Play Activities for
Children with Disabilities (L. R. Morris - L. Schulz, 1989) adli ¢alisma.
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Bes Sinifin Yillik Programi, 1989) geleneksel oyunlara yer verilmektedir.
Ancak, mifredat programinda yer alan oyunlarin sayisi gelenekse/
oyunlarimizin  zenginliginin  yaninda olduk¢a sontik kalmaktadir.

Kanimca mifredat programinin  bu agidan  zenginlestiriimeye

" gereksinimi vardir'®.

Kaltirleme slrecinde c¢ocuklarin oyun aracihigiyla kazandiklarn
diger ozellikler olan "duygularin dile getirilisi (empati), paYIa§ma ve
baskasinin hakkina sayg: gésterme (uyum), diizen kurma, nese iginde
oyalanma, sdzcik dagarci§inin gelisimi, artan yogunlagsma, esneklik,
gorev alma, imgelemin ve yaraticiigin gelismesi” (Singer, 1994:11) de
dikkate alindiginda, bitin bu kazanimlar, oyunun/oyun oynamanin
onemini gbzler énine sermektedir'’’ . Bu durumda yapiimas! gereken,
ilkokullarda, oyunlarin yalnizca beden egitimi derslerinde degil, biitiin

oteki derslerde de kullanilmastni saglamaktlrw.

' Jlkokul Programr’mn (1989) beden egitimi dersleri ile ilgili béliimi incelendiginde.
bu programin Tirkiye'nin kosullarina gére hazirlanmanug oldugu gérilmektedir; ¢linkii
programda, ¢ocuklarin bedensel gelisiminde ulagilmak istenen amaglara uygun olarak
énerilen hareketlerin ¢ogu igin bir spor salonu (bunlar kisin disarida yapilamayacak
rirden hareketlerdir) ve birgok spor aleti (kasa, yer minderi gibi) gerekmektedir.
Arastumanin  gergeklestirildigi 9 ilkokulun yalmzca birinde bu olanaklar
bulunmaktaydi. Oysa, ¢ocuklara geleneksel oyunlar (bilingli bir bigimde) oynatilarak
hicbir masraf yapilmadan ve ¢zel bir alan gerekmeksizin beden egitimi derslerinde
hedeflenen amaglara ulagilabilmesi olanaklidur.

' Suglularla ilgili olarak yapilan bazi ¢aligmalarda. bu kisilerin ¢ocukluklarnda yeteri
kadar oyun oynamamis insanlar olduklar saptanmustir; kigiligin olusumu agisindan
dyunun Snemi diisiiniildiginde, dogal olarak, bu saptama gok oénem kazanmaktadir
(Brown, 1994:12).

®  Guniimiizde, oyun, ders programlarmda egitim aract olarak birgok iilkede
kullanilmaktadir. Ornegin, Hindistan’da Egitim ve Ogretim Ulusal Konseyi’nin Cocuk
Arastirmalar: Birimi, oyun ve oyuncagin smifta kullamimiyla ilgili olarak arastirmalar
yapmakta ve 6gretmenler igin bu konuda el kitaplart hazirlamaktadirlar (bkz.: Rasen,
1984).
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Ayrica, oyunlar, icinde yasanan kuilturin yapisinin/ézelliklerinin
yorumlanabilmesini saglayan bir pencere agtig icin kailtir ¢ézdmlemeleri
galigmalarinin en 6nemli malzemelerindendir ve bu nedenle de

folklorcular igin konu 6zellikle aragtirmaya degerdir.

Oyun sézlik tanimiyla "Vakit gegirmeye yarayan, belli kurallari

»19

olan eglence olmasinin g¢ok otesinde bir olusumdur.  Bir koy

gocugunun tanimlamasiyla oyun, "birlikte ve birarada yaptigimiz
seylerdir” (Bayhan Sancar, E, 11, ASKI); dolayisiyla  oyunun

arastinlmasinin varolusumuza iligkin bilgiler vermesi kaciniimazdir.

NOTLAR

1. Bu arastirmayi gergeklestirirken yapici elestirileriyle calismaya
katkida bulunan Sayin Do¢.Dr. Girbiiz Erginer'e ve galismanin
istatistiksel gozimlemelerinin tamamlanmasinda yardimc! olan Sayin
Prof.Dr. Selim Hovardaoglu'na tesekkiir ederim.

2. Bildiride s6zU edilen, alan ¢alismasi sirasinda derlenmis
sayigmacalarin neler oldugunun, gocuk oyunlarinin betimlemelerinin ve
yine bildiride yer alan istatistiksel ¢oziimlemelerle ilgili olarak (cinsiyet
temel etkisinin de ele alindigi) daha ayrintili degerlendirmeler igin
Cengiz'in (1996) ¢aligmasina bakilabilir.

KISALTMALAR

AKi:'AydmIar Koyl ilkokulu, Kdz. Eregii
ASKI: A. Sofular Koyt [lkokulu, Kdz. Eregli
Cl: Cumhuriyet llkokulu, Kdz. Eregli

CKI: Cigdemli Kéyii ilkokulu, Kdz. Eregli
DaKI: Daghca Koy ilkokulu, Kdz. Eregli
DKI: Danigmendli Koy llkokulu, Kdz. Eregli
EOKI: E. Ortaci Koyd Ilkokulu, Kdz. Eregli
TEDOL: Turk Egitim Dernegi Ozel ilkokulu, Kdz. Eregli
OUi: Utku Ozel llkokulu, Kdz. Eregli

K: Kiz ¢ocuk

E: Erkek ¢ocuk

" Tiirkge Sozuiik, 1988: oyun maddesi.
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KENTLERDEKI AGIK ALANLARDA GOCUK OYUNLARI:
ANKARA ORNEGI

YRD. DOG. DR. FIGEN GOK, AR. GOR. MUGE ARTAR,
AR. GOR. TULIN SENER,
AR. GOR. MELIKE TURKAN BAGLI

GiRiS

Son yillarda, gocuklarin oyunlari ve oyuniarin gelisimdeki rolleriyle
ilgili galigmalara artan bir ilginin oldugu goérulmektedir. Bu geligen ilgi,
yalnizca psikolojide degil, egitim, antropoloji ve sosyoloji gibi alanlarda
da kendisini belli etmektedir. Bu durum, yainizca aragtirmacilan degil,
dogrudan gocuklarla ilgilenen politika Ureticilerini ve bir dizi uygulamaciyi
da icine almaktadir (Nicolopoulou, 1993).

Oyun, gonuill, kendiliginden, haz verici ve agik uglu bir davranig
olarak tanimlansa da, higbir gérgll arastirma oyunu belirlemek igin bu
6lgttleri kullanmamugtir. Bunlarin yerine oyun siniflamalari gelistirilmistir.
Oyun siniflamalari iginde en ¢ok kullanilanlarindan biri, Piaget'in (1962)
oyun siniflamasidir. Bu siniflamaya gére, ¢ oyun yap! tirii ortaya
konmustur:
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